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" und viel Erfolg! Mach’s gut,

\\ und danke fiir den Fisch! TEAM
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Auf der Suche nach dem Highlight
oder
Der Weg ist das Ziel!

Wer bisher noch davon iiberzeugt war - oder,
wie wir, zumindest gehofft hatte —, daB3 das
Super Nintendo nicht so schnell das Schicksal
des altehrwiirdigen NES teilen werde, wurde
auf der E3 eines Besseren belehrt. Die Electro-
nic Entertainment Expo stand erwartungsgemaf3
ganz im Zeichen der Next-Generation-Konso-
len, doch daf} selbst Nintendo das SNES wie
eine heifle Kartoffel fallen lassen wiirde, wollte
vorher niemand so recht wahrhaben. Die

neuen Produkte lassen sich ohne Mihe an einer -
‘Hand abzahlen, von moglichen Highlights fehl- =

te jede Spur. Ob 1997 nun ohne groflen
Weihnachtstitel zu Ende gehen wird oder ob
Nintendo doch noch einen Uberraschungshit
(oder die Ubersetzung eines dlteren japani-

schen Highlights) aus dem Hut zaubert, bleibt -
aber offen. Die Perspektiven sind jedoch alles -

andere als rosig. Nicht ganz so traurig ist es

um den Game Boy bestellt. Auch dort ist die -
Menge der Software zwar sehr iberschaubar, -
aber einige Highlights finden sich schon in den -
- Ankindigungslisten.
Hingegen geniefen Né4-Besitzer und solche, _
- die es noch werden wollen, in Zukunft einen

Platz an der Sonne. Die Startschwierigkeiten

des 64-Bitters sind inzwischen iUberwunden, -
und mit dem groBen Erfolg, vor allem in den =~
USA, brechen fir dieses System nun die fetten °

| Jahre an. In unserem 20seifigen Messebericht

konnen wir manche Titel nur kurz vorstellen,
weshalb es in den kommenden Monaten noch
einige Nachberichte geben wird.

Ein Wandel hat sich auch in der TOTALI-Redak- —
tion vollzogen: Unser Japan-Experte und Hip- ==

Hop-Fan Klaus Kock hat sich nach der Beendi-
gung seines Volontariats dazu entschlossen, die
Videospielbranche auch mal von der anderen
Seite kennenzulernen. Wir

wiinschen ihm fir seine beruf- [E U E R
liche Zukunft bei Virgin Inter- KOMPHENH_S

active, die 300 Meter entfernt ) l
von uns residiert, alles Gute

Y|

oy P




E3 97 in Atlanta

TOTAL! reiste fiir Euch jingst nach Georgia in Amerika.
Auf der anderen Seite des groBen Teichs gab es auf der
diesjahrigen E3 in Atlanta jede Menge Spieleneuheiten zu

sehen Alles, was fur Euch inferessant sein konnte, haben

ATLANTA "8§87

Das Geheimprojekt Dream heifit nun offiziell Banjo-
Kazooie. Der freundliche Bdr und seine gefiederte
Partnerin sind die Helden in Rares erstem Jump&Run
fir das Nintendo. Auf der E3-Messe im
sommerlichen Atlanta konnte TOTAL! fiir gy
Euch schon mal einen ersten Blick auf %

dos Abenteuer werfen. [

S

Yuke Yukel!
Troublemakers

Treasure und Enix haben sich verbiindet, um dieses
abgedrehte Jump&Run mit Pfiff zu programmieren.
Das Modul wird
hierzulande unter
dem Titel Mi-
sch;ef Makers er-

EENTYYIER) - o/

det Thr ab

85 Seite ...

wir aus dem heiBien
; Gehlde mitgebracht.

| Die Neuigkeiten fiirs
Nintendo® und brand-
d heiffe Messemfns fln-
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Das Imperium schlagt zurick . .56

Turok 2

TOTAL! hat den Iguana-Entwicklern bei ihren Arbeiten an
Turok 2 iber die Schultern geguckt und priisentiert Euch
exklusiv die ersten Entwiirfe fir dos neve Indianer-
Abentever. Die Aliens sind im Anmarsch!

Mother

Warum dieses Spiel ,Mutter” heifit, weil nur der Wind
allein. Und der tréigt nun, da jeder von Mother 3 fiir das
64DD spricht, den ersten Teil fiirs NES (von 1989) aus
Japan zu uns heriiber — als ganz speziellen Classic-Test,
denn diesen Oldie hat bislang noch kein westliches Auge
gesehen. Wir haben das Modul fiir Euch ausgebuddelt —
Bilder und In-
i fos findet Ihr
..': im Test auf

- soscsss® | SCIfE ...
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Blast Corps

Blast Corps gehort zu den genialsten Spielideen der
vergangenen Jahre. Nach einer schier endlos erschei-
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NINTENDO*
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nenden Wartezeit wurden die englischen Bildschirm-
TIPS&TRICKS texte nun endlich ins Deutsche iibersetzt, und Nin-
tendo of Europe verdffentlicht Rares Geniestreich bei
Shorties . . . . (e Vi — uns. Wir haben das fesselnde Game fiir Euch schon
QCTCTH Replay-Codes .......... ;S durchgespielt und dabei auf Herz und Nieren iiber-
SPIE e GRS prift. Unsere Diagnose kannt Thr in un-
R“BR'KEN serem allumfassenden Testhericht nach- 38
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I.eser Churts .................. 42
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Zubehor .. ... .. .60
Wertungsreglster .............. 68
Das unverzichtbare Nachschlagewerk iUr alle
NintendoFans mit den Wertungen aller [O- | TOTAL! klrt auf: Was genau ist der Unterschied zwi-
ALl getesten Spiele schen PAL und NTSC? Welche Probleme ergeben sich
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ler sich v | antiken Schatz sungen sind moglich? Lest alles Gber die revolutiond-
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NES-Report - Teil 2

Die Erfolgsstory des
NES geht weiter. Diesen
Monat berichten wir
Euch von den erfolgrei-
chen Bemihungen Mi-
noru Arakawas und Ho-
ward Lincolns, den Vi-
deospielemarkt nach
dem groBen Crash der
Branche 1983 in Ame-
rika wieder
aufleben
20 lassen.

56

TIPS&TRICKS

Langsam aber sicher nimmt das
Nintendo* auch auf den
Tips&Tricks-Seiten eine Vor-
machtstellung ein. Neben einer
kompletten Special-Move-Liste fiir
War Gods erwarten Euch brand-
- heifle Cheats zu Star Wars: Shadows
of the Empire, die es Fuch erlauben fiir die dunkle Seite der Macht zu kimp-
fen. Aber auch das Super Nintendo kommt nicht zv kurz. Tips zu Scooby

Doo Mystery, NBA Hang Time sowie ein weiterer Teil der Secret 70 |

menﬁerf TOTAL! nuth Cheats fiir Virtual-Boy-Spiele.

of Mana 2-Komplefldsung stehen auf dem Programm. Erstmals
TOTAL! 8/97 m



® Electronic Entertainment Expo, kurz E3 ge-

D l e nannt, ist seit drei Jahren das weltweit
grofdte und bedeutendste Branchenereignis
der Computer- und Videospielindustrie. Fir jeden Software-

Hersteller, der etwas auf sich halt, ist es Pflicht, die
Spielepalette der kommenden Monate mit viel Pomp und

Aufwand zu prasentieren. Selbstredend kann sich dieses

Ereignis keine Fachzeitschrift entgehen lassen, und so war
naturlich auch TOTAL! vor Ort, um schon heute anzuspielen,
was erst zum Weihnachtsfest in den Regalen der Kaufhauser

zu finden sein wird.

In diesem Jahr fand die E3 zum ersten Mal in Atlanta (auf dem
96er Olympiagelande) statt. Die Erwartungen waren so hoch
wie noch niemals zuvor, erhoffte man sich doch Klarheit Gber
eine ganze Reihe offener Fragen rund um kommende Hardware

und sagenumwobene Software-Projekte. Tatsachlich gab es viel

esse-News

ATLANTA

& ¥

Kurz notiert

idie

Besucher aus aller Welt rei
sten zum drettagigen
erecenits nach Atlanta. Als
iichstes steht im September
ECTS in London auf dem

Procramm

zu sehen, und doch blieben die meisten Fragen unbeantwortet.
Wer zum Beispiel Fakten uber das 64DD erwartete, wurde ent-
tauscht. Interessante Neuigkeiten zu diesem Thema waren jedoch
aus Japan zu erfahren — die aktuellen Infos gibt es im Anschluf an
die Messe-News auf Seite 26. Vornehm zurtck halt sich weiterhin
Capcom, was ihre geplanten N64-Spiele betrifft. Fans von Mega
Man und Street Fighter mussen sich weiterhin gedulden, bis
Capcom endlich die Katze aus dem Sack IaRt. Aber bekanntlich ist

Vorfreude ja die schonste Freude.

Auch die Konkurrenz lief8 einiges im Unklaren: Sega prasentierte
sich nach der geplatzten Fusion mit Bandai in desolatem Zustand,
die meisten Third-Parties gaben unumwunden zu, den Saturn in

Zukunft nicht mehr oder nur noch in geringem MafRe mit Software
zu unterstutzen. Einen 64-Bit-Adapter fur den Saturn werde es
nicht geben, lief® Sega verlauten — offenbar hat man aus der
Erfahrung mit dem 32X gelernt. So blieb viel Platz fur Gerlchte,

Vesse-

[
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Entwickelt Psygnosis
2ukiinftig fiir das

Nintendo®*?

B Wenn alles glattgeht, ja!
Gesprache zwischen Sonys
wichtigstem Software-
Entwickler (u. a. Destruction
Derby, Formel 1, wipEout) und
Nintendo finden statt, liber de-
ren Verlauf bzw. genauen Inhalt
gibt es allerdings noch keine
Informationen. Am letzen Tag
der Messe wurde jedoch Shigeru
Miyamoto mit Anhang auf dem

Psygnosis-Stand gesichtet, wie
er Uber eine halbe Stunde lang
die Spiele des Liverpooler
Software-Hauses sichtete.

N ach der Preissenkung des N64
sind die Software-Preise im-
mer noch ein gewaltiges Hindernis,
das viele eine Anschaffung des 64-
Bitters noch einmal Uberdenken
|aRt — bis zu 170 DM fur Turok — Di-
nosaur Hunter oder International
Superstar Soccer 64 Uberschreiten
deutlich die Schmerzgrenze. Nicht
wenige Third-Parties bevorzugen
deshalb die Produktion billiger CD-
ROMs. Offenbar konnte selbst Nin-
tendo die Augen vor der Kritik der
Fangemeinde nicht langer ver-
schlieen. Auf der traditionellen
Pressekonferenz, einen Tag, bevor
die E3 ihre Tore offnete, gab Nin-
tendo bekannt, die Software-Preise
zu senken und die Lizenz- und Ferti-
gungskosten fur Drittanbieter zu re-
duzieren. Ein 96-MBit-Modul (neuer
Mindeststandard) wird in Zukunft

fur den Hersteller weniger kosten
als ein 64-MBit-Modul bisher. Die
Reduzierung wird in den USA ab so-
fort wirksam, wir sind gespannt,
wie lange es dauert, bis sich dies
auch bis zu den deutschen Nieder-
lassungen der Firmen herum-
spricht. Konami jedenfalls behaup-
tet derzeit, auch nach der Kosten-
senkung sei Goemon/Mystical Nin-
Jja (128 MBit plus Batterie) nicht zu
finanzieren. Wir hoffen, daR das
letzte Wort damit noch nicht ge-
sprochen ist und das renommierte
Software-Haus die Entscheidung
noch einmal Uberdenkt.

us Japan kommt die Meldung,

Nintendo werde dort zwei alte
N64-Spiele mit Rumble-Pak-Unter-
stltzung neu auflegen. Shindou
Super Mario 64 (Shindou Pak ist

TOTAL! 8/97



und nicht wenige meinen zu wissen, dafl Sega in der zweiten
Jahreshalfte 1998 mit einer neuen 64-Bit-Konsole (Codename:
Black Belt) zurtckschlagen werde.

Sony uberrollte in gewohnter Manier das Fachpublikum mit einer
unuberschaubaren Menge an Software, darunter viele Highlights,
aber zwangslaufig auch viel Ausschuf. Kursierende Gertchte Uber
eine Nachfolger-Hardware (PlayStation 2) waren selbstverstandlich
kein Thema. Hinter den Kulissen war zu vernehmen, dafd Sony vor
dem Jahr 2000 keine neue Hardware herstellen werde. Einerseits,
weil die PSX sich sehr gut verkauft und somit gar kein Bedarf be-
steht, ihren Lebenslauf vorzeitig zu beenden, und andererseits,
weil zum aktuellen Stand der Technik keine kostenglinstige
Konsole machbar ist, die das N64 deutlich Ubertrifft.

Insider werden in den vergangenen Monaten sicherlich schon mal
vom M2 gehort haben. Die geplante 64-Bit-Konsole von
Panasonic/Matsushita hatte der legitime Nachfolger des geschei-
terten 3DO werden sollen. Inoffiziell war nun zu erfahren, daf die-
ses Projekt zu den Akten gelegt wurde.

Der San Francisco Rush-Automat von Atari
Games/Williams war stets dicht umlagert

Soviel zum Rest der Welt, kommen wir nun zu Nintendo. Getreu
dem selbstgewahlten Motto ,Qualitat statt Quantitat” war die
Menge der angekundigten Spiele sehr Uberschaubar — wir empfeh-
len, es mal mit einer Kombination aus Klasse und Masse zu ver-
suchen. Absoluter Hohepunkt bei Nintendo und eines der
Messehighlights uberhaupt war ohne Zweifel Dream, beziehungs-
weise Banjo-Kazooie. Auch die anderen Vorzeigetitel stammten
von Rare, die neuesten Nintendo-Eigenproduktionen (F-Zero 64,
Yoshi 64, Zelda 64) waren erwartungsgemaf leider nur auf Video
zu sehen. Verglichen mit den Ankundigungen vergangener Messen
wurden ansonsten geradezu Unmengen neuer N64-Spiele prasen-
tiert — die kritisierte Software-Armut sollte somit ab Ende des
Jahres voruber sein. Nur fur das gute, alte SNES sieht es dister
aus. Alle News, die wir muhsam zusammenkratzen konnten, fin-
den problemlos auf den Seiten 24 und 25 Platz.

PS: Da die von den Firmen genannten Daten erfahrungsgeman
nicht die Bohne eingehalten werden, haben wir auf eine Auflistung
der angekundigten Veroffentlichungstermine der Spiele verzichtet.

Luch wenn dieses deutsche Programmier

Team dem Namen nach normalerweise zu
fiunft unterwegs sein sollte - Bomberman

64 ldft sich ,nur' zu viert Spielen

der japanische Name des Rumble
Pak) wird dartber hinaus die zu-
satzlichen Sprachsamples der
US/PAL-Version enthalten, Shin-
dou Wave Race 64 einen Ghost-
Modus a la Mario Kart 64.

Die Werbeaktion ziert das japani-
sche Idol Ryoko Hirosue, die schon
die Kampagne fur StarfFox 64
schmuckte (vgl. TOTAL! 7 /97, Sei-
te 13). Veroffentlicht werden die
beiden Remakes (zum Vollpreis
von 6.800 Yen)am 17.7., passend
zum 17. Geburtstag von Miss Hiro-
sue. Ein Release im Westen ist der-
zeit nicht geplant.

Tomb Raider 64
er Erfolg von Core Designs 32-
Bit-Spiel Tomb Raider ist nicht
allein auf die Hauptdarstellerin La-
ra Croft zurtickzufihren — aber ge-

'
schadet hat sie dem Erfolg sicher- hoffen, doch die Einschrankung gangenen 18 Monaten — zumal de:
lich auch nicht. Der Mutterkonzern folgte auf dem FufRe: ,Es gibt aller- Zug fur den 32-Bitter mittlerweile
der englischen Software-Schmie- dings noch keine definitive Ent- abgefahren ist. Aktuell wird zudem
de, Eidos Interactive, ist seit kurz- scheidung der Firma. Ich weif’ auch erwartet, daf® Nintendo in den USA
em offizieller Entwickler fir N64- noch nicht, ob es technisch Uber- Sony bis zum Jahresende Uberho
Spiele. Insgesamt sind funf Spiele haupt moglich ist.” len wird — StarFox 64 loste im Land
geplant, eines davon eine 64-Bit- der unbegrenzten Moglichkeiten el
Version von Tomb Raider. Wir mel- Dl(-:‘ englische Branchenzeit- nen Run sondergleichen aus, der
den uns, sobald es etwas Neues schrift CTW (Computer Trade sogar noch die Massenhysterie
zu diesem Thema gibt. Weekly) veroffentlichte in ihrer Aus- zum Verkaufsstart der Konsole

gabe vom 16.6.97 aktuelle Ver uberstieg. Einer Umfage unte:
kaufszahlen (Quelle: CTW/manu 17jahrigen zufolge gilt Nintendo als

N eben Formel 1 und Tomb Rai-
der gibt es noch ein drittes 32-
Bit-Spiel, fur das sich die Anschaf-
fung einer Zweitkonsole durchaus
rentieren wirde. Die Rede ist natir-
lich von Resident Evil. Capcom halt
zwar seine Nachrichtensperre rund
um mogliche N64-Projekte auf-
recht, allerdings meldete sich der
Designer des legendaren Horror-
Adventures, Yoshiki Okamoto, in
der japanischen Zeitschrift Denge-
ki Nintendo 64 zu Wort. ,Ich habe
groBes Interesse am N64. Vor al-
lem die Beschreibbarkeit des
64DD ist ein Feature, das ich gerne
nutzen wirde. Doch zuvor priifen
wir die Moglichkeit, Resident Evil
auf einer 128-MBit-Cartridge unter-
zubringen." Diese Aussage lait

facturer figures & forecasts). Die
Prognosen fur 1998 sind allerdings
mit Vorsicht zu geniefRen — so ist z.
B. kaum nachvollziehbar, warum
Sega 1997 mehr Saturns in Europa
verkaufen sollte als in den vorange

Amerikas ,coolster' Markenname
nach Nike und vor Sony

Mit der aktuellen Werbekampagne
wird Nintendo diesen Status hier
zulande jedoch nur schwerlich er

reichen konnen.

Verkaufte Einheiten zum 1.1.97

USA:J

1,7 Millionen
3,45 Millionen
1.6 Millionen

Europa:
Nintendo®™ —
PlayStation
Saturn

Japan:

1,75 Millionen
4,7 Millionen
4.2 Millionen

2.2 Millionen
900.000

Nintendo® 1.5 Millionen 6,0 Millionen 3.8 Millionen

PlayStation 5,0 Millionen 6,8 Millionen 8,2 Millionen
Saturn 1,9 Millionen 2,75 Millionen 6 Millionen

TOTAL! 8/97




beriihmten Klempners
Atlanta

Zwei Tiere auf den Spuren des

E ine der Sternschnuppen am
E3-Himmel war am Nintendo-

Stand zu bestaunen. Auf einer rie-
sigen Flache wurde zwar viel ge-
zeigt, doch leider stellte sich
schnell heraus, daf es nur wenig
Neues zu sehen gab. Das im Vor-
feld in héchsten Tonen gelobte
Banjo-Kazooie (ehemals Dream),
diente als Vorzeigetitel, erfullte
aber dennoch nicht die versproche-
nen Erwartungen eines Quanten-
sprunges im Spielebereich.

- Technisch ist Nintendos Neuheit
brillant, und alles bisher Produzier-
| tefurs N64 kann diesem Spiel
nicht oder nur schwer das Wasser
reichen. Doch Quantensprung ist
. sicher zu hoch gegriffen, denn er-
hohte Polygonzahlen und detaillier-
tere Texturen allein heben die Welt
noch nicht aus den Angeln. Rare
hat fur das Adventure viele Elemen-
te aus Super Mario 64 ubernom-
men, macht daraus aber auch kein
Geheimnis, sondern gibt offen zu,
daf’ der Klempner die Pionierarbeit
fur dieses Werk geleistet hat.

Rare stellt in diesem Spiel zwei
neue Charaktere vor, die kunftig flr
Nintendo bezeichnend sein sollen.
Banjo, ein knuddeliger Bar, spielt
neben Vogel Kazooie die Hauptrol-

feam st im
wanrsien Sinng
tes Wortes

nzertrennlich

Banjo-Kazooie

TIERISCHES SPIELVERGNUGEN

le in dem magisch angehauchten
Spektakel. Inre Namen haben die
beiden Tierchen durch ihre Musik-
instrumente bekommen, das eine
spielt Banjo, das andere Kazoo
(stidamerikanisches Blasinstru-
ment). 16 Welten hat Rares neue
64-Bit-lnszenierung zu bieten, die
von lustigen Tieren und Animatio-
nen geradezu Uberquellen. Von
Nintendo werden die Figuren gern
mit denen aus dem Disney-lImperi-
um verglichen.

Beim Losen von Ratseln, Erfor-
schen von Gebieten und Zusam-
menfugen von Puzzles ist das un-

Flegante lugeintagen sind an der Ta-

Kurzerhand in ein putziges Insekit

ler Knusperbdr - keiner knuspert mehr als e

gint-venture mit Cerealien-Hersteller Kelloggs geplani

]

Fanen gelobten 128-MBit-Moduls ist wirklich bemerkens-

¢ Briltanz des im Vorfeld tn hichsier

Fechnisch stellt dieses Game alles bisher Dagewesene fiirs Nindendo™ ohne Frage in den Schatien

TOTAL! 8/97



Erinnert dieses gerenderte Motiv nur uns an Donkey Kong Country, oder

sind gewisse Parallelen wirklich nicht von der Hand zu weisen?

gleiche Paar stets auf partner-
schaftliche Arbeit angewiesen.
Jeder der beiden Charaktere hat
seine ganz speziellen Eigenarten.
Banjo ist mehr der Mann flrs Gro-
be, z. B. wenn es um die Beseiti
gung von Ameisen geht. Vogel Ka-
zooie dagegen macht mit Banjo

gern einen Rundflug, um die aktuel-

le Lage von oben zu betrachten.
Den Kopf des Rare-Entwickler-
teams bilden Joel Hochberger so-
wie Tim und Chris Stamper. Die
drei erinnerten sich wahrend der

Banjo-Kazooie-Produktion gern an
die Entstehungszeit von Donkey
Kong fur das NES zurtick und sind
der festen Uberzeugung, daf mit
diesem Game damals nur vage an-
gedeutet wurde, was heute mit
dem N64 technisch maglich ist.
Die drei behaupten sogar, dafd sie
mit den Titeln Banjo-Kazooie, Con-
ker's Quest und GoldenEye 007
endlich ihre grofRten Traume ver-

wirklichen konnten. Das ware aller-

dings sehr bedauerlich, denn wer
keine Traume mehr hat ...

Die hihere Polvgonzahl und die detaillierten Texturen sind sicherlich ein grofier Evolutionsschritt von der ersten zur zweiten Software-Generation. Doch gleich

von einem Quantensprung zu reden

Howard Lincoln, Big Boss von Nintendo of America, mage

Die Stars

Banjo
(mannlicher, auf Honig
versessener Bar)

Merkmale: grofie Nase, blauer Ruck-
sack, gelbe Shorts

Moves: laufen, rennen, springen,
schwimmen, klettern, mit den Tatzen
schlagen, Vorwartsrolle

Er mag: Honig, seine Freundin Piccolo,
schlafen, Kazooie tragen, ebenen Unter-
grund, schwimmen, Jigsaw Jive tanzen
Er mag nicht: daf® Kazooie schnell rennt,
auf seinem Hintern rutschen, Kazooies
Eier tragen, dunkle Orte, fliegen

Kazooie
(weiblicher Breegull-Vogel
mit rotem Kamm)

Merkmale: leuchtend rote und gelbe Fe-
dern, lange Beine, langer Hals

Moves: mit den Flugeln schlagen und da-
durch Banjo weite Sprunge ermoglichen,
Sprungattacke, Rluckwartssalto, sehr
hoch springen, vertikaler Angriffsflug,
Sturzflugangriff, schnell rennen, mit Ei-
ern werfen, Unbesiegbarkeit, tauchen
und natdrlich fliegen

Er mag: rennen, fliegen, etwas zer-
storen, laut schreien, nach Bomben tau-
chen, Eier, Federn, Kase, Schraglagen
Er mag nicht: Ruhe, ruckwarts schauen,
mit Banjo fliegen, Pausen, tauchen, Ban-
jos peinlichen Jigsaw Jive

TOTAL! verzeihen - ist ein bifichen zu hoch eegriffen

TOTAL! 8/97



R are ist immer fiir eine Uberra-
schung gut, dachte sich man-
cher Messebesucher auf der E3 in
Atlanta, als er Conker’s Quest (der-
zeitiger Arbeitstitel) zu Gesicht be-
kam. Denn das kommende NG64-
Game gleicht Banjo-Kazooie, als
hatte eine Zwillingsgeburt stattge-
funden. Nicht wenige hielten die
beiden Titel auf den ersten Blick fur
ein und dasselbe Spiel.

In dem fUr Dezember geplanten Ti-
tel wird das Duo Banjo und Ka-
zooie, seines Zeichens Bar und Vo-
gel, durch ein Eichhérnchenpaar
namens Conker und Berri ersetzt.
Die beiden bewegen sich ebenso in
bunten 3D-Welten, die angefullt
sind mit allerlei Tieren und vielen
Animationen. Wer nun Vermutun-
gen anstellt, daf die beiden Cha-
raktere mit unterschiedlichen
Fahigkeiten ausgestattet und auf
partnerschaftliche Arbeit in Rares
Adventure-Welt angewiesensind,
liegt vollkommen richtig.

Der Auftrag der beiden lautet, 100
Geschenke wiederzufinden, die
von einer Bande Rowdies gestoh-
len und in vier Welten verstreut
wurden. Auf ihrem Weg mussen die
beiden Nager noch einige entflihrte
Freunde finden und aus den Fan-
gen von Gangstern befreien, bevor
es in ihrer kleinen, bunten Welt
wieder friedlich zugehen kann.
Keine besonders ausgefallene
Story, mag sich jetzt mancher den-
ken, dafur ist die technische Seite,
wie auch bei Banjo-Kazooie, aus-
nehmend gut. Und welcher Ninten-
do**-Besitzer nimmt nicht gern zwei
sehr ahnliche Games in Kauf, wenn
sie dermafien hohe Qualitat bie-
ten?

Im Ubrigen ist Conker’s Quest das
erste Spiel, das unter den neuen
Partnerschaftsvertrag zwischen
Nintendo und Rare fallt. Die Verein-
barung zwischen den beiden Fir-
men besagt, daf Rare erstmals als
Publisher fur N64-Spiele fungiert,
die dann exklusiv von Nintendo ver-
trieben werden. Uber diese Tatsa-
che freut sich Howard Lincoln,
Chairman von Nintendo of America,

Grobe Suchaktion nach 100
verlorenen Geschenken

Conker’s Quest

2WE|I EICHHORNCHEN AUF GROSSER TOUR
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Aufder L3 in Atlanta muften viele Messebesucher bei Conker's Quest und Banjo-Kazooie zweimal hinschauen, denn
die beiden Jump&Runs sind sich, was Grafik und Aufbau des Spielgeschehens angeht, unwahrscheinlich dhnlich

Die beiden Lichhirnchen durchwandern die vier Welten gemeinsam

Wuas der eine nicht schafft, kann der andere und

umgekehrt. Um bei Kriften zu bleiben, sammeln die beiden Nager auf ihrem Weg energiespendende Niisse

Ob als Pfadfinder mit Pelzkappe oder als Sherriff mit Cowbovhut, die beiden
Eichhirnchen versuchen Thren Job stets so gut wie maglich zu machen

Wer Niisse mag, liebt
Clusters - dh, sorry,
Conker's Quest

wenn auch zurtckhaltend: ,Rares
Entscheidung, exklusiv fur das Nin-
tendo® zu produzieren, hat einzig
und allein eine Auswirkung: mehr
hervorragende Spiele flr das
N64." Rare-Boss Joel Hochberg
stimmt freudig mit ein: ,Wir sind
stolz auf diese Partnerschaft, denn
Nintendo ist der Name, der rund
um den Globus fir qualitativ wert-
volle Videospiele steht.” Dennoch
wurde es sicher mancher Spieler
begrufien, wenn er demnachst
Spiele zu Gesicht bekame, die sich
nicht nur durch technische Qualita-
ten und gelungenes Gameplay aus-
zeichnen, sondern auch in Sachen
Storyline Abwechslungsreiches
und Innovatives bieten. Denn die
drei Spiele Banjo-Kazooie, Con-
ker's Quest und Super Mario 64
ahneln sich sehr, aber vielleicht kri-
stallisieren sich in der Endphase
der Entwicklung ja noch deutliche
Unterschiede heraus.

messe

TOTAL! 8/97




Ur die europaische Version von

StarFox 64 muf3te aufgrund
rechtlicher Bestimmungen ein an-
derer Name gefunden werden.
Nach langem Hin und Her einigten
sich die Verantwortlichen auf den
Titel Lylat Wars, weil das Sternen-
system, in dem das Abenteuer
spielt, den Namen Lylat tragt. Die
Texteinblendungen der japani-
schen Version werden ins Deut-
sche ubersetzt, die Sprachausga-
be bleibt englisch. Wer mag, kann
die Sprachausgabe auf Lylatanisch
umschalten, die Heimatsprache

Lylat Wars

AUCH BEKANNT ALS
STARFOX 64 UND ERWAR-
TET ALS STARWING 64

von Fox und seinen Freunden. Ver-
mutlich handelt es sich dabei um
ahnliche Pieps- und Quaktone wie
bereits im ersten Teil fir das
SNES. Dies ist eine Option, die es
weder in der japanischen noch in
der amerikanischen Version gibt.
Lylat Wars wird vorraussichtlich im
September fur ca. 100 DM inklusi-
ve Rumble Pak erscheinen.

StarFox 64 laste in den USA ei-
ne Massenhvsterie aus. Inner-
halh von nur fuinf Tagen ver-
kaufte Nintendo 300.000 Lin-
heiten

IMMER WICHTIG IN USA UND JAPAN: EIN BASEBALLSPIEL

Major League
Baseball
featuring

Ken Griffey Jr.

ngel Studios arbeitet im

Auftrag Nintendos an einer
aufwendigen Baseball-Simulation.
Kein Geringerer als Megastar Ken
Griffey Jr. ging hochstpersanlich in
die Motion Capture Studios der
Entwickler, um fur stilechte
Animationen zu sorgen. Das
Ergebnis kann sich sehen lassen:
absolut realistische und flussige
Bewegungsablaufe, die aus
35.000 Animationsphasen beste-
hen. Dank offizieller Lizenzen wer-
den samtliche Spieler und Stadien
der MLB und MLBPA in diesem
Spiel integriert sein. Eine bisher
einmalige Vielfalt an Optionen und
ausgefeilten Techniken sowie eine
angenehm einfache Bedienung
sollen neue Maf3stabe unter den
Baseballspielen setzen. In

Amerika, dem Land der unbegrenz-

ten Maglichkeiten, erscheint MLB
feat. Ken Griffey Jr. bereits im
September diesen Jahres.

Der Pitcher wirft den Ball, den dei
Butter zuriickschligt, Sadann ...

o lauft er los und mupi eine der ret-
tenden Bases erreichen, bevor ...

.etn Gegner den Ball fanegt und thn
damit hertihrt (Regeln in Kurzform)

KONAMI UND NINTENDO - SCHON IMMER EIN GUTES TEAM

In bester First-Person-Manier besteht
[hr zahlreiche, lustige Abenteuer, ...

. die Goeman schon auf dem SNES
s etnem Kultstar gemacht haben

Natiirlich sind auch die bekannten
Vecha-Battle-Stages wieder mit dabei

Ganbare
Goemon
5/Mystical
Ninja 64

onamis Action-Adventure steht

kurz vor seiner Fertigstellung.
Mit einem Umfang von 128 MBit
inkl. Batterie ist es das erste N64-
Modul dieser beeindruckenden
Grofe, die aufgrund sinkender
Chippreise schon bald Standard
werden soll. Grof3e Teile des Spei-
chers werden von der Musik ver-
braucht. Zwei komplette, auf japa-
nisch gesungene Songs stecken in
der Cartridge. Wie bei StarFox 64
(Lylat Wars) befinden sich zusatz-
lich noch Unmengen von Sprach-
samples in den ROM-Chips. in Ja-
pan debdtiert das Spiel am 7.
August, in Amerika vermutlich im
November. Wie es derzeit aus-
sieht, wird das neueste Abenteuer
des mystischen Ninjas aber auf-
grund der momentan noch hohen
Produktionskosten nicht in Europa
erscheinen. Wir hoffen, daf dies-
bezliglich das letzte Wort noch
nicht gesprochen ist.

TOTAL! 8/97




Atlanta

are wird flr Nintendo immer
p— Runentbehrlicher. Schon seit
Jahren befinden sich die Titel des
englischen Software-Hauses auf
hochstem Qualitatsniveau. Sei es
nun die Donkey Kong Country-
Serie, welche die Grafik-Meflatte

"' fir das Super Nintendo auf bisher

unerreichte Héhen setzte, oder die
, uberzeugenden N64-Titel Killer In-
)

stinct Gold und Blast Corps. Nun
hat sich Rare an einen Vertreter
' . A der immer beliebter werdenden
' | First-Person-Shooter herangewagt.

Wie der Name des Titels bereits er-

ahnen |1aRt, spielt die Hauptrolle in
diesem Game kein geringerer als
Bond, James Bond. Wie immer ist
er im Auftrag lhrer Majestat unter
wegs, und die Chancen stehen
nicht schlecht, dafd er sich an die
Spitze des Genres setzt.

In 18 Missionen muft lhr Euch
durch extrem aufwendig designte
Level kampfen. Dabei stehen Euch
18 verschiedene Waffen und tech-

<
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oldenkye 007

Nur das Beste
von Briten und Russen

UNTERWEGS IM AUFTRAG IHRER MAJESTAT

nische Spielereien zur Verfugung,
die aus einem Normalsterblichen
einen echten Geheimagenten ma-
chen. Bonds Lieblingspistole, die
Walter PPK, ist ebenso dabei wie
Handgranaten und Prazisionsge-
wehre mit Zielfernrohr. Per Tele-
skopvorrichtung kann ein weit ent-
fernt stehender Gegner heran-

Oben seht Ihr einen Screenshot aus dem Vierspieler-Modus, bei dem Ihr Jagd
aufeinander machen kinnt. Neun Labyrinthe stehen dafiir zur Verfiigung

gezoomt werden. Um unauffallig zu
bleiben, kann ein Schalldampfer
benutzt werden, oder |hr schleicht
Euch leisen Schrittes heran, Dank
der guten Ausnutzung des Analog-
sticks ist Euer Zielvorgang nicht
nur auf Bewegungen nach links
oder rechts beschrankt, lhr kénnt
Eurer Fadenkreuz auch nach unten

Feinde der Krone lauern tiberall.
Obwohl die Agentengeschichten ...

oder oben bewegen. Eine Steue-
rungsalternative gibt es nicht, es
gibt keinen Lightgun-Aufsatz flr
den Controller Slot, wie noch vor ei-
niger Zeit aus der Geruchtekiiche
zu vernehmen war, daftr kommt
das Rumble Pak zum Einsatz. Das
neueste Abenteuer des Gentle-
man-Agenten prasentiert sich also
geschuttelt und nicht gertihrt, ori-
entiert sich ansonsten jedoch sehr
stark am gleichnamigen Vorbild.
Fir die Gestaltung der Level stan-
den den Programmierern die Ori
ginalplane der Filmszenarien zur
Verfugung. Ein Wiedersehen mit
bekannten Schauplatzen wie dem
eisigen RuBland, dem Dschungel
von Kuba oder auch Paris stehen
somit bevor. Doch damit nicht ge-
nug, samtliche Gesichter aller
wichtigen Schauspieler wurden in
exzellenter Qualitat digitalisiert
und als Texturen auf die Poly
gonkorper gelegt. Das Ergebnis ist
eine detaillierte, aber dennoch un-

« heutzutage nicht mehr so glaubwiir-
dig sind, bereiten sie viel Kurzweil

messe TOTAL! 8/97




spektakulare Grafik, da sie sich
vornehmlich im dunklen Agenten-
grau prasentiert.
Bekanntermafien besitzt James
Bond die Lizenz zum Toten, und er
macht auch reichlich Gebrauch da-
von (Nintendo of Europe liefd be-
reits verlauten, daft GoldenEye
007 aus diesem Grunde nicht in
Deutschland erscheinen wird. In-
teressierte mussen daher wie bei
Killer Instinct Gold auf PAL-Importe
aus England, Osterreich oder der
Schweiz zurtckgreifen), dennoch
stehen ganz andere Missionsziele
im Vordergrund. So mussen bei-

spielsweise Wissenschaftler be-
freit werden, ein Modem installiert
oder eine spezielle Waffe aufgefun-
den werden. Insgesamt wird es ver-
mutlich vier bis sieben verschiede-
ne Schwierigkeitstufen geben, die
sich nicht blo in der Anzahl der
Gegner, sondern auch in den Anfor-
derungen der Missionen unter-
scheiden. Die 96-MBit-Cartridge
verflgt Uber eine Batterie, die Eure
Spielstande abspeichert, wodurch
Euch das Wechseln zwischen Rum-
ble und Controller Pak erspart
bleibt, Ein besonderer Clou an Ja-
mes Bonds Gastauftritt auf dem

N64 ist der integrierte Mehrspieler-
Modus. In neun verschiedenen La-
byrinthen machen sich zwei bis vier
Spieler gegenseitig das Leben
schwer. Dabei stehen samtliche

Leider dominiert in den meisten Gol

denkEve-Leveln ein dezentes Grau

Waffen zur Verfligung, so daf®
heiRe Kampfe kein Problem dar-
stellen durften. Auch grafisch ma-
chen die verschiedenen Mehrspie-
ler-Modi eine gute Figur, die
beispielhafte Detailvielfalt bleibt in
jeder Situation erhalten. Die frihe
Vorversion kampfte zwar noch mit
einigen Geschwindigkeitsschwan-
kungen, dieses Problem soll je-
doch bis zum US-Release am 25.
August behoben werden. Wir freu-
en uns mit Euch auf einen weiteren
Spitzentitel aus dem Hause Rare
und halten Euch auf dem laufen-
den, sobald es etwas Neues gibt.

Tetrisphere

B

BRINGT DIE DRITTE DIMENSION NEUEN SCHWUNG IN DEN KLASSIKER DER PUZZLESPIELE?

Der Zweispieler-Modus wirkt zu Beginn etwas chaotisch, doch nach kurzer Einspielzeit heginnt das Duell, Spafi zu ma-

chen. Habt Thr keinen menschlichen Kontrahenten zur Hand, kinnt Ihr Euch auch an Computergegnern versuchen

Im Rescue-Spielmodus ist es Eure Aufgabe, die Sphiire so weit abzutragen, bis

Ithr dem Wesen im Inneren einen Fluchtweg gebahnt habi

ach einer langen Entwick-

lungszeit beabsichtigt Ninten-
do, das 3D-Puzzle Tetrisphere am
11. August in Amerika zu veroffent-
lichen. Das Spiel des Entwickler-
teams H,0, bislang in der Video-
spielbranche ein unbeschriebenes
Blatt, orientiert sich grundsatzlich
an dem bekannten Tetris-Prinzip
von Alexei Patschitnov, macht je-
doch Gebrauch von der dritten Di-
mension. Es ist Eure Aufgabe, eine
Kugel (sphere) im Raum so zu dre-
hen, daf die bereitstehenden Bau-
teile auf oder neben mindestens
zwei gleichartigen zum Liegen kom-
men. Gelingt dies, so l0sen sie
sich in Luft auf. Im Rahmen des
Zeitlimits fur einen Zug kénnen
auch Steine auf der Oberflache ver-

25 830
J4800

Fetrisphere ist das erste und bis-

lang einzige Puzzlespiel fiir das N64

schoben werden. Das Ziel ist es,
auf diese Art bis zum Kern der Ku-
gel vorzudringen. Es wird funf ver-
schiedene Spielmodi fur ein bis
zweli Spieler geben. Ihr konnt gegen
einen menschlichen Gegner, den
Computer oder ganz alleine antre-
ten. Im Zweikampf wird der Bild-
schirm in zwei Halften gesplittet.
Wer seinen Highscore in die Hohe
schrauben oder im Puzzle-Modus
immer schwieriger werdende Rat-
sel l6sen mochte, dem steht natur-
lich der gesamte Bildschirm zur
Verfugung. Nach einer etwas ver-
wirrenden Eingewohnungsphase
entwickelt das 64-MBit-groRe Puzz-
lespiel fir Nintendos 64-Bitter ei-
nen ahnlich intensiven Charme wie
bereits sein Urahn.

TOTAL! 8/97




twas aus dem Nichts schaffen
E und das Ganze dann auch
noch im Nichts plazieren, an dieser
erstaunlichen Tatsache entwickelt
Nintendo auf vollen Touren. Denn
die Strecken des futuristisch
designten Rennspieles F-Zero 64
schweben quasi im Nichts, oder
anders ausgedrickt: im freien
Raum. Eine somit schlichte Hinter-
grundgrafik versteht sich praktisch
von selbst, und die unterscheidet
sich, was Details betrifft, bisher
nur wenig von der Version flrs
SNES.
In Raumgleitern windet |lhr Euch mit
Hochstgeschwindigkeiten durch
kurvenreiche Strecken, die mit
Loopings, Sprungen und Halfpipes
gespickt sind. Beim Uberfliegen be-
stimmter Flachen kénnen Turbos
eingesammelt werden, die |hr dann
gleich darauf geschickt einsetzen
solltet, um spater Bestzeiten auf
Euer Konto schreiben zu konnen.
Nach neuesten Aussagen der Ent-
wickler soll das Rennspiel mit 60
Bildern pro Sekunde laufen (ein
Grund fur den detailarmen Hinter-

F-Zero — mit Hochgeschwindigkeit
in die Zukunft

F-Zero 64

SCHNELL UND KURVENREICH SOLL ES WERDEN

vm“
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Wenn Thr die schwierigen Korkenzieherkurven von F-Zervo 64 durchfliegen

wollt, solltet Thr schwindelfrei sein und gutes Reaktionsvermdgen haben
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Die schnittigen Flieger mit thren verschiedenen Farben und Formen sehen

aus, als wdren sie einer Scienc Jiction-Inszenierung entnommen worden

grund) und die Herzen der Spieler
mit mehr als 20 Strecken erfreuen.
Acht Flieger stehen Rennbegeister-
ten zur Auswahl, vier davon durften
vielen von Euch schon vom SNES-
Titel her bekannt sein. Allerdings
hat Nintendo diese vier Modelle ge-
tuned bzw. flr das Nintendo™ wei-
terentwickelt.

Neben Lobeshymnen zu diesem
Game gab es bisher allerdings nur
sparliche Informationen und weni-
ge Bilder zu sehen. Wer da auf der
Spielemesse in Atlanta auf mehr
Sehenswertes hoffte, wurde aber-
mals enttauscht. Zwar bekamen In-
teressierte statt Bildern immerhin
ein Video prasentiert, doch das war
in auferst kurzer Form gehalten.
Sicherlich mufd diesem Spiel zuge-
sprochen werden, daf es Stan-
dards im Rennspielbereich flir das
Super Nintendo setzte. Spiele-
papst Miyamoto ist Uberzeugt da-
von, dafd F-Zero 64 ebensolches
fur das Nintendo®™ vollbringen
kann. Solltet Ihr jetzt richtig Lust
auf dieses Zukunftsspektakel be-
kommen haben - bis zur endglti-
gen Veroffentlichung wird noch ei-
nige Zeit vergehen.

Der Release des bisher gerade ein-
mal zu 30 % fertiggestellten F-Zero
64 ist in deutschen Gefilden flr An-
fang '98 geplant. Es ist zu hoffen,
dafd Nintendo diesen Termin ein-
halten kann, da ganz nebenbei ja
auch noch Zelda 64 und Yoshi's
Island 64 fertiggestellt werden
mussen.

A

888 7 hr

8208 ...

I las Rennspektakel fertig ist, soll es ruckelfrei mit 60 Bildern pro Minute laufen. Fiir besonders detaillierte Hintereriinde ist bei solch hohen tnspriichen
chwindigkett natirlich nur noch wenig Platz. Auf den Anfang kommenden Jahres erscheinenden Titel diirft Ihr schon jetzt gespannt sein
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oshi, eine der Beruhmtheiten
Y aus dem Hause Nintendo, darf
als Spielfigur auf dem N64 natir-
lich nicht fehlen. Deshalb ist auch
Yoshi's Island 64 einer der Titel,
die derzeit von Nintendos Program-
mierern bevorzugt behandelt wer-
den.
Aufdem NES und SNES feierte der
kleine Grunling seinerzeit glorrei-
che Erfolge. Die Version fur die 64-
Bit-Maschine wurde mittels Video
gezeigt, hat einen derzeitigen
Stand von etwa 60 Prozent und soll
im November endgultig fertigge-
stellt sein.
Zweidimensionales Gameplay in
dreidimensionaler Umgebung er-
wartet den Spieler bei diesem Titel.

Yoshi's Island 64

NEUES GEWAND FUR EINE DER BELIEBTESTEN SPIELFIGUREN

Ll ddiem Nad erlebt der helielbi

Yoshit die wunderbari

Well des 30

AUS DEM HAUSE NINTENDO

Das Gameplay selbst wird auwch wei

terhin nur zweidimensional sein

Die Power des N64 wird mit einem
96-MBit-Modul auf Hintergriinde
und Sprites des umfangreichen
Plattformspiels verwendet, Anson-
sten basiert Yoshi’s Island 64 auf
der Story des Super-Nintendo-Hits
von vor zwei Jahren. Neben der
qualitativ hochwertigen techni-
schen Seite bekommen Fans die-
ses Titels noch ein weiteres Extra
mitgeliefert. Shigeru Miyamoto hat
namlich versprochen, die Moglich-
keiten des N64-Controllers so weit
wie moglich auszunutzen. Ninten-
do Japan hilft mit Mann und Maus
bei der Fertigstellung, was hoffent-
lich zur Folge hat, dafd Yoshi's Is-
land 64 bis Weihnachten in den La-
den steht. Also, Daumen drucken!

Body Harvest

BODY HARVEST - EINE GUTE MISCHUNG
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thr macht eine Reise

Fin f:;hr;u:rﬁ. von 90 Fahrzeugen mir jeweils anderen Ligcenschaften stehen Luch fur diesen Auftrag

Fin Radar hilft bei der OQrientieruneg

wiahrend des actionreichen Spiels

idurch iie Zeit und sollt in sechs Leveln vi

Luch in Sachen Details har DMAs

schiedensti

Body Harvest eintees zu bieten

\reale von egefahrlichen Insekten befreien

u Verfiieung

In diesem Game kommen Action

Strategie und Roltenspiel zusammen

-

it Body Harvest von DMA De-
M sign prasentiert Nintendo ein
Game der ganz besonderen Art. Ihr
macht eine Reise in die Vergangen-
heit und trefft dort auf ganze Hor-
den von Aliens in Form von Insek-
ten. Eure Aufgabe ist es, in
todlicher Mission die Plage zu ver-
nichten. Jeder der sechs Level ist
in vier Stages unterteilt, spielt an
einem anderen Ort und in einer an-
deren Zeitperiode. Zum Anvisieren
wird ein Fadenkreuz benutzt, ein
Radar hilft Euch bei der Orientie-
rung in den riesigen Arealen.
Nicht unerheblich ist der immense
Fuhrpark, der in Body Harvest auf
Euch wartet. Satte 90 Fahrzeuge
(ehemals sollten es 130 sein) ste-
hen dem Spieler zur Auswahl, um
ein Vorwartskommen auf den sehr
unterschiedlich beschaffenen Lo-
cations zu sichern. Das Game setzt
sich genretbergreifend aus Action-,
Strategie- und Rollenspielelemen-
ten zusammen. Die Insekteninvasi-
on wird ebenfalls, wie Yoshi’s Is-
land 64, hoffentlich bis Dezember
endgultig fertiggestellt sein.
TOTAL! halt Euch natirlich weiter-
hin Uber die beiden Titel auf dem
laufenden.
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Eine der erfolgreichsten Adventure-
Serien wird fortgesetzt

Va, sind dies
gen Graftken macht es Euch sicher doppelt so viel Spafi, nach Zelda zu suchen

nicht tolle dreidimensionale Aussichten? Bei solchen erofiarti-

Liech in Zelda o4 wird Link des dfteren von seinem Schwert Gebrauch machen

mussen. Tja, Held zu sein ist nicht immer eine einfache Angelegenheit

Lelda 64

DAS 64-BIT-DEBUT VON ZELDA, LINK UND GANON

Wie bringt man eine Horde Vi-
deospieler dazu, in Jubelge-
schrei auszubrechen? Ganz ein-
fach: Man |aRt verlauten, daf
Zelda 64 da ist. Halt, halt, halt,
ganz soweit ist es noch nicht — klei-
ner Scherz am Rande ... Aber im-
merhin war auf der E3 in Atlanta die
zu knapp 70 % fertiggestellte Versi-
on in Form eines Videos zu begut-
achten, auf die Zelda-Fans in aller
Welt warten.

Viele von Euch werden sich schon
auf dem Game Boy, dem NES oder
SNES in die Welt des spitzohrigen
Link versetzt haben, der sich, mit
Schwert und Schild ausgerustet,
als Retter der Prinzessin Zelda
nutzlich macht. Selten war eine Ad-
venture-Serie so erfolgreich wie die
Geschichte um Link, Zelda und
Garnon. Kein Wunder also, daf die
Uberaus grofRe Fangemeinde nun
der Version fur das Nintendo® ge-
radezu entgegenfiebert. Und laRt
Euch sagen, die Vorfreude ist nicht
umsonst, denn das, was Anfang
des kommenden Jahres in 64 Bit
auf einem 128-MBit-Modul auf
Euch zurollt, sieht nach einem
Game der Extraklasse aus. Nie
konntet Ihr Euch in der Rolle von
Link in solchen technisch ausge-
feilten Welten bewegen, wie |hr das
ab 1998 in Zelda 64 werden
konnt. Die dreidimensionalen Dun-
geons, Stadte und Landschaften
sind angefullt mit Geheimnissen,
und Uberall lauern Gefahren, die
fur ein First-Class-Abenteuer sor-

gen werden, Der Held des Gesche-
hens trifft — wie im richtigen Leben
—auf Gute und Bose, muf sich mit
Magie auseinandersetzen und
natlrlich jede Menge Puzzles |6
sen. Jeder Spieler wird diese Auf-
gaben gern in Kauf nehmen, wenn
er am Ende mit einem Lacheln der
liebenswerten Prinzessin Zelda be
lohnt wird. Es versteht sich beina-
he von selbst, daf Link viel freier
und vor allem durch riesige, dreidi-
mensionale Areale gesteuert wer-
den kann, was in Zeiten des GB,
NES oder SNES in dieser Form lei-
der nicht moglich war. Das hort
sich doch gut an, gelle? Aber wie
sollte es auch anders sein, burgt
doch der Herr der Spiele hochstper-
sonlich, Shigeru Miyamoto, fir die
Entstehung dieses sagenhaften
Spiels mit seinem guten Namen.
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Mortal Kombat Mythologies:
Sub-Zero

DAS PRUGELEPOS GEHT NEUE WEGE

Im Herbst komm¢t der zweite Mortal
Kombat-Film in hiesige Kinos

Eine ganze Fulle an actionrei-
chen Titeln fir das Nintendo™

gab es in Atlanta bei der Firma Mid-

way zu bestaunen. So prasentierte
das amerikanische Unternehmen
u. a. die Fortsetzung der Mortal
Kombat-Saga. Das Werk erscheint

unter dem Titel Mortal Kombat My-
thologies: Sub-Zero und wartet mit
einer interessanten Story auf.

Statt der gewaohnten Prigelorgie
wird mit diesem Spiel ein Adventu-
re geboten, das einen Mix aus
Jump&Run, Ratseln, Kémpfen und
Final Fight enthalt. Acht, mit scho-
nen Lichteffekten und uber 30 ver-
schiedenen Gegnern gespickte
Welten warten darauf, vom Spieler
erforscht zu werden. Das Spekta-
kel endet schliefdlich mit dem Tod
von Sub-Zero (durch Skorpion), wei-
tere Folgen des innovativen Games
sind in Planung. Von MK 4 war al-
lerdings noch nichts zu sehen.

Mace: The Dark Age

NEUER STOFF FUR PRUGELSPIEL-FANS

Detailreichtum scheint nur einer der Vorziige des bald zu erwartenden Mace:

The Dark Age zu sein. Es ist zu hoffen, dafi es sich so spielt, wie es aussieht

ctionreich und kampferisch
Ageht es in der Spielhallen-Um-
setzung Mace: The Dark Age zur
Sache. In dem N64-Prigelspiel
stellen sich, ahnlich wie in War
Gods, zehn Charaktere und zwei
machtige Endbosse zum Kampf.
Wer diese erspielt hat, darf gegen
sieben weitere, noch starkere Geg-
ner antreten. Um den Schwierig-
keitsgrad zu erhéhen, sind die
Arenen beispielsweise in gluhende
Lava eingefaf3t oder von tiefem

Wasser umgeben. Fans des Gen-
res durfen also durchaus auf die-
sen Titel gespannt sein.

l_(\lln DEIMOY

Ausgefallene Arenen machen Mid-
ways neues Priigelspiel interessant

Quake 64

MONSTERTREIBEN AUF DEM NINTENDO™

In den Katakomben warten neben
Monstern auch viele Riitsel

inen weiteren Ausflug in diste-
Ere Gegenden konnt Ihr bald mit
Quake 64 auf dem Nintendo® un
ternehmen. Aber Vorsicht, das
Game ist nicht flr schreckhafte Na-
turen geeignet, denn die unheimli-
chen Gewolbe sind angefullt mit

in vielen Stellen sind Waffen uni
Munition sowie Energie versteckt

Monstern, die auf die eine oder an-
dere Weise Uberaus gefahrlich
sind! Mittels des Multiplayer-Mo-
dus konnt Ihr Euch mit mehreren
Spielern heiRe Gefechte mit den
verschiedensten durchschlagen-
den Waffen liefern

Neues vom Spocht

EISHOCKEY UND BASKETBALL

PADITIO

138" Colorado

Los fAnuecles
a =

n

Der 98er-Jahrgang wird technisch
mehr bieten als der Vorgdinger

Wavne Gretzkyv's 3D Hockey 98
wartet mit den neuesten Daten auf

Hardwood Heroes bekommt mit NBA
Jam 98 (Acclaim) Konkurren:
Schlielich konnte TOTAL! bei Mid
way noch Sportliches unter die Lu-
pe nehmen: Mit Wayne Gretzky's
3D Hockey '98 setzt Midway das
Eishockeyspiel fur das N64 fort.
Das Game brachte auch weniger
Sportbegeisterte dazu, Eishockey
zu spielen. Intechnisch verbesser-
ter Form, die neuesten Daten inklu-
siv soll der Titel laut Planung bis

Dunk ihn ein, heifit es bald mii
Hardwood Heroes von Midway
Ende des Jahres in den Handlerre-
galen stehen. Noch einmal sport
lich wird es mit Hardwood Heroes
zugehen. Die Rede ist von einem
Basketball-Spiel fur das Ninten-
do™, das dem ebenfalls von Mid-
way mitentwickelten NBA Hang Ti-
me (Test in TOTAL! 7 /97; Fazit: 2-)
im eigenen Hause Konkurrenz
macht.
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In einer ausfuhrlichen Reportage
berichtete TOTAL! bereits im Juli
uber den vielversprechenden Titel
Extreme-g. Dieses Game kann
deutlich mit Nintendos FZeroin
Verbindung gebracht werden — und
das nicht nur, was die Zukunftsmu-
sik angeht, die hier gespielt wird.

lguana Entertainment hat auch eini-
ge versteckte Strecken eingeplant

Noch ist offen, welches Game das
Rennen machen wird

Extreme-g

ACCLAIM HEISST SPIELER IN DER ZUKUNFT WILLKOMMEN

Auffallend futuristisches Design
der Strecken und zweiradrigen Flit-
zer zeichnen das bald erscheinen-
de Rennspiel aus. Auf den ersten
Blick erinnert die Aufmachung der
Motorrader an Disneys Science-
fiction-Kultfilm Tron.

Auf zwolf Strecken, die Achterbah-

Das Rennspektakel soll von fetzigen
Technorhvthmen begleitet werden

San Francisco RUSH

ATARI GAMES SETZT AUF AMERICAN-STYLE

Rush-hour bei Atari Games - oder
genauer gesagt: Schon bald
schlagt die Stunde fur San Francis-
co RUSH, ein Rennspiel fur das
Nintendo®. Die ungewohnlich hi-
gelige Landschaft San Franciscos
bietet Rennfahrern ein standiges
Auf und Ab. In der Automaten-Um-
setzung stehen Euch verschieden-
ste Charaktere fur das amerikani-
sche Rennen zu Verfligung. Die
Wahlmoglichkeiten erstrecken sich
hier vom ungeubten Sonntagsfah-
rer bis hin zum absolut versierten
Rennspezialisten. Zusatzlich konnt

Neben vielen Hiigeln hat das Game
auch Haarnadelkurven zu bieten

Lin Konigreich fiir Stofddmpfer, die
das auf lange Zeit aushalten!

Ihr die Schwierigkeit der Kurse mit
easy, medium und extreme selbst
bestimmen. Auf Automat hatte das
Game drei Strecken zu bieten, flr
das N64 wird es mindestens vier
zusatzliche geben.

Letztendlich soll das Rennspiel
besser werden als alles andere,
was der Spielemarkt in diesem
Genre zu bieten hat, meint Fir-
mensprecher Cook. Doch welche
Firma strebt dieses Ziel nicht an
oder glaubt zumindest, dies zu
tun? TOTAL! meint: Schau 'mer
mal, seh'n 'mer dann!

nen nicht unahnlich sind, missen
jeweils vier High-tech-Piloten ihr
Konnen unter Beweis stellen. Fur
die wilden Fahrten, wahrend denen
auch geballert werden darf, stehen
Euch acht Bikes mit unterschiedli-
chem Fahrverhalten zur Verflgung.
Als ob es nicht schon genug ware,

Bezeichnend fiir Extreme-g ist sein
unkonventionelles Streckendesien

daf® die Streckenflhrung geradezu
abenteuerlich ist, maRt [hr mit
plotzlichen Hindernissen wie Stein-
schlag, Sandstirmen, Lavafluten
oder eingesturzten Briicken rech-
nen. Mit diesem Game scheint
endlich Spannung in den Renn-
spielsektor zu kommen.

Das Game wird einen Vierspiele

Splitscreen-Modus bieten

Top Gear Rally

EIN RENNEN DER RUSTIKALEN ART VON KEMCO

Daf sich Videospiel-Redakteuere
von Satzen wie ,Das beste Spiel,
das jemals programmiert wurde*,
auf die Dauer regelrecht verfolgt
fuhlen, wundert Kenner der Bran-
che schon lange nicht mehr. Noch
weniger hat sich irgendjemand dar-
uber gewundert, daf® auf dem Mes-
se-Infoblatt zu Top Gear Rally ein
ahnlich lautender Satz stand. Da-
von abgesehen, hat das Rennspiel
die Ublichen Modi Championship,
Arcade, Time Attack und Practice
zu bieten. Auch Licht- und Schatten-
effekte, verschiedene Kameraper-

5] sﬁ
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Die Rennen werden bei jedem
erdenklichen Wetter gestartel

Vit platzlich auftauchenden Hinder

nissen ist auf jeden Fall zu rechnen

spektiven und Multiplayer-Modus,
all das hat es schon gegeben. Wie
sollte also die TOTAL!-Antwort auf
.Top Gear Rally flir N64 ist das be-
ste Rally-Videospiel, das jemals de-
signt wurde* wohl anders lauten
als: Ja, es sieht sehr vielverspre-
chend aus.
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F1 Pole Position

UBI SOFT HAT GRAND PRIX UBERARBEITET UND UMGETAUFT

In Japan hief F1 Pole Position
noch Human Grand Prix (Preview in
TOTAL! 5/97). Nicht nur der Name
des Games wurde geandert, son-
dern auch die Bugs entfernt. Das
Fahrverhalten der Formel-1-Wagen
habe sich verbessert, und auch die
Streckenflihrung wurde noch ein-

mal uberarbeitet, sagt UBI Soft-
Pressesprecherin Odile Guiffray
zum bald erscheinenden Renn-
spiel. Nach Messebildern zu urtei-
len, scheint sich die Aussage zu
bewahrheiten, ultimative Tester-
gebnisse werdet Ihr so bald als

moglich in Eurer TOTAL! finden. =

.rJI- Jl'rl':'f_l Sen selzen gan: n.’-.‘x\rn fll

auf die beliebte Formel |

Streckenftihrung und Fahrverhalten

der Flitzer wurden verbessert

Lamborghini 64

TITUS BIETET KAROSSEN VOM EDELSTEN

Einmal im Leben ein ,richtiges’ Au-
to fahren — ein Modell wie Ferrari,
Porsche oder Lamborghini, das wa-
re schon. Flr Konsolenbesitzer
sind solche Wiinsche schon langst
Wirklichkeit geworden, wenn auch
nur virtuell.

Die Firma Titus sorgt mit dem bald
erscheinenden Lamborghini 64 fiir
weitere dreidimensionale Fahrten
in schnittigen Klasse-Wagen. Und
damit die Raserei auch richtig ge-
fuhlsecht wird, kann sie mit Ninten-
dos neuem Rumble Pak gespielt
werden. Unter dem Titel

Lamborghini American Challenge
ist ein ahnliches Spiel auch fir
SNES und Game Boy erhaltlich.

Die Kurzen Boxenstopps werden
natirlich ganz stilecht durcheefiihrt

Ein Reifen kann seine Form schon

Luf der langen Graden entscheidet

sich so manches Rennen mal von fest in gasfarmie dandern
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Den graofiten Wert hat die Firma UBI Soft bei F1 Pole Position auf Schnellig
keit gelegt. Grafische Zugestindnisse sind deshalb leider unumednelich

Multi Racing
Championship

GELANDEFAHRTEN MIT OCEAN/INFOGRAMES

Ein bichen derber als beim Fahren
mit einem luxuriosen Lamborghini
geht es bei Multi Racing Cham-
pionship zu. Das Rennen erstreckt
sich durch unterschiedlichste
Landschaften, und wahrend Ihr bei-
spielsweise an einer Bergkette vor-
beirast, kann es durchaus anfan-
gen zu regnen. Auf sauber
asphaltierte Strafen muf der Spie-

ler in diesem Game ganzlich ver-
zichten. lhr muft stets auf Erdhi-
gel, Rampen oder gar eingesturzte
Bricken gefafdt sein. Wenn die
Baume ihre gelben Blatter verlie-
ren und Kinder auf abgemahten
Feldern im milden Herbstwind Dra-
chen steigen lassen, wird auch
dieses Game in hiesigen Software-
Laden zu finden sein.
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Acclaim bringt Bewegung in das
Nintendo®*
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ine Fulle an vielversprechen-

den Sportspielen wird dem-
nachst so manchen N64-Besitzer
zu der einen oder anderen virtuel-
len korperlichen Ertlchtigung ver-
leiten. Knallharter, technisch bril-
lanter American Football steht bei
Acclaim mit NFL Quaterback Club
98 furs Nintendo® auf dem Plan.
Programmiert wurde das Game von
Iguana, jenem Team, das auch Tu-
rok — Dinosaur Hunter program-
mierte. Alle aktuellen 30 Teams
mit ber 1500 Spielern warten nur

e:04

-
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darauf, von Euch in den 3D-geren-
derten Stadien auf den Platz gelas-
sen zu werden. Auf Kufen dagegen
konnt Ihrin NHL Breakaway 98
dem schwarzen Puck auf dem Eis
hinterherjagen. Damit die tUber 600
Eishockey-Stars in diesem Game
auch superrealistisch wirken, wur-
de mit Motion Capturing gearbei-
tet. Ebenso wie bei Acclaims Foot-
ball-Titel wurde viel Wert auf
Aktualitat gelegt, und Ihr findet alle
26 NHL-Teams der laufenden Sai-
son in diesem Modul. Ahnlich sieht

Acclaim Sport

SPORT AUF ALLEN KANALEN

TI‘H‘ BAY 2
LR U

In ferner Zukunft

Turok 2 war auf der Messe zwar
nicht zu sehen, trotzdem schaff-
te es TOTAL!, flr Euch einen Blick
hinter die Kulissen auf den kom-
menden N64-Hit zu werfen. Den
ausfuhrlichen Bericht dazu findet
Ihr auf den Seiten 46 und 47.

VON INDIANERN UND MAGIER ON

Ins Reich der Fantasy und Magie
entfuhrt Euch der Titel Magic the
Gathering: Armegeddon fUr das
Nintendo®™. Auf der E3 war jedoch
nur die Automatenversion des Ti-
tels zu sehen, der ein spannendes,
originelles Gameplay zu bieten hat.

Zwei Spieler erschaffen mit Hilfe
von Zauberkraften die wildesten
Kreaturen, um sie gleich daraufin
einer Arena gegeneinander kamp-

fen zu lassen. Acclaims zauberhaf-

te Welt verspricht auferst interes-
sant zu werden.

Die sportlichen Rangeleien auf dem
Eis oder Rasen wirken sehr reali
stisch, Auflerdem enthalten die
lcclaim-Spiele alle aktuellen Daten
der Saison

es bei dem Basketballspiel NBA
Jam 98 aus. Dort stehen die 29
Teams der Saison am Start, und
Ihr durft Euch, neben dem gewohn-
lichen Spiel, auch an Trainingsstra-
tegien und Management erfreuen.
Als besonderes Plus hat NBA Jam
98 einen Jam -Modus zu bieten, in
dem zwei Spieler allein auf dem
Feld stehen, um herauszufinden,
wer der bessere Basketballer ist.

Einen Ausflug in die Welt angstein-
floBender Muskelprotze konnt Ihr
mit WWF '98 machen. Die bekann-
testen Personlichkeiten der World
Wrestling Federation steigen in
den Ring, um in 3D-Umgebungen
die Knochen krachen zu lassen.
Bei allen Sporttiteln hat die Soft-
ware-Schmiede ganz besonderen
Wert auf sehr detaillierte Darstel-
lung gelegt. Dies aufiert sich bei-
spielsweise darin, daf die Spieler
unterschiedlich grof sind und sich
mehr als deutlich im Aussehen
unterscheiden.

messe
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E in weiterer starker Titel auf
Acclaims Liste ist Forsaken
von Probe. Mit einem futuristisch
designten Hoverbike macht lhr
Euch auf den Weg, ein ,unendlich
weites' Hohlenlabyrinth zu erfor-
schen. In den disteren Gangen er-
warten Euch mehr oder weniger
starke Gegner, auBerdem ist so
manches Ratsel zu I6sen oder
auch ein Rennen gegen die Zeit zu
bestehen. Der Clou an dem Game
soll jedoch der Vierspieler-Split-
screen-Modus werden, auf dessen
Design Probe besonders groes
Augenmerk legt. In der kommen-
den TOTAL! werdet |hr einen
grofien Bericht zu dem angehen-
den Spielehit finden.

Forsaken

EINE AUFREGENDE BALLEREI UNTER TAGE

Forsaken voen Probe erfreut des Spielers Auge bei der Fahrt durch ein riesip grofies Halldlenltbyvreinth mit vielen Licht- und

Schatteneffekten, Aufierdem wird ein actionreiches Oameplay fiir die notige

ldrenalinzufulr beim Spielen sorgen

ANSPRUCHSVOLLES GAMEPLAY VON DMA DESIGN

Grafisch siehe Silicon Vallev nicht
sehr spektakuldr aus, hat aber .,

durchaus witzige Elemente zu bie-

ten. Vielleicht sollte DMA aufier

tns Gameplay, auch mal eine
Vark in die Grafik stecken ..

BMG

DIE SOFTWARESCHMIEDE
2EIGT MUT 2ZU

AUSGEFALLENEM

Gute Genre-Mixturen in Spielen
sind zur Zeit — so scheint's -
schwer angesagt. Silicon Valley fiir
das Nintendo® aus dem Hause
DMA Design (aus dieser Software-
Schmiede stammen auch die be-
liebten Games Lemmings und

Unirally) ist einer dieser ungewohnli-

chen Kandidaten. Eine gute Brise
Adventure, ein kleiner Schuf3
Strategie, ein Loffelchen
Rennsimulation und ein paar
Gramm Rollenspiel wurden bei der
Planung dieses Games in einen
Topf geworfen. Nach gewissenhaf-
tem Umrihren entstanden

schliefdlich 50 3D-Level, die sich un-

ter anderem in Graslandschaften,
der Arktis, unter Wasser oder auf
Weltraumstationen abspielen.
Noch in diesem Jahr soll die sehr
gelungen scheinende Mixtur auf
den Markt kommen.

STRATEGIEHIT KOMMT FUR DAS NINTENDO*

Virgin

NICHTS NEUES VOM LEGENDAREN FREAK BOY,
ABER ES WIRD AN EINER 64-BIT-
STRATEGIE GEARBEITET

Das hisher erfolereichste Strategi

spiel aller Zeiten wird jetzt von

. Westwood Studios und Virgin fii

das Nintendo™ wmgesetzt, Mehr ..

eniger ist manchmal mehr ...

Nur ein Spiel fur das Ninten-
do™ kommt demnachst aus dem
Hause Virgin. Ganz so jungfraulich
ist der Titel Command&Conquer al-
lerdings nicht mehr.
Fur PC und PlayStation feiern An-
hanger des Megastrategie-Hits
schon den bald zu erwartenden
zweiten Teil. Nahere Infos zur Um-
setzung flr das N64 gibt es bisher
leider noch nicht.

W s eine Lins-zu-eins-Umsetzung

(st aber wohl nicht zu erwarten

TOTAL! 8/97




Gut gedreht ist halh gewonnen.
Thr Euch

och lebe der Kitsch! Jeopardy und

Wheel of Fortune (Glicksrad) sollen fur
das N64 umgesetzt werden. Schon 1990
feierte Gllcksrad auf C64 und Amiga sein
Debut. Also, warum sollte es die Gameshow
nicht auch fur das Nintendo® geben? — zu-
mal die amerikanische ,Buchstabenumdre-
herin’ a la Maren Gilzer mit dabei sein wird.

Gamelek

DIE WUNDERBARE WELT DER GAM

ESHOWS

Bei Wheel of Fortune fiir das Nintendo™ mifi
am Schiufl allerdings mit virtuellen Preisen zufrieden geben

Da dieser Berufsstand bekanntlich von jed-

wedem Alterungsprozef® ausgeschlossen ist, wird sich manches Spielerau-
ge an dem Madel erfreuen kénnen. Von dem seit zwei Jahren angekundig-
ten RoboTek — Crystal Dreams gibt es leider weiterhin nichts Neues.

Konami

15 SPIELE IN ARBEIT

chlechte Nachrichten gab es

hinsichtlich Goemon/Mystical
Ninja. Das Game wird namlich nicht
in Deutschland erscheinen — zu teu-
er! Dafur steht fUr Anfang '98 Na-
gano Winter Olympics und NBA In
the Zone '98 auf dem Plan. Weite-
re bald zu erwartende Titel aus dem
Hause Konami fur das Nintendo™
sind: Battle Dancers (3D-Action,
auch bekannt als Hybrid Heaven)
und Dracula 3D /Castlevania 64.
Das soll allerdings nach Aussagen
Konamis noch lange nicht alles ge-
wesen sein, denn insgesamt arbel-
te man an satten 15 Titeln fur Nin-
tendos neue Konsole.

31D /Castlevaniand soll An

Dracula

fang kommenden Jahres erscheinen

GT Interactive

BALLERACTION EN MASSE

irst-Person-Shooter sind die

Spezialitat von GT Interactive.
Darum werden Fans dieses Genres
auch flr jeden der 35 Level von Du-
ke Nukem 3D fur das N64 dankbar
sein. Ein weiterer Titel des gleichen
Genres wird mit Hexen 64 im drit-
ten Quartal dieses Jahres erschei-
nen. Das Game bietet tber 30 mit
Monstern bestluckte Level. Heraus-
ragendes Merkmal ist mit Sicher-
heit der Vierspieler-Splitscreen-Mo-
dus. Flr das Jahr 1998 ist mit
Unreal ein weiterer Vertreter die-
ses actionhaltigen Genres an-
gekundigt.

Fiir den Vierspieler-Modus wurden

zusdaizliche Szenarien entworfen

Infogrames/QOcean

COMIC-KLASSIKER GOES NINTENDO™

ej dieser Firma stehen zwel Nin-

tendo-Titel auf dem Plan. Missi-
on: Impossible flir das N64 sollte
eigentlich schon langst in deut-
schen Landen erhaltlich sein. Auf
der E3 in Atlanta wurde jedoch be-
kanntgegeben, daf sich die Pro-
duktion dieses Titels mindestens
noch bis Ende des Jahres hinzieht,
und zu sehen waren lediglich sparli-
che Videosequenzen. Auflerdem ar-
beitet man an Multi-Racing Cham-
pionship (mehr auf den Seiten 18
und 19). Fir 1998 sind folgende
N64-Titel angekundigt: Die Schlum-
fe 64, Lucky Luke 64 und Space
Circus.

Grafisch hat das Action-
{dventure Mission:
Impossible einiges zu bieten

Hudson Soft

FANS JUBELN - BOMBERMAN FURS N64

Bombermans Vierspieler-Modus ver-
heifit Spaf fiir die ganze Familie

Villig neue Moves sollen in Dual
Hevoes vorgestellt werden

in 3D-Priigelspiel namens DualHeroes durft Ihr aus dem Hause Hudson

Soft erwarten. Spektakulare Moves sollen bei diesem Titel die Hauptrol-
le spielen, und allen Interessierten sei gesagt, daR kein Geringerer als
Keita Amemiya, derselbe, der die Mighty Morphin Power Rangers schuf, flr
das Design dieses Spiels veranwortlich zeichnet. AuRerdem steht der all-
seits beliebte Bomberman bei Hudson am Start — ein bis vier Spieler kon-
nen an dem explosionsgefahrdeten Game teilnehmen. Erstmals wurde auf
der E3 der neugestaltete Vierspieler-Modus prasentiert. Macht Euch auf
heie Schlachten gefafdt —ja, Bombermanner aller Systeme vereinigt Euch!
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TeHQ

ROLLENSPIEL-DEBUT DER EXTRAKLASSE

uest 64 ist der Arbeitstitel fur Imagineers Holy Magic Century Eltale.
QDoch lediglich ein Poster sowie eine Presserklarung bewiesen auf der
E3 die Existenz des fur '98 geplanten Rollenspiels. Da dieses Game neben
Zelda 64 das einzige Rollenspiel flrs N64 ist, setzte TOTAL! natarlich alles
daran, erste Bilder von dem Spiel zu bekommen — und hatte Erfolg! Hauptfi-
guren des RPGs sind Nina, eine 13jahrige Prinzessin und Cozi, ein baren-
starker Pirat. Die Charaktere werden mit zahlreichen Details exzellent in
Szene gesetzt. Die Storyline dieses Games scheint geradezu revolutionare
Zuge anzunehmen und alle bisher dagewesenen japanischen Rollenspiele
zu ubertreffen. Nicht schlecht, fir relativ unbekannte Entwickler, die vorher
noch nie ein RPG programmiert haben. In der kommenden TOTAL! wird des-
halb in groRem Stil uber das hitverdachtige Game berichtet.
Weiterhin hat TeHQ ein Wrestlingspiel flr das N64 in der Mache. Bleibt ab-
zuwarten, ob WCW vs. NWO: World Tour dem Vergleichstest mit Acclaims
WWF '98 standhalten kann.

Titus

SUPERMAN ALS RETTER ALLER ACTION-FANS

ei Titus steht nach Lamborghini 64 (mehr auf den Seiten 18 und 19)

Superman ganz oben auf der Liste des zu Erledigenden. Bisher existie-
ren von diesem Titel leider nur einige schone Kameraschwenks. Einzigartig
Ist jedoch bisher, was die Software-Schmiede in Sachen Denksport flir das
Nintendo™ auf der Pfanne hat. Denn Virtual Chess wird mit Sicherheit die
weltweit erste Schachsimulation flr dieses System sein.

Superman ist wieder zuruck, Nicht nur im Kino (mit Nicolas Cage), sondern

auch im Modulschacht kommt es zu dem lang erwarteten Wiederseher

claublichen Fahigkeiten des

In den letzten Jahren hat sich in M Die un

tropolis vieles verindert Superhetden sorgen fur Abwechsluntg

Electronic Arts

NEUER ANLAUF IN SACHEN FUSSBALL

as Software-Haus Electronic

Arts hat das verlorene Spiel
mit FIFA 64 gegen Konamis In-
ternational Superstar Soccer 64
zwar noch nicht ganz verdaut, ar-
beitet aber schon wieder an ei-
nem neuen FufRballspiel furs
NG4. FIFA: Road to World Cup
98 heifdt das Werk und soll im
kommenden Jahr alle ahnlichen
Titel in den Schatten stellen. Er-
sten Bildern nach zu urteilen,
konnte aus diesem Vorhaben
sogar etwas werden. ,Schau'n
mer mal“, wirde da Franz
Beckenbauer sagen.

bisher nur PC-Bilder

Letder eibt es
von FIFA: Road 1o Waorld up 98

Maxis

NACHSCHUB FUR ALLE STADTEBAUER

Lediglich einer von vier Leveln ist bisher von Sim Copter fiir das N64
spielbar. Nach Aussagen von Maxis soll Sim Copter flrs N64 sogar
besser als die bereits vor sechs Monaten erschienene PC-Version sein.
AuRerdem werdet Ihr das Spiel mit der geplanten Sim City-Version flr
das 64DD kombinieren konnen.

Im Grofistadteetiimmel kommt [hr mit einem wendigen

Hubschrauber natirlich immer bestens vorwidrts

TOTAL! 8/97



Nur ein kleiner Silberschweif
am Horizont

SN Es Anstatt mit Fortsetzungen von Donkey Kong Country, F-Zero
oder, wie wohl nicht nur TOTAL! gehofft hatte, StarWing zu
begeistern, zog es Nintendo vor, Knuddelstar Kirby wieder aufleben zu las-
sen und mit Taitos Hilfe zwei Klassiker auszumotten. Wenn man bedenkt,
dafd die japanischen Kids via Satellaview schon seit langerem ein F-Zero-
Up-Date mit gerenderten Fahrzeugen zocken durfen, stellt sich doch wieder
einmal die Frage, wieviel dem Kyoter Hauptquartier wirklich an den euro-
paischen SNES-Fans liegt. Auf den folgenden Seiten seht |hr, auf welche
Spiele Ihr Euch zum Weihnachtsfest bzw. zum neuen Jahresbeginn freuen

Arkanoid  Space Invaders

konnt. Zudem kam den amerikanischen Vertretern von Nintendo die brillan-
te Idee, altere Spiele ,fur die jungere Spieler-Generation’ neu aufzulegen.
Die Gold-Classic-Serie wird in den USA Players Choice genannt, und folgen-
de SNES-und GB-Spiele werden in diesem Jahr zu Dumping-Preisen wieder-
holt unters Volk gebracht.:

SNES: Donkey Kong Country, F-Zero, Super Metroid, Tetris/Dr. Mario

Game Boy: Arielle — The Little Mermaid, Donkey Kong Land, Dr. Mario, Me-
troid Il — Return of Samus, Mickey's Dangerous Chase

Kirby 3

FETT FOR FUN

ACHTUNG, KLASSIK
DIE ERSTE!

bwohl Arkanoid schon steinalt

ist, hat es bislang noch nicht
seinen Weg zum SNES gefunden.
Dank Taito wird sich das im Novem-
ber andern. Dann namlich er-
scheint der Breakout-Clone zumin-
dest in den Staaten flr den
16-Bitter. Das Spiel ist kurz erklart:
Ihr steuert einen kleinen Balken
von links nach rechts und muft ver-
suchen, die Steine uber Euch mit
einem kleinen Ball, der stets von
der Mauer abprallt, zu treffen und
Zu zerstoren.

ACHTUNG, KLASSIK
DIE ZWEITE!

hnlich wie Arkanoid verdankt

das 19 Jahre alte Space Inva-
ders sein SNES-Debut Taito. Das
Ziel des Spiels ist denkbar simpel.
Schiefdt alles ab, was sich bewegt,
und pafdt auf, daf’ Ihr nicht mit den
Aliens in Kontakt tretet! Aus heuti-
ger Sicht gibt das Game zwar nicht
viel her, damals war Space Inva-
ders jedoch eines der Spiele, die
den Grundstein fur die gesamte Vi-
deospielindustrie legten.

Space Invaders ist fiir den grofien
Videospieleboom mitverantwortlich

inter diesem Arbeitstitel ver-

birgt sich nicht nur das Wieder-
sehen mit dem rosa Vielfraf3, son-
dern auch mit seinem gerade
zurlickgekehrten Erzfeind Konig De-

dede. Kirbys tierische Freunde Rick,

der Hamster, Kine, der Fisch, und
Coo, die Eule, sind natlrlich auch
wieder mit von der Partie. AufSer-

dem sollen noch drei neue Freunde
hinzukommen, von deren speziellen
Fahigkeiten der Held insgesamt in
48 verschiedenen Formen profitie-
ren kann. Wie bereits bei Kirby Su-
per Starenthalt Kirby 3 einen Zwei-
spieler-Simultanmodus sowie flnf
Minispiele, in denen |hr Euch nach
Herzenslust austoben konnt.

o

Super Star Stacker

KIRBYS KLOTZCHENABENTEUER

uf dem Game Boy konnte der

Tetris-Clone Kirby's Star
Stackerhohe Erfolge verbuchen,
und mit Super Star Stacker sollen
diese Erfolge auf dem betagten 16-
Bitter fortgesetzt werden. Eure Auf-

gabe: Verschiedene Steine miussen
mit kleinen Bomben vom Screen ge-
fegt werden, um Euren Highscore in
die Hohe zu treiben. Wann Super
Star Stackererscheint, ist noch
nicht 100%ig sicher.

GB

Da Nintendo bekanntlich ein traditionsbewuf3tes japanisches
Unternehmen ist, verwundert es nicht, dafd sie und Rare nun

auch das dritte Affenabenteuer vom SNES auf den Game Boy konvertie-
ren. Donkey Kong Land 3 wird zu Weihnachten daflir sorgen, dafd auf Eurer
Keksdose wieder der Urwald tobt. Baseball-Fans kommen bei Ken Griffey
Jr. Presents Major League Baseball — Game Boy Edition auf ihre Kosten.

James Bond 007

WEDER GERUHRT NOCH GESCHUTTELT

ahrend wir auf der Leinwand

bereits den funften James
Bond-Darsteller bewundern durf-
ten, rihrt Nintendo die Werbetrom-
mel flr das erste Schwarzweif3-
abenteuer des smarten Briten. In
elf Leveln (drei Renn-Stages) konnt
Ihr Euch mit den beriihmtesten
Gegnern Bonds anlegen. Die USA
werden zum Jahresende versorgt.

Game&Watch
Gallery 2

ACHTUNG, KLASSIK
DIE DRITTE!

ie Idee, alte Game&Watch-

Spiele zusammenzufassen
und fur den Game Boy zu veroffent-
lichen, wurde bereits getestet und
offenbar fur gut befunden. Ninten-
do werkelt derzeit emsig daran,
Chef, Donkey Kong, Helmet, Para-
chute und Vernim auf ein kompak-
tes Modul zu bannen. Ein Verof-
fentlichungstermin steht zur Zeit
noch aus, doch demnachst werden
wir mehr zu berichten wissen.

Tetns Plus

eben dem Original-Tetris ent-
N halt die Cartridge ein neues,
100 Level groRes Spiel, in dem ein
Professor der Archaologie logische
Ratsel knacken mufs, um in den
nachsten Level zu gelangen. In bei-
den Spielen werden in einem klei-
nen Sichtfenster die zwei herunter-
fallenden Steine angezeigt.

Vit dem Level-Editor kinnt Ihr Lure
eigenen Stages erschaffen

TOTAL! 8/97




Wario Land 2

s gibt wohl kaum einen belieb-
Eteren Bosewicht als ihn. Marios
schattiges Spiegelbild Wario wird
gegen Ende des Jahres abermals
den Game Boy unsicher machen.
Die pummelige Knubbelnase muf
viele Fallen und etliche andere Ge-
fahren Uberwinden, um dieses
abenteuerliche Jump&Run heil zu
uberstehen.

intiheld Wario rdumt auf dem Game
Boy auf. Lin heifier Top-Favorit

TeH(

Walt Disney verschrieben und lie-
fert den Ableger vom Konig der

hat sich in diesem
Jahr ganz und gar

Léwen, Disneys Timon and Pum-
baa's Jungle Games ab. Die beiden

beliebten Freunde von Simba pra-
sentieren vier kleine Spiele auf ei-
nem SNES-Modul. Unter anderem
laden sie Euch zum Flippern und
Zielschiefen ein.

Auch Der Gléckner von Notre Dame
und Hercules fallen (iber den Game
Boy her. Mit letzteren entflhrt Euch
Disney in die griechische Sagen-
welt. Zusammen mit dem starksten

Mann der Welt muft Ihr Euch mit
der Medusa und anderen Gestalten
herumargern. Das Action-Adventure
wird im Oktober hierzulande er-
scheinen. Hercules ist der aktuelle
abendfullende Spielfilm von Walt
Disney, der vermutlich im Sommer
alle Rekorde der Mickey Mouse-Er-
finder brechen wird.

Apropos Film, es miBte schon mit
dem Teufel zugehen, wenn Steven
Spielbergs jungstes Dinospektakel
Die vergessene Welt - Jurassic
Park 2 nicht auch in digitaler Form
rechtzeitig zum Weihnachtsfest er-
scheinen wurde. Die Game-Boy-Ver-

TIUS

sion von The Lost World wartet mit
14 dinomaRigen Leveln und Super-
Game-Boy-Unterstiitzung auf.
Sport-Fans werden in diesem Jahr
von TeHQ nicht im Stich gelassen.
Mit dem SNES-Titel NHL '98 werden
die Eishockey-Fans versorgt,
wahrend allen Fuball-Freunden die
Game-Boy-Umsetzung des N64-
Spiels FIFA Road to World Cup '98
das Fest der Liebe vers(iRen sollte.
AuRerdem ist natlrlich auch mit
den jahrlichen Electronic Arts-Sport-
spielen zu rechnen.

hat das Rennspiel
Lamborghini Ameri-
can Challege fur das SNES schon
etwas langer im Angebot und verof-
fentlicht bald eine Version fur die
Keksdose. Zudem trumpft Titus mit
einer begehrten Lizenz fur den GB
auf. Superman benutzt die Hand-
held-Konsole als Schauplatz fir ei-
nen Showdown mit Lex Luthor.
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Im Westen nichts Neues:
News aus Fernost

Atlanta

en es nach aktuellen Infos
WZum 64DD, dem geplanten
Hardware-Zusatz fur das N64, dur-
stet, der wird zur Zeit weder in Eu-

s AKTUELLE INFOS ZUM GEPLANTEN
de Antworten auf seine Fragen

erhalten. Zur E3 bestatigte NoA- 2USATZLAUFWERK FUR DAS N64
Chairman Howard Lincoln lediglich
die Modemtauglichkeit des Gera-
tes. Allerdings lief3 er weiterhin of-
fen, ob es sich um ein eingebautes
Modem oder nur um einen An-
schluf handeln wird. Aus Kosten-
grinden erscheint das optionale
Feature am wahrscheinlichsten.
’/ Schliefdlich soll das 64DD weniger
v kosten als die Konsole selbst.
Falls Sony und Nintendo zum Weih-
nachtsgeschaft die nachste Stufe
des Preiskampfes einlauten und
die Konsolenpreise auf 99 US-
Dollar senken werden, was nicht
allzu unrealistisch ist, sollte das
Laufwerk relativ glinstig zu haben

Wie das 64DD aussehen wird, ist bereits bekannt,
aber nicht, wann es nach Dewtschland kommi

tet, ohne Beteiligung von Square)
ist noch nicht weit genug fortge-
schritten, um einen rechtzeitigen
Release zu garantieren, Fire Em-
blem 64 steht erst fir die zweite
Jahreshalfte 1998 auf dem Pro-
gramm. Super Mario 64 Il kommt
Jedoch gut voran; laut Shigeru
Miyamoto sollen diesmal neben
dem Star-Klempner auch andere
Charaktere, z. B. Luigi, spielbar
sein. Wieder einmal ist es jedoch
Rare, der fir Nintendo in die Bre-
sche springt. Denn Donkey Kong
64 fehlte im E3-Line-up nicht ohne
Grund: Derzeit verdichten sich die
Indizien, da® das 64-Bit-Debut des
Kong-Klans erst auf dem 64DD
stattfinden wird. Das mag fur viele
eine traurige Nachricht sein, doch
Nintendo und Rare werden sicher-
lich daflr sorgen, dafs das neue
Dream-Team Bonjo und Kazooie
die Wartezeit Uberbrlicken werden.

sein —zumal dies die wichtigste
Voraussetzung ist, damit das
64DD nicht das Schicksal von Se-
gas Mega-CD oder 32X ereilt.
Nintendos Vordenker in Japan sind
da schon wesentlich mitteilungsbe-
durftiger: Das 64DD wird Ende des
Jahres auf der Shoshinkai der
Weltoffentlichkeit prasentiert und,
wie wir bereits vorausgesagt ha-
ben, auch in Japan erst im Marz
1998 auf den Markt kommen. Zum
Start sind derzeit vier Spiele fest
angeklndigt: Mother 3, Pocket
Monsters, Sim City und Mario
Paint 64 (incl. Maus). Pocket Mon-
sters hat Ubrigens nichts mit den
bei uns bekannten Plastikpuppen
der Marke Monsters in my Pocket
zu tun, sondern mit einem der
erfolgreichsten Game-Boy-Spiele
dervergangenen Jahre. Das Spiel
von Nintendo ist fast ebenso po-
pular wie Bandais Tamagotchiund
basiert auf einem nicht minder er-
folgreichen Hanafuda-Kartenspiel —
naturlich ebenfalls von Nintendo.
Fir Nippon mogen diese Titel ein Mother 3 (Earthbound 64) ist das einzige 64DD-Spiel, von dem schon Bildma-
enormes Verkaufspotential mit terial verdffentlicht wurde. Die Optik macht einen hervorragenden Eindruck

sich bringen, doch fur den Westen
ist dies kein Line-up, mit dem sich
das 64DD erfolgreich vermarkten
|aRt. Deshalb sind natlrlich noch
einige andere Spiele in der Entwick-
lung, insgesamt etwa 20. Die Disk-
Version von Zelda 64 wird nach der

Fertigstellung des Modulspiels FE : - | ”“'-I : Il
noch einige Zeit auf sich warten UL LT
lassen, auch die Arbeit an Super {'ber den Memory Expansion Slot wird der Arbeitsspeicher des N64 aufge-
Mario RPG 2 (diesmal, wie berich- stockt. Der [xpansion Port unter dem N64 dient als Schnittstelle zum 64DD

'
64DD-Daten

* magnetisches Disk Drive flr das
Nintendo"*, das uber den Expan-
sion Port auf der Unterseite des
N64 angeschlossen wird und spe-
zielle 3 3/4 Zoll Disketten nutzt

» Speicherkapazitat: 64 MByte
(512 MBit), davon 32 wiederbe-
schreibbar

e Datentransferrate: 1 MByte pro
Sekunde (ca. 3,5 mal schneller als
eine CD-ROM-Konsole)

e integrierte Fonts und Audiodaten
¢ ein zusatzlicher RAM-Baustein
(voraussichtlich 4 MByte) fur den
Memory Expansion Slot auf der
Oberseite des N64 wird mitgelie-
fert, wodurch der interne Speicher
auf 8 MByte erhéht wird

e theoretisch ist es moglich, daR
Modulspiele durch Disks erweitert
werden (z. B. in Form von zusatzli-
chen Strecken fur Rennspiele,
neuen Leveln, aktuellen Statisti-
ken flr Sportspiele)

¢ theoretisch sind auch Spiele
moglich, die nur als Cardridge-Disk-
Kombination funktionieren

e ermoglicht Spiele via ,Netzwerk'

Bislang |afRt Nintendo noch offen,
wie das Netzwerk-Feature genau
funktionieren soll. Ein allgemeiner
Internetanschluf® wurde der Fir-
menphilosophie einer Konsole als
Spielzeug widersprechen. Denkbar
ware eine Variante, bei der man
sich in ein spezielles Spielenetz-
werk einwahlen kann. *

messe TOTAL! 8/97
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leserbriefe

Kai-Uwe Fahrenholz aus Nordhorn ist
zwar nicht mit Kay-Uwe Hoffman ver-
wand, aber zeichnen kann er auch

PRaoscn®p

Noch immer trudeln verspdtete
Glickwiinsche zu unserem vier-
jéhrigen Jubildum ein, iber die
wir uns natirlich riesig freuen.
Ansonsten gingen in den letzten
Tagen plotzlich ein ganzer
Schwung Briefe ein, in denen
N64-Besitzer von permanenten
Programmabstiirzen bei Mario
Kart 64 - verstdarkt im Drei- und
Vierspieler-Modus - berichten.
Offenbar sind solche Probleme
also kein Einzelfall - ein Um-
tausch in dem Geschdft, in dem
Ihr das Spiel gekauft habt, wird
also vermutlich nichts nitzen.
Wir konnten dieser Last-Minute-
Frage zum Redaktionsschluf} al-
lerdings nicht mehr auf den
Grund gehen. Wir kénnen nur
empfehlen, den Hinweis in der
Spieleanleitung, bei auftreten-
den Méngeln die Konsumenten-
beratung zu kontaktieren, zu
nutzen.

Ansonsten verbringen wir die
kommenden vier Wochen wie
immer damit, gespannt auf Eure
Kritik, Meinungen, Anregungen,
Urlaubspostkarten, Zeichnun-
gen, Bilder (nicht auf kariertem
oder liniertem Papier), Bastler-,
Strick- und Kléppelwerke zu
warten. Falls es uns zu langwei-
lig wird, spielen wir vielleicht
auch mal das eine oder andere
Spiel - je nachdem, ob der Som-
mer in diesem Jahr ins Wasser
fallt, oder nicht.

Wie ublich bitten wir Euch, Eure
Adresse nicht nur auf den Brief-
umschldgen, sondern auch auf
den Bildern und Briefen mit an-
zugeben (und, wenn méglich,
Ever Alter). (kdh)

X-plain Verlag
TOTAL! Leserbriefe
Friedensalle 41
D-22765 Hamburg

Quix-Nr. 0165-3-222 22 14 .!
Stichwort:

TOTAL!-Post :
get the message ) Q

I o s @ P.D .0

e f e

Zelda 64
1. Bis jefzt hat mich noch nie etwas an
der TOTALl genervt, aber langsam
mochte ich mir die N64-Spielberichte
nicht mehr durchlesen. In jedem zweiten
Satz: ,Oh, diese Ahnlichkeit mit Super
Mario 64." ,Mario 64 muf} ein Vorbild
fur dieses Spiel gewesen sein” usw.
Es ist logisch, daf alle 3D-Spiele ziem-
lich gleich aussehen und trotzdem vl
lig unterschiedlich sind. In Ausgabe
6/97 habt ihr sogar Zelda 64 mit SM
64 verglichen; zwei Spiele, die gar
nicht unterschiedlicher sein kénnten —
mal abgesehen vom Aussehen.
2. Ubrigens: Die Bilder von Zelda wa-
ren zwar wunderbar, aber in einer an-
deren Zeitschrift schon fast einen halben
Monat vorher zu bewundern — aber
trotzdem war euer Bericht bis jetzt der
beste
3. Wird Zelda 64 das Rumble Rak
nutzen und einen Batteriespeicher ha
bene
4. Ist Zelda 64 in der Produktion iber-
haupt schon so weit, da® man wenig-
stens einen kleinen Teilabschnitt pro-
bespielen kénnte — und wenn man dazu
nach Japan fliegen mifte?

Thomas Schaffner, Moosham

Tl: 1. Zelda 64 ist also héchstens gra-
fisch mit Super Mario 64 zu verglei-
chen? Gut, daf® wir das nun endlich wis-
sen, dann werden wir das umgehend
Shigeru Miyamoto mitteilen. Der kennt
sich némlich mit seinem eigenen Spiel
nicht so gut aus und behauptet des-
halb in aller Offeitlichkeit (Zitat): ,In
den 80ern, als wir die ersten Zelda- und
Super Mario Bros.-Spiele designten,
hatten wir Ghnliche Konzepte fiir beide
Titel im Sinn. Somit ist es kein VWunder,
daf} sich die beiden Serien immer mehr
aneinander anndhern und sich Zelda
64 vieler Elemente aus Super Mario 64
bedient

Obwonl die grundlegenden Strukturen
beider Spiele sehr &hnlich sind, denke
ich, dab Zelda 64 doch ein véllig an-
deres Spielerlebnis bieten wird.”
Wem sollen wir denn nun glauben?

Vielen Dank fir das schamlose Lob an
Manuela Hirschfeld aus Wiesenbach

TOTAL! 8/97

Torben Kuhlmann (14) aus Sulingen war zwar schon in T!
5/97 dabei, aber was sollen wir machen, bei so einem Bild?

2. Wenn wir die Zelda 64-Bilder
wiéihrend der neXHevel-Produkfionsphase
bekommen, werden sie zuerst in der
neXt level abgedruckt. Die TOTALl er-
scheint zwei Wochen spéter, also sind
die Bilder dort auch erst zwei Wochen
spater zu sehen. Wir halfen es nicht fir
sinnvoll, den Erscheinungstermin um
zwei Wochen vorzuziehen, um die
Zelda 64Bilder gleichzeitig prasentieren
zu kénnen. Infos, die wir rechizeitig zur
TOTALl bekommen, stehen dement-
sprechend erst zwei Wochen spdafer in
der neXt level. Wir denken, das ist
nachvollziehbar

3. Ja

4. In der Produktion eines Spiels werden
schon sehr frilhzeitig regelmaBig spiel
bare Vorversionen fertiggestellt, damit die
Entwickler das Spieldesign optimieren
und sich gleichzeitig auf die Suche
nach Programmierfehlern (Bugs| ma-
chen kénnen. Im Fall von Zelda 64
muB man dafir allerdings Nintendos
zustandiger Research&Development-Ab-
teilung angehéren, um in den Genuf zu
kommen.

PilotWings-Fortsetzung
Stimmt es, daP Paradigm bereits an
PilotWings 64 |l arbeitef?

Tim Tatsiopoulus, CH-Olten

T!: Angeblich jo, allerdings war auf
der E3 rein gar nichts davon zu sehen,
und eine offizielle Ankiindigung existiert
auch noch nicht. Shigeru Miyamoto
auBerte sich kurz nach dem Release
von PilotWings 64 entiauscht dariber
daf Paradigm nicht in der lage war, ei-
nen Zweispieler-Modus zu program-

mieren. Eine Fortsetzung, die den Vor
stellungen des Meisters entspricht, wére

also wiinschenswert

Comic-Kiinstler
1. Gibt es in Deutschland Firmen, die
Animes selbst produzieren? Kann man
sich dort als Zeichner oder Ideenge-
ber bewerben?
2. Hat Zelda 64 chnlich viel Sprach-
ausgabe wie StarWing 642
3. Wird Tomb Raider auf dem N64 fort-
geselzt?
4. Welches ist ever lieblingsrollen-
spiel/Action-Adventure?

Thomas Mende, Coltbus

Ti: 1. Nun, es gibt diverse Comicver-
lage wie Carlsen, Ehapa, Feest usw. Ef-
nige Verlage haben auch Mangas (Ani-
mes sind die Filme!) im Programm. Bis-
lang gibt es allerdings nur sehr wenige
deutsche Eigenproduktionen im Jao-
panostil. Kontakt zu dieser Branche
kann man am besten tber spezialisier-
te Anime- und Comicfachmagazine be-
kommen, die es in grofder Anzahl in gut-
sorfierten Zeitschriftenladen gibt.

2. Geplant ist das auf jeden Fall. Al
lerdings ist die Crafik von Zelda 64
speicherplatzautwendiger — bei Star-
Fox 64 werden hautig Texturen wie-
derverwendet. Andererseils ist das Zelda
64-Modul mit 128 MBit um 32 MBit
gréBer als Starfox 64.

3. Fortgesetzt wird es Ende des Jahres
zunéchst auf der PlayStation [die Saturn-
Version wurde eingestellt]. Eine N64-Va-
rianfe wurde auf der E3 angekindigt -
vorerst ist dies jedoch die einzige Info
zu diesem Thema



Nicht nur die amerikanischen Né4-Fans sind derzeit im StarFox é4-Rausch, auch Phil
Ninh (14) verspricht sich offensichtlich einiges von Star..., pardon, Lylat Wars

4 Wir sind zwar nicht nur eine Person

eine reprasentative Umfrage hat aller-
dings ergeben, das Final Fantasy Il
[Rollenspiel) und Zelda Il (Action-Ad-
venture; nur knapp vor Zelda IV) nach

arithmetischem Mittel die Favoriten sind

Leserfaxe
Wenn man euch ein Fax schickt, wird
es df]rll"! QQF]OL}SD Gﬂé}ri‘(]qrﬂ wie die
leserbriefe?
B

iorn Walter Schwalbach a. T
[

T Logisch! Allerdings sind viele Fax-Ab
sender offenbar der Annahme, umge-
hend eine Faxantwort von uns erhalten
zu kénnen. Das ist uns aus Zeitgrin-
den leider nicht moglich. Ansonsten ho-
oen wir

aber keine Vorurteile gegen

Faxe — bei uns werden alle gleichbe-
handelf
Spezial-Hardware

Wie habt ihr Bilder von Game-Boy-

Spielen gemacht, als

es noch keinen
Super Game Boy gab?

Jonnie Flemming

T!: lange Zeit haben wir eine aben-
teverliche Hardware-Konstruktion be-
nutzt, die jeder Beschreibung spottet. Sie
bestand aus einem Twin Famicom (das
japanische NES mi arwy_;;:—rbr;luhf—:rﬂ Dis-
kettenlaufwerk|, das aufgeschraubt war
und in d

nem Hardware-Bastler speziell ange-

ssen Modulschacht ein von ei-

tertigler GB-Adapter steckte. Nein, die-

ses geniale Gerat ist nicht verkautlich

schon allein deshalb nicht, weil wir un-
seren treuen Gefahrten nach dem Konr

L'il'.‘a schweren Herzens in unserem E|"I'€"

maligen Verlag zuriicklassen muBten
Messe-Besuche

Besonders gut an der TOTALI gefallen
mir die Messeberichte. Ich ware lie-
bend gern einmal auf einer Messe, er-
fahre die Termine aber immer zu spat
Kénnt ihr nicht mal eine Messe-Box ein-
richten, in der die Termine aller Com-
puter- und Videospielmessen autgefihrt

5
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Alexander Pohl, Remagen

T!: Die E3 in den USA und die ECTS in
london sind keine Besuchermessen und
nur fur Fachpublikum. Die Shoshinkai ff
net Ende November fraditionell an et
nem Tag seine Tore fir Llaufkundschaft
(klingt abwertend, aber so nennt sich
das nun mal] - falls man also gerade in
Tokio weilt

In Deutschland gibt es zwar auch eini-
ge Messen (Spielwarenmesse in Nirn-
berg, IFA in Berlin, Computer in Kéln)
allerdings sind dort Videospiele nur

eine Randerscheinung

Taktvoll

1. Wieviel MHz hat das NES, die
PSX, der Satumn und der Virual Boy?
Wieviel Bit und MHz hat der Game
Boye

2. Kann man zu den 93,7 MHz des
N64 weitere 21 MHz mittels Super-FX
2

—
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. By GeEmsT T .

Wie vergangenen Monat angekiindigt:
Kay-Uwe Hoffmann aus Hamburg

3. Ich hére sfter vom sogenannten
3DO-Nachfolger M2. Was ist das?
Glaubt ihr, das M2 hétte das Zeug,
Nintendo Schwierigkeiten zu bereiten?

Toni Esposito, Memmingen

T8 1. Das Herz des Game Boys bildet
eln mit einem s\/‘l»:.—?&qﬂ'Jl'!-‘erI.{' getakteter 8
BitProzessor Marke Z-80. Die ibrigen
Daten lesen sich wie folgt: NES: 8 Bit
1,79 MHz; PSX: 32 Bit, 33 MHz: Sa-
turn: 32 Bit, 28 MHz (zwei Hauptpro-
zessoren|; Virtual Boy: 32 Bit, 20 MHz
2. Wenn Nintendo einen Spezialchip
fiir das N64 entwickelt, der mit 114,7
MHz getaktet ist, kann man das N64

damit um weitere 21 MHz besch
Mit einem 2 1-MHzChip laft

eur

nigen
o

sich das Gerét hochstens auf diesen
Wert ,abbremsen

3. Das M2 bereitet vor allem dem Her-
steller Matsushita Schwierigkeiten. Im-
merhin hat der Konzern fiir die Rechte
an der Technik 100 Millionen US-Dollar
auf den Tisch geblattert. Aller Wahr-
scheinlichkeit nach wird die 64-BitKon-
sole gar nicht mehr versffentlicht (vgl

Messebericht)

Autogramm

el 1
Wit ihr, wie man an ein Autogramm
von Shigeru Miyamoto ‘rankommt2

Christian €. Kreuztal

T!: Man kann ihn darum bitten, wenn
man ihn mal zuféllig in der FuBganger
zone frifft. Oder man legt sich TOTAL
1/97 zu, denn dort ist eine Auto-
grammkarte des Meisters drin. Das Ori-
ginal verteidigt Christian wie ein Llowe
sein Futter, wenn jemand dem Exponat
Nur fiir Maris, der
ben Tag wie Miyamoto Ge-
burtstag hat, macht er manchmal eine
Ausnahme

zu nahe kommt

am se

Deathmatch

Mit diesem Schreiben méchte ich (kom-
petentel] Leser der TOTAL! auffordern
zu folgendem Thema Stellung zu neh-
men, und auch eure Meinung wiirde ich
gerne lesen:

In etlichen Vorankindigungen von First-
Person-Shootern (z. B. Duke Nukem
64, Hexen 64) las ich von Deathmat
ches gegen Mitspieler via herizontal
oder vertikal gefeillem Bildschirm und
dem daraus resultierenden Motivati-
onsschub. Ich habe schon sehr erfolg-
reich einige Deathmatches auf der PSX
bei Xxxx gespielt loder Formel 1, De-
struction Derby etc. per link-Kabel zu

zweit). Mit vier Spielern aut geteiltem
Bildschirm zu spielen, wo man genau se-
hen kann, wo sich Spieler B, C und D
gerade authalten und man jede List er-

ahnen kann, stelle ich mir so spannend

vor, wie wenn zwei Schachspieler ge-
genseitig immer die nachsten zehn Ziige
ansagen wirden. Danke, Nintendo
daB ihr wirklich immer an den Konsu-
menten denki! Danke, daf die Technik
momentan die beste auf dem Markt ist,
auch wenn ihr sie nicht richtig anwen-
det! Erstes Ziel sollte der Spielspaf®
sein, vor allem zu mehreren. Oder wird
Nintendo noch ein Gerdt zum Verlinken
von zwei Konsolen entwickeln®

Alexander Tinschert, Bremen

T!: Die beispiellose Kundenfreundlichkeit

von Sony versch

dgt uns die Sprache. Es
ist in der Tat ein netter Service, daf man
sich zwei PlayStations, zwei gleiche
Spiele und ein Link-Kabel kaufen und
dann noch zwei Fernseher in einen
Raum verfrachten muf, um iberhaupt ei-
nes der genannten Spiele zu zweit spie-
len zu kénnen. Praktisch, preiswert, ein-

TOTAL! 8/97

Wir gehen mal davon aus, daf3 sich die
96 hinter dem Namen von Anne Pétzke
auf das Datum der Zer'chnung und nicht
auf ihr Alter bezieht, oder?

fach kundentreundlich, Deshalb hat sich
das PSX-link-Kabel in den USA auch
3.000mal verkauft - ein Erfolg, der
sich sehen lassen kann (bei insgesamt
uber 3 Mio. verkauften Konsolen)

Nintendo ist so ziemlich der
Spie
Mehrspieler-Spielspal} im Vordergrund
steht. Deshalb hat das N64 auch als
einzige Konsole einen ,eingebauten

einzige

ehersteller, der erkannt hat, daf der

Vierspieler-Adapter”, wie es so schon
heift. Abgesehen davon ist es natirlich
nicht ideal. wenn man bei dem von Dir

bevorzugten Spieltyp die Aktionen der

Gegner ebenfalls sehen kann. Ande-
f

sich einige Entwickler Uberhaupt die

ist es positiv anzumerken, dafl’

P C

(¥4

r

@
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Mihe machen, einen MehrspielerMo
dus zu integrieren. Denn schlieBlich ist
das heutzutage nicht gerade selbsiver
STdI'IC“IC}'l

Soviel zu unserer unmaldgeblichen, per-
sonlichen Meinung. Natirlich sind wir
auch an der Meinung der anderen le-
ser{innen) interessiert. Wie v
Euch wiirden ein Link-Kabel fir Né4-
Konsolen nutzen kénnen und wollen?

ele von

PS: Anhand welcher Kriterien sollen wir
die gewiinschte Kompetenz unserer le
ser Uberpriifen?

aus
TOTAL! 6/97

Die Gewinner(innen) der Jubildums-
Verlosung (4 Jahre TOTAL!) miissen
sich noch ein wenig gedulden. Die iber
130 Namen verdffentlichen wir in der
kommenden Ausgabe.

leserbriefe




Preissenkung
| don't like it — | love itl Warum regen
sich eigentlich alle aufe Nintendo™
nur” fir 299 DM. Also, ich finde das
eher Klasse als Abzockerei. Uberall
hért und liest man von leuten, die sich
aufregen, dald das N64 billiger ge-
worden ist, Das war doch abzusehen,
denn die PSX und der Saturn kosten
auch 299 DM und haben viel mehr
[und billigere) Games als das N64. So-
mit mubte Big N reagieren, sonst hétten
viele User sich doch noch fir die Kon-
kurrenz entschieden. Ich habe mir auch
ein N64 im Marz gekauft und muf sa-
gen, die Hundert Mark, die ich ,zuviel”
bezahli habe, haben sich wirklich ge-
lohnt. Und auBerdem: Seid lieber froh,
dald der Preis gesunken ist, denn jetzt
kann sich fast jeder ein N64 leisten!
M. Paschke aus Rostock

T!: Wie schon gesagt [bzw. geschrie-
ben), die Preissenkung ist insgesamt
notirlich positiv zu sehen. Umso besser
wer die 100 DM problemlos ver-
schmerzen kann. Damit sollte dieses
hema nun genigend kommentiert wor-
den sein — wir erwarten, daf} der Erfolg
Nintendo Recht geben wird.

Wo ist Mitch?
Mir ist aufgefallen, daf3 in der Tl 6/97
bei den freien Mitarbeitern Michael
Anton fehlte. Hat der etwa schon Urlaub
oder hatte er einfach keine Lust, den Fra-
gebogen auszufiillen?

Thorsten Graf, Geilenkirchen

T!: Mitch hat tatsachlich seinen Status
als freier Mitarbeiter schamlos ausge-
nutzt und sich selbst Urlaub bewilligt -
O tempora, o mores! Bei Gelegenheit
werden wir die Personenvorstellung
nachholen, schlieBlich missen wir Euch

ja auch noch Marcus (H&-
ey 7\- fer) und Hirolfumi Yama-
\/E ‘é da) vorstellen. Und nach-

v dem Klaus (Kurt Kock) sein
Vv }Volomorioi beendet hat, wird
@ ¥ in Kirze bestimmt noch ein

neues Gesicht in der TOTAL

auftauchen

Japanophil

Hallo, ihr Otakus [japani-
PRRY. scher Text]! Wie schon ge-
¥ schrieben, wiinsche ich
euch einen tollen Happy
: Birthday (nachtréglich) und
I/ ein Live long and prosper. Euer
J/ Mag ist das beste Nintendo-
only” auf dem Markt. (Glaubt mir,
ich kann das beurteilen, ich habe
fast jedes deutsche Videogame-
mag einmal gelesen)

Ihr kénntet Gbrigens japani
sche Werbeseiten als Po-

Francoise Schroeder aus Luxemburg zeich-
nete den beriihmtesten Pagen der Welt

ster bringen. Auf Seite 25 der T 5/97
ist z. B. eine Fire EmblenVWerbeseite
Das wiirde verdammt gut als Poster
kommen. Uberlegt es euch mall

Nun (das ist leider unvermeidbar) kommt
meine Kritik: VWarum testet ihr manche
Spiele ofter, z. B. Final Fanfasy Il und
Super Star Warse Bringt doch statt des-
ses Tesls von Spielen wie Dragon Quest
HV. Final Fantasy Hill, Fire Emblem, Dra-

Spiele haben wir ja in der vergangenen
TOTAL! vorgestellt, fir die kommende
Ausgabe hat sich unser japanischer
Kollege Hiro bereits auf Dragon Quest
il und Final Fantasy V gestirzt. Beno-
tungen halten wir aber fir unnétig -
ohne fundierte Japanischkenntnisse ent
zieht sich der Flair der Spiele ohnehin
dem Import-Spieler.

Crubakiionen wollen wir auf den Le-
serbrief-Seiten nicht aufkom-

b ;
|- - Il 2 o
| 3 =

Né4-Impressionen (inklusive Lens-Flare-Effekt!) von
Christian Hutter (15) aus Uisp (2] in der Schweiz

gon Ball Z, Ys, Tales of Phantasia, lody
Stalker, Rudra's Treasure usw. usw
Nur noch eins: Meine drei Brieffreund-
innen lesen auch die TOTALL, kénntet ihr
sie von mir griben?

Manuel Dillinger, 2

T!: Deine japanische Einleitung kén-
nen wir hier zwar nicht wiedergeben,
wir bedanken uns aber fir die Gliick-
winsche. Ja, wir konnten sie lesen —
auch wenn Grammatik und Orthogratie
noch nicht ganz ausgereift waren ...
Werbeseiten als Poster® Wer Interesse
daran hat, sollte uns das per Leserpost
mitteilen. Etwas aufwendiger ware das
allerdings schon fir uns, denn DIN-A4-
Vorlagen aus Zeitschriften lassen sich
natirlich nicht so ohne weiteres auf Po-
sterformat vergréhern

Final Fantasy Il haben wir noch mal ge-
testet, weil es beim ersten Mal auf einer
Sechstelseite véllig unter VWert verkauft
wurde. Auberdem drohte Mitch damit
erneut Urlaub zu nehmen, wenn wir
nicht wenigstens zwei Seiten ,opftern’
wirden — und die hat FF Il nun wirklich
verdient. Super Star Wars wurde von
Nintendo neu aufgelegt, nachdem es
lange Zeit vergriffen war. Daher auch un-
sere Umfrage im Rahmen der 4 Jahre
TOTALFStory, ob Interesse an Re-Tests
der Spiele aus Nintendos Classic-Serie
besteht

Ein paar der von Dir genannten Japan-

leserbriefe ~ 30 Ryl \NEYL V4

men lassen, deshalb kénnen
1 wir Nicole, Sonja und Heike
leider nicht von Dir grifien
(hopplal).

Williams - ex und hop
lch war vor kurzem in den
USA und habe dort sehr off
die Arcade-Version von War
Gods gespielt. Ich mub so-
gen, das Game ist genial
Es ist eben nicht so ein Kin-
dergartenspiel wie z. B. Super
Mario 64. Aber eure Einstel-
lung gegentber Williams und
insbesondere gegentiber Waor
Gods finde ich, gelinde ge-
| sagt, etwas seltsam. So ist in
TI 11/96 noch vom realisti-
schen Aussehen der Kamp-
fer, den flissigen Bewe-
gungsablaufen und den stim-
mungsvollen Hintergrinden
die Rede. AuBerdem sagt ihr,
daf} das Spiel einer der viel-
versprechendsten N64-Titel wéire. Doch
in Ausgabe 4 /97 heift es, ,die N64-

Vorversion konnte bislang wie ,die Ar-

cadeVersion nicht Uberzeugen.” Ahnlich
ist es mit vielen Williams-Titeln bei euch.
Williams ist neben Nintendo das bisher
aktivste N64-Entwicklerteam und sicher
ist deren Software vor allem fiir dltere
Spieler ein Kaufargument fiir das No4.

S. Baumer, Wiesau

T!: Gewaliverherrlichende Spiele sind
also cool und erwachsen, und Spiele
mit niedlicher Grafik sind Kinderkram?
Bedauerliche Einstellung, denn dadurch
entgehen einem einige geniale Spiele
Auferdem Uben die sogenannten er-
wachsenen’ Programme ohnehin eher
eine Faszination auf Kinder und Ju-
gendliche aus

Natirlich hatte War Gods das Potential
zu einem vielversprechenden No4-Titel,
wenn die Programmierer nicht einiges
in den Sand geselzt hatten. Das Arcor-
de-Original bot die von Dir zitierten
Features, und hatte Williams sich die
Zeit genommen, das Gameplay zu op-
timieren, ware sicherlich ein besseres
Spiel das Ergebnis gewesen.

Wir bedauern, dafs Williams in jingster
Zeit so viele mittelméBige bis schlech-
te Spiele verdffentlicht hat (Wayne
Gretzky's 3D Hockey ist eine I6bliche
Ausnohme.) und setzen unsere Hoff-
nungen auf die Spiele, die auf der E3

vorgestellt wurden. Vielversprechendes
Potential bieten fast alle gezeigten Vor-
versionen — nur sollten sich die Pro-
grammierer ausreichend Zeit fir das
Feintuning nehmen

Ist der Ruf erst ruiniert ...
1. Hat die Firma Nintendo schon mal
was von deutscher Sprachausgabe
gehdrte Ich meine, bei Rennspielen a la
Wave Race 64 oder Mario Kart 64
geht das ja noch. Nintendo wiirde je-
doch ihren guten Ruf verlieren, wenn z.
B. StarWing 64 |mit der vielen Sprach-
ausgabe)] nicht eingedeutscht wird. Es
hat ja nicht jeder soviel Englischkennt-
nisse, daf er die Sprache versteht
2. Meine Meinung zum leserbrief ,Das
Mario Kart 64-Debakel” [T 6/97):
Was hat der Mensch gegen die abso-
lut lustige Sprachausgabe? Ich habe
mit meinem Bekannten am Boden ge-
legen vor Lachen. Die ist doch ein-
wandfreil Und Wario hat doch keine
Kinderstimme!

Norman Ehrle, Dessau

T4 1. Dann wartet der gute Ruf wohl
demnachst im Fundbiro auf einen neu-
en Besitzer, denn Lylat Wars, wie Star-
Fox 64 in Deutschland heiben wird,
soll englische Sprachausgabe haben. In
den Zwischensequenzen ist das auch
kein Beinbruch, nur im Eifer des Ge-
fechts, also innerhalb der Level, werden
Sprachunkundige kaum die Gelegenheit
haben, die Texteinblendungen in Ruhe
durchzulesen. Als Trostpflaster’ kann
man dafir exklusiv aut lylatanische
Sprachausgabe’ - also ahnliche Laute
wie bei StarWing (SNES}- umschal
fen. Das Feature enthalt weder die US-
noch die Japan-Version. Auberdem ver-
spricht Nintendo, die PAL-Anpassung
diesmal sorgfaltiger vorzunehmen. Wir
sind sehr gespannt auf das Ergebnis

2. Die Sprachausgabe der japanischen
Originalversion war noch lustiger! Nun
gut, bei Filmen muP man schlechte Syn-
chronisation auch in Kauf nehmen, aber
fur eine Kinokarte blattert man auch
[noch) keine 100 DM auf den Tresen.

Wﬁmﬁf%m

Fleur de Kunder (14) aus Emmelshausen
und der kleine Blaumann gratulieren



Virtuelle Kuken

Schule ist Tamagoichi der

n unsere
tinde auch im

Wird es

= |:

Setallen daran

£ - i [l \A /S
Christor her Crull, Wismar

neusten Tamagolchi-Varianten in
Japan sind Paradise’ [man kiimmert

sich um einen Engel], Sea (das Pixel

oll einen Wal darstellen] und

1sekt mu aufgepdppelt wer

te Clou von Bandai

den). Der allerneves

. sovssie B e Bk s
ist Ubrigens Digital Mons

Phia g
§. el .\JII’_.\:E-_-'

er kimmert sich um die Autzucht eines

AA

Monsters. Nun konnen zwei Gerdle

gekoppelt werden, warauthin sich die

zwel Digi-Wesen bekampten! Der Un-

terlegene dart seinen gescheiterter

7th Llevel und Bandai arbeiten an

a-

_, | ampicn dann w ‘_fd':".-l gesundp

er Tamagoichi CD-ROM fiir den PC

Bei dem Ertolg, den Bandai mit den Ei

ermn al !.;_}. hierzulande leier r_1'|arh'r'_er'| aie

se Varianten des Hahnenkamptes nicht

ange aut sich warten lassen

Das Zeichen der Befreiung, von Kai
Scherhans aus Ravensburg. Oder, wie
Rick es formulieren wiirde: ,Ich schau Dir
in die Augen, Kleines.”

Mehr Auswahl
Seit Antang Marz bin ich stolzer Besit-

zer eines N64. Mein Gliick wird alles

Zel elines IAY.

g aelrubt durch die knapr

pe Anzahl der Spiele. So ehrenhatt es
von Nintendo sein mag, den Spieler
nicht mit allerhand Schrott zu Uberhau-
fren und staft dessen einige qualitdtiv

ho

“nwertiae Wi IJ ule anzubieten, sollte

doch wenigstens ein Spiel der wichtig:

sten (senres verlreten seir 5[1 eler wie

ch, die Rollen- und Priigelspiele bevor:
sind doch elwas arm dran. Es

, B!_j] N daoch ”I'.‘j'\_]iil_}' sein  ein

groberes Inferessengebiet abzudecken

Maurice Hillein, Wilhelmshaven

TY: Da Dark Rift und Dual Herces vor
QUSSIC | '!!i'_f auch nicht das 'C'.‘i' pe
hat Ni ntendo an

farsicht, C

Sericht!] die Faxen

geblich

dicke

und plant nun se in Prugelspiel

Bislang hat sich Big N gemal’ des Mot

os ,Schuster, bleib’ bei deinen Leisten”
aut die Genres konzentriert, in denen
man bereils Ertahri ingen gesamme!t hat
unserei -'\f"u-‘-'r|.l'-\__; nach verstandlich
=5 NO4-Spiel qus ef-
genem Haus hatte ‘rl{:_jj N sicherlich

g

denn ein miblunge

::__"I'LJ'—l

Aulberdem wird Rare vermullich bereits

5 st Pestat g illor iz
an einer rortseizung von Killer instinct

ld arbeiten.

Schlechte Pads

Ich habe mir

vor zirka einem Monal
das N64 zugelegt und habe schon
jetzt [E‘Sf-‘__]ti—?‘f.h.’fl|1, dal mit der Zeit der
Analogstick etwas locker wird. Heift
das, dab} ich mir nach ein paar Mo
naten schon wieder ein neves Joypad

kaufen muBe Ich habe namlich vor k Iz

em in einem Kauthaus SM 64 gespiell
da war der Stick schon so locker, daf’
eine genaue Steuerung nicht mehr mog-
lich war. Wie lange halt das Joypad un-
getahre

2. Wird sich Electronic Arfs noch einmal

lIsimulation tir das Né&4 ent

.l""-.' ( [ )

lartin Dobimayr, A-tggerding

Ti |

nun in der Redaktion seit Uber einem Jahr

Unser allererstes Pad verrichtet

seinen Dienst ohne Austallerscheinungen
— und Du kannst davon ausgehen, daB
es intensiv beansprucht wurde. Bislang
ist uns erst ein Pad untergekommen
das nach einigen Monaten or*.firlg ZuU
hakeln

Sollte Dein Pad bereits nach kurzer Zeit
streiken, hast Du ein Recht aut Um-
tausch. Wenigstens die Garantiefrist
von sechs Monaten sollte das Teil schon
iberstehen

2. FIFA 64 zu iberbieten, sollte wirklich

cl

1 p )
nicht schwerfallen, aber dal® der Nach-

ISS 64 toppen kann, darf be-
zweitelt werden. AuBerdem dirften Ko
namis Programmierer ebentalls an eine
Fortsetzung arbeiten, auch wenn es

noch keine Ankiindigung gibt

Japanisches Netz
Kénnt ihr mir die Internetadressen von

S-‘..!l..lt_'jirr‘_: und Enix verratene Bei japani-

1 mein ( M-

= OONAL Ay TRy R SesadTia
schen schrinzeichen zelqg O

puter nur Miill an. Ist euch ein Pro-

gramm bekannt, welches dieses Pro-
blem beheben wiirde?
Michael Fickert, Zwickau
T Um japanische Schrifiseiten auf den
j.:'_;:;.' D:._| el|nen

japanischen Zeichensatz (tir Hiraga

Moanitor zu zaubern, bend

na, Katakana und Kaniji). Dadurch wer
den die Texte tir einen E\_[_][."J:"_"II_.IH|_I|"‘.'

digen allerdings auch nicht gerade ver-

standlicher
ten der beiden Firmen

sind nicht allzuschwer zu finden. Die

Die Internets

en lauten

Adre WWW.square.co. |p

und www .enix.co P

Shadows 27
I Stimmt es, daf im August der Nach:

folger zu Shadows of the Empire in
good old Germany erscheinte

2. Welche Voraussetzungen missen

gegeben sein, damit ein Bild bei euch

abgedruckt wird?e

3. Ist jemand von euch Space
2063Fan |kam mal aut Vox)?
4. Da ich mit meiner Schulklasse
bald nach England und USA

teressieren, wieviel im jeweili

rahren werde, wirde es mich in-

gen Land die N64-Spiele kosten

Dirk Casta. lichtenstein

vie kommst Du )

daraufe Na qut, vie
qust 1998
das nachste N6&4-Spiel von LucasArts

"1"_}-'.'h n '.'_‘i-'_"fl 5[5}.! neri

2. Es muld uns getallen ...Doch das al-

lein reicht noch nicht, denn dann konn-

ten wir jeden Monat die Leserbriefseiten

iefilich mit Bildern fillen. Eine Eirr
schrankung gibt es allerdings: Die Bilder
sollten auf weifem, nichtliniertem oder
kariertlern Papier gemalt sein. AuBerdem
geben wir bunten Bildemn ein wenig
den Vorzug vor Schwarzweifizeich-
nungen, und O’u:'n:|‘ge;:ﬂ:n_mfe oder ab-
gezeichnete Motive haben auch ge-
ringere Chancen. Es mub aber nicht
zwingend einle] Videospielheld|in) ab-

gebildet sein

nand

3. Sagen wir mal so: Nie :
davert, dal Space 20210, ah, 2063
nicht mehr auf Vox lauft

4. In England zwischen 50 und 70 (1)

Pfund, was bei dem akiuellen VWech-

LESERSPIEGEL

Die Jungend von heute wird auch
immer frohreifer — Yanik Timon Hahn
(geb. 27.12.95) aus Berlin ist nach ei-
genen Aussagen (222) der ”‘i}ngste

Nintendo-Fan. Auf jeden Fall hat er
einen guten Spielegeschmack - bitte
sei Vorsichtig mit Chrono Trigger
und Final Fantasy! Ein wahres Wun-
derkind ist auch Sebastian Temmel
aus Baesweiler, der mit seinen vier
Monaten schon weif3, daf3 TOTAL!
zur Nintendo-Konsole einfach dazu-
gehart.(Ubrigens: klasse Gedicht!)

Uns beschleicht der leise Verdacht,
daB die Eltern bei diesen Einsen-
dungen ihre Finger im Spiel hatten.

TOTAL! 8/97

<l sicht im Au- :
aber momentan steht r/j

Spider-Man vs. Carnage von Jonah

Eischen (12) aus Bad Salzdetfurth

USA 60 bis

.'\-"". WV :'}1 ;I

Patentrecht

Gibt es nicht

Nachahmungen [wie den A
von S¢ ny| verbietet?

Ltukas owaor, Merford

T!: Natiirlich
Nachahmus

gibt es ein Gesetz, das

- '.?&5'_'"""’\"—.:""19—' i"i":‘f" aut einen kleiner

o |

extromotor, der durch eine Unwucht sir

E

vor einigen Jahren in einem Flipper na-
mens Earthshaker
NEC kann schliel
Sony und Co
1988 die PC-Engine-Kon

verklagen, nur well sie

schon

- (IAA T g T
einem CDROM ausstatteter

wir uns beizeiten unsere Sammelkarter

patentieren la:

o!|*1—-'ci.n.:3r-5 dal) Ir japo

ste Entwicklung in d

reihen des neuer
ohne die Rumble
werden und das
ohne die
kommit. Die Grinde datiir werden natir-

lich nicht publik gemacht, man vermute

relativ s?c':uror-ff':;llig ist und zweitens das
dezente Vibrieren im Vergleich zur N64
Variante deutlich schwacher austallt
Deshalb bendtigt Nintendos Rumble
Pak auch Batterien, da iber das Joy-

_[_:'LI-.'_JLL'If_Zi-.—. nicht genugend Spannung

Ubertragen we

en kann

Im emn an-

standiges Rifteln zu erzeug

verse Sony-Fans berufen, diese Ent-

scheidung im Internet mit einer Klage vor
[\\Jifu'i__'l"ll_j-_-_-

Das ist allerdings vollige

oben)|

leserbriefe




 Star Wars:
Shadows of
t '--'thc Empire

oder nicht
PAL — das
ist hier die

PAL-konvertiert wurde, machte Ninfendo kemah Wi
von der Entdeckung der LucasArfs-Programmierer

S¥E 00 00783

WA

Das Beispiel einer gelungenen PAL-Konvertierung: Die Programmierer von LucasArts haben mit Hilfe einer
speziellen Funktion der Né4-Hardware das NTSC-Bild aufgezogen, um so die 625 Zeilen des PAL-Bildes
zu fiillen. Man beachte die gestreckten Proportionen des Radars und der Lebensanzeige

Das N64 ist nicht die erste Konsole, die mit
enttduschenden PAL-Umsetzungen geplagt wird. Doch
was genau ist eine PAL-Umsetzung, wie entstehen die
Versionen fiir den europadischen Markt, und wie
schwieriq ist die technische Anpassung wirklich?

Oizwoh! Mario Kcrt b4 zedf’ ch rmh ShudoWs of the Empire ";

Neben den beiden Kon-

trahenten PAL und NTSC
ist auch das SECAM-Sy-
stem sehr weit verbreitel.
PAL und SECAM éhneln

sich bis auf kleine Ab-

weichungen stark

ur Zeit der 16-BitAra %p‘f‘]’|‘- niemand das
Problem der PAL-Konvertie
selbstverstandlich

ein Spiel beim

Standard gilt, orientieren sich die Programmiere
naturlich an dieser Norm
dab NTSC-Systeme entwickelten

oder eurondis

erungen an. Wie
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Die Wurzel allen Ubels: Da sich die Fernsehnormen NTSC und PAL in ihrer Auflésung und Bildwiederholungsfre-
quenz voneinander unterscheiden, sind auch die jeweiligen Videospielsysteme nicht untereinander kompatibel

stauchte sie und suchte nach dem Spe
die PAL-Balken mit Bild zu tiillen

geblich. Faulheit war wohl der Gruna

Langsamer und breitere schwarze Balken. Die PAL-Ver-
sion von Wave Race 64 ist deutlich schlechter als das
NTSC-Original fiir Japan und die USA

man sich erst gar
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1 Spieler

Treasure/Enix

ab Oktober

3D ist der Trend, ist hip und in.
Doch nicht nur Zweifler der
dlteren Generation erinnern sich
wehmitig an die Tage eines
platten Mario und des Wachsmal-
Yoshi aus der 16-Bit-Ara. DaB} die
Stdrken des N64 nicht nur auf 3D
beschrankt sind, beweisen Yoshi’s
Island 64 und das gerade in
Japan erschienene Yuke Yuke!!
Troublemakers. Dort werden die
64 Bit traditionell in 2D genutzt.

reasure ist das englische Wort fir Schatz
und als ebensolchen kannten Besitzer einer
SegaKonsole (speziell des Mega Drives)
eine kleine Entwicklerfirma in Japan mit diesem
Namen. Doch auch NintendoFans kennen
Werke der als Action-Gétter gepriesenen Ho-
hepriester der 2D-ExplosionsKunst. Bevor sie un-

Kurze Sequenzen zwischen den Leveln erklciren bildhaft die
Geschichte, so daf3 sich Japanisch-Kenntnisse eriibrigen

ter eigenem Namen bekannt wurden, arbei-
teten die prominentesten Kopfe des Treasure-
Teams bei Konami und schufen in den frihen
@Qer Jahren einige der unsterblichen Klassiker
der Renommier-Schmiede: Super Probotector

Marina nach der Laufdisziplin: AuBer den Jump&Run-
Einlagen stehen auch sportliche Events auf dem Levelplan

preview

TOTAL! 8/97

Yuke Yuke!! Troublemakers oder auch Mischief Makers von Treasure setzt auf traditionelles 2D, das die Hardware-
Performance des Nintendo™ erstaunlich gut ausnutzt. Vor allem bei den komplexen Levelwdchtern wird dies mehr als deutlich

Axelay und das brillante Castlevania IV gingen
rr'|(_1|j)gr':'rb||c|' auf ihre Koppe
Nach langer N-Abstinenz tat sich Treasure

ietzt mit dem Rollenspielriesen Enix zusam-

men, um als eines der ersten japanischen
Teams den Chips im N64 das Firchten zu leh-
ren. Spricht man mit den QesheBIen Stars,

~ d -‘: 2

Trotz des klassischen 2D-Bildaufbaus kann das Spiel durch
tolles Gameplay und die farbenfrohe Grafik iiberzeugen

wird schnell klar, was auch schon Miyamoto
andeutete: 2D-Spiele sind aur dem N64 tech-
nisch kein Zuckerschlecken und erfordern (wie
auch bei der PlayStation) viel Wissen und Ge-
schick, um das klassische Genre nicht nur zu
kopieren, sondern auch mit 64-Bitspezifischen
Elementen zu versehen

Der Titel, der inzwischen frisch aus Japan in un-
sere Hénde fiel

spottet zundchst jeder Be-

Das einzigartige Leveldesign bietet immer wieder Neves fiirs
Auge und neue Herausforderungen fiir geschickte Hande

schreibung. Ebenso wild und wirr wie Yuke
Yuke!! Troublemakers klingt, springt einem
auch das extrem japanophile Spiel in die Au-
gen. Oberflachlich vermutet man in den ersfen
Sekunden ein geradliniges Jump&Run mit reich-
lich Action-Versatz. Doch weit gefehlt, spate-
stens, wenn die einhunderiste Zeile Text gele-
sen und die absurde Geschichte um Titelheldin
Marina und ihre abstrusen Abenteuer Gestalf
annimmt, mul der Spieler sehr probierfreudig
und aufgeschlossen  sein, wenn er nicht gerade
aus dem Land der aufgehenden Sonne kommt
In einer 2D-Homage an den Stil eines Mario
64 bestehen die 55 level von YYT mehr aus ei-
ner Ansammlung veon kleinen Aufgaben und Puz

Masato Maegawa von Treasure ist stolz auf die
Zusammenarbeit mit Enix. Vor Jahren hatte er
sich dort einmal beworben, inwischen ist er
aber froh, bei Treasure gelondet zu sein. Seine
Karriere begann er als Progrommierer bei
Konami, z. B. von Castlevania 2 (GB)




Findet Marina Waffen, kann sie sie auch benutzen. Aufler-
dem kann sie Geschosse auffangen und zuriickwerfen

zles denn aus dem simplen Von-links-nach-

rechtsGerenne der 16-Bit{ _.|rT-p&R'.Jr‘|-A|(J So

ockerer Reihenfolge ex-

wechseln sich in véllig

frem kurze, teilweise nur aus zwei Bildschirm-

sischen Verfolgungs- und Zeitdruck-leveln ab

Damit nur ja keine langeweile autkommt, schur-

n Ci.i'.’: _I“f—}'f}.‘SI_.'-"S‘."\/"IGf"'”.lfl'[‘ elne pesindruckenae

Ulle von Méglichkeiten tir Marina - angefan-

gen beim simplen Springen, kann sie sich an

I/_!
Y
el

isen (liebevoll von uns

den Uberall verstreuten Ki

Tranensackc

sesichter aetault festhalten und mit
gesichter getauft] restnalien und mi

tels eines kraftigen Rucks weiterschleudern. In

L 1S = o = ”
deutlicher Anlehnung an die Konami-Aben-

teuer des Opposums Sparkster dient ein Ro-
ketenrucksack aut dem Riicken zur schubwel-

sen Uberwindung groBerer Abgrinde. Gegner

. R i P ot = ioc T, = L ) (RO ot
und Freunde sind zudem nicht sicher davor, von

O
hoben und wild durchgeschiittelt

zu werden. Sollte sich in der Nahe oder in Fein-

deshand eine Walffe befinden, kann sich Ma-

rina diese auch schnappen und anschliefend

mit machtiger Feuerkraft um sich schieend

durch den level ziehen. Diese Grundrunkfionen

werden noch erweitert durch schier uner-
schopflichen SchalterMaglichkeiten. Von plotz:
lich erscheinenaden Teleportern bis hin zu den
Treasuretypischen zusammengeseizten Bau-

kasten-Robotern wird deutlich mehr als zu 16

Hochexplosive Raketen auf unschuldige Robotermddchen zu
hetzen ist nun wirklich nicht die feine englische Art,

_ aber mit solchen Laserstrahlen zu schieBen, ist unter aller Kanone. Da wird sogar Marina saer. Wird es Ihr gelingen, den
Hallenhund vom Motorrad zu holen2 Noch in diesem Jahr kénnt Ihr es selbst herausfinden, wenn YYT hierzulande zu haben ist

Bit-Zeiten geboten. Die Power des N64 liegf
ansonsten auf den ersten Blick brach. Bis auf

die exzessive Ben ] Transpare

| i | el = T ;
nungert| una reichlic | € K

v | ) B | fe- - C
Yuke Yuke!l meist wie ein Spiel tir das SINES

mit Super-Duper-FX-Chip (in «
werden gnadenlos 60 Bilder pro Sekunde ge-
en). Doch léngeres Spielen oftenbart neben

den brillanten Endgegnern mit ihren vielen,

Dieser geistige Wettstreit diirfte immer zugunsten des
Spielers ausgehen, oder wif3t Ihr die Antwort etwa nicht?

sehr schénen Effekten haufig kleine Details
die es bisher in keinem Spiel in dieser Form zL

sehen gab.

It auch aer

Von der héchst positiven Seite 1a
Sound aut. Man mag sich zwar Uoer die Art

der Musiken streiten, die Sound-Qualitat ist

ist endlich einmal

' makellos und bew
| ] | ot P
wieder, daP} das Nintendo® durchaus zu ex-

quisiter akustischer Untermalung fahig

Die |_CJ|l_Cjzes‘r""ic“_liavolw';l-"! WITa r'l.ebc;-"l der Ab-

wechslung im Spiel noch einmal durch das im
Modul eingebaute EEPROM zum Speichern

von Spielstanden gesteigert. Nicht nur absol-

vierfe Level werden prav gespeicnert, sondern

auch Zeiten und die Anzahl der gefundenen Ex:
iras. Kaum zu glauben ist nach einigen Tagen

y Nintendo wirklich ent-
|
|

des Spielens, dal

schieden hat, d

apa no-Perle komplett ber-

>zt hierzulande herauszubringen

e

Bevor lhr blind nach Mischief Make
Titel fur die westliche Welt, gre ft, sollte
das Spiel lieber etwas genauer anse

Yomiis: dooimeimibin i L -
der besten Actiol

[

Doch wer lust aur eine

méchte wird von den Schatzen der 2D-Kunst

nicht enttGuscht

f= ¢
ulian tggebrect
95

TOTAL! 8/97



N64

1 Spieler

Midway/GT Interact. |

ca. DM 150

- - - '
. . 'J,.—r T - - L & "
ity % e et . e el e, (N WeiedBl € o . a5

gekommene Mann&
Soldat sich mit dem
austrainierten Dinosaurierjdger

Turok messen, oder gehort er

»

schon ldngst zum alten Eisen?

\ /
eine Frage, an den Thron des GenreKé-  was sich einem bei der Suche Knopfdruck die Laufgeschwin-
nigs Turok kann Doom 64 nicht im enfferte-  nach dem Ausgang in den Weg digkeit &ndern zu misssen.
sten heranreichen. Noch immer hetzt der  stellt. Teleporter, versteckte Schalter und Fehlende spielerische Innovationen
auf sich selbst gestellte Elitesoldat durch dunkle,  verschiedenfarbige Schliissel gewdhren den gleichf Doom 64 durch seine spannungsge-
unibersichtliche Gange und kémpft gegen Spri- ~ Zugang zu neuen levelabschnitten, und nicht  ladene Amosphare aus, die den Spieler in einen
selten missen auch GroBhim o R ¥ nervenzerfetzenden Uberle-

und Orientierungssinn akfiviert

werden, um sich in den haufig viel zu dunkel darge-

labyrinthartig aufgebauten = e stelllen Gangen kénit |hr bis-

Dungeons zurechtzufinden. Liskkatl=E :“z:"gs'e‘;‘“?_m"gf weilen kaum die Waffe vor
| spannende mosp are,

g TLr-:atzh mzngel;ﬁ:r lnn_ovaho-_ iteressonte Ricsel Augen sehen und werdet von

~_hen hat das alfbackene i

benskampf versetzt. In den

TOTAL! 8/97
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sich die zwdlf verschiedenen Monsterarten, die
teilweise auch fliegend oder transparent getamt

auf Euch einstiirmen. Traditionsbewuft wurde
nicht an der blutigen Untermalung der Feuerge-
fechte gespart, und auch die

 rwhig ein paor zuséizliche Animationsphasen

verfragen, und die viel zu dunkle Grafik ist auch
nicht das Gelbe vom Ei. Trotz dieser Einschran-

kungen bietet Doom 64 allen Genre-Fans, die Tu-
rok schon durchgespielt ho-

Uberreste Eurer Gegner sind
kein appetiflicher Anblick. Hin-
zu kommt die gruselige
Soundkulisse mit Gansehaut-
Garantie. Wiitendes Schnau-
ben der angreifenden Hollen-
brut, donnernde SchuBgerau-
sche und eine gespenstische Musikuntermalung
schaffen eine Atmosphdre, die mitunter an Filme
wie Aliens oder Predator erinnert.

Doom 64 erreicht leider nicht ganz das erholffte
hohe technische Niveau der meisten N64-Spie-
le. Die zweidimensionalen Bitmap-Gegner hatten

VA
¥ I \ |
- )

.||
dl

< Al

N o~

Y e (L
\ !

L e

Kaum Innovationen,
zu dunkle Grafik,
schwache Animationen

ben, eine echte neue Her-
ausforderung. Besonders auf
den hoheren Schwierigkeits-
graden gewinnt das Spielge-
schehen enorm an Spannung,
und die riesigen Horden von
Gegnern in den feilweise recht
engen Gangen gewdhren dem-Spieler kaum
eine Verschnaufpause. Wer also auf harte Action
mit eingestreuten Ratseleinlagen steht, bekommt
genau das Richtige geboten. SchlieBlich ist
Doom 64 die beste DoomVersion iberhaupt.

Marco Héntsch

nears zu akfivieren
(siehe Tips & Tricks in
TOTALI 6/97)

Die zahlreichen versteckten Ratsel laden zum wieder-
| holten Durchspielen der recht kleinen Level ein.

Schlechte Sichtverhiiltnisse friiben die ansonsten ge-
lungene 3D-Grafik. Das N64 kann viel mehr leisten.

Gruselige Soundsamples und gespentische Melodien
schaffen eine spannungsgeladene Horror-Atmosphire.

TOTAL!-CHECK

TOTAL! 8/97



No

1 Spieler

Rare/Nintendo

zumss BLAST CORPS

Gute Spiele sind bei Rare nicht rar, da macht auch Blast Corps keine
Ausnahme. Dieses Spiel vereint Geschicklichkeits-, Denkspiel-, Rennspiel-
und Actionelemente gekonnt miteinander und Ié&Bt sich doch in keines der
Genres einordnen. Etwas Vergleichbares gibt es bisher nicht.

gemein bekannt. Wenn jedoch ein Atom-

transporter aufer Kontrolle geréit, muB zu dro-
stischen MaBnohmen gegriffen werden, dann ist
dies ein Fall fur das Blast Corps. Diese Sonder-
einheit ist theoretisch in der Lage, in kirzester Zeit
samtliche Obiekte, die dem Transporter auf sei
ner vorgegebenen Route im Weg stehen, in

Die Atomenergie birgt Gefahren, das ist all

s 211
o442

Gewaltige Explosionswolken in vielen verschiedenen Farben begleiten jeden Abrif3. Da macht es richtig Freude, auch noch
ein paar Gebdude mehr umzufahren ofs eigentlich nétig ware. Aber laft Euch nicht vom Birgermeister erwischen!

rigkeiten. Einige Fortbewegunsmittel sind gut ver-
steckt. Bevor sie benutzt werden kénnen, miBt lhr
erst einmal den Weg dorthin entdecken. Oft
gelingt es nur den level zu meistern, wenn eine
bestimmte Kombination von Akfivitéten ausgefihrt
wird: zum Beispiel mit dem Bagger einen grofien
Stein beiseite schieben, aussteigen und die frei-
gelegte Rampe hinunterlaufen. Unten angekom-

W e N

Das Motorad kann mangels Masse nur schlecht Gebéude
kaputifahren, deswegen diirft Ihr mit Rakefen schieBen

Schutt und Asche zu ver-

Auf dem Neptun (und anderen Planeten) herrscht nur
geringe Schwerkraft, so daf3 Ihr richtig weit fliegt

men gilt es dann, schleunigst

wandeln. Fir die praktische

dig, denn die Kontrolle tber

sten Fortbewegungsmitteln,

den Zug zu besteigen, um zu

Umsetzung seid |hr zustén- A?u;jj_jj\;"")] A einem anderen Abschnitt zu

fahren. Dort miPt Ihr den Zug

das Corps liegt in Eurer | Viele Innovationen, vereint wieder verlassen und das Mo

: . verschiedene Genres, man : ; |
Hand. Mif den verschieden- | %% el kcputnsadiien torrad besteigen, um mit des

sen Raketen eine Tir aufzu-

vom Bagger bis zum Robofer,
wiltetet Ihr Euch durch 57 Level inklusive Bonus-
stages. Wer dabei erfolgreich sein méchte, muB
in der Lage sein, um die Ecke zu denken, denn
es ergeben sich im Laufe des Spiels viele Schwie-

test oromu 8/97

schiessen. Durch diese Tir fihrt
dann wiederum ein Gang zu dem Versteck eines
Roboters. Ihr seht schon, der Weg zum Erfolg ge-
staltet sich GuBerst kompliziert. Wer allerdings die
richtige Kombinationsgabe besitzt und die teil-




Es ist unglaublich, welchen Spaf3 es macht, ungestraft
zerstéren zu diirfen. Zum Gliick gibt es Videospiele

weise sehr anspruchsvollen Réitsel geknackt hat, der
braucht zusdtzlich noch eine gehorige Portion
Geschick. Die Steverung der einzelnen Vehikel sol-
tet |hr aus dem Effeff beherrschen, ansonsten seid
lhr chancenlos, denn zu allem Uberflub haben die
Programmierer auch noch ein Zeitlimit eingebaut.
Nur wer alle Missionen in einer Zeit absolviert, die
fiir eine Auszeichnung mit der Goldmedaille reicht,
der wird alle Level zu sehen bekommen und kann
anschliebend versuchen, alle Level unter ver
scharften PlatinBedingungen zu meistern.

Rare hat es versfanden, ein Spiel zu konzipieren,
dos es so oder in vergleichbarer Form bisher nicht
gegeben hat. Die einmalige Kombination ver-
schiedener Genres und der hohe Anspruch an das
Geschick des Spielers sowie komplizierte Denk-
vorgainge werden vielleicht nicht die Massen
begemtern kénnen. Der erlesene Kreis derer,

die offen fir neue Spielprinzipe sind, wird sich
jedoch die Finger danach lecken und die Kop-
fe dabei zerbrechen. Mit neuen Ideen allein

ieder Menge filmreifer Spezialef-

fekte wie bildschrimfillenden Ex-

plosionen stimmt das optische Drum-
herum. Der Bildschirmausschnitt wirkt
zwar mitunter zu klein, andererseits waren eini-
ge Schwierigkeiten aber zu leicht zu durch-
schauen. So beispielsweise das Auffinden der so
genannten RDUs. In jedem Hauptlevel und vielen
Bonusleveln gibt es eine Vielzahl dieser kleinen,
wie lampen aussehenden Objekte. Sie verringern
das Strahlungsrisiko und missen daher aktiviert
werden, indem |hr sie findet und berihrt. Auch die

Suche nach eventuell noch nicht zerlegten Ge-
bauden oder den Radarstationen, die neve le-
velabzweigungen orfen kénnen, ware im Falle ef
nes groPen Bildschirmausschnittes viel zu leicht
ausgefallen. Um die Aufgabenstellung zu kom-

SPEICHERPROBLEME

Die Save-Funktion ist sehr unuberlegt ge-
stalfet worden. Auf dem Modul ist lediglich
fir einen einzigen Spielstand platz. Die Fort
schritte im Spiel werden automatisch ge-
speichert. Wenn ein Hauptlevel erfolg-
reich beendet wurde, das heilt, dem
Alomtransporter der VWeg frelgerdumt wur-
de, bleibt das Gefahrt bis zum Erspielen
der Platin-Missionen verschwunden. Waollt
lhr das Game von vorne beginnen, ist

dies nur durch das L&schen des Spielstan-
des moglich. Das ist wirklich schwach.
Auf dem Controller Pak kénnen jedoch

vier zusditzliche Spielstande (zu je 14 Pe-
ges) angelegt werden. Leider gibt es kein
Menii, um zwischen Controller Pak und
Game Pak zu w

plettieren, gilt es, insgesamt sechs wichfige
Wissenschaftler aufzufinden, die sich irgendwo
in den 57 level versteckt halten.

wollten sich die Entwickler aber-
scheinbar nicht zufrieden ge-
ben, und so haben sie das
Game auch noch mit einer vor-

bildlichen Prasentation verse-
hen. Wahrend reine Denkspiele

[EGATINA /

Ohne Conrroller Pak hat
man nur einen einzigen
Spielstand zur Verfigung

Sofern lhr Euch mit dem ab-
gedrehten, komplexen Spiet
prinzip von Blast Corps an-
freunden konnt, wird Euch
dieses Spiel aufgrund der
vielen Innovationen, der Sorg-

oftmals mit einer bescheidenen
Zuriickhaltung im grafischen Bereich glanzen, haut
Blast Corps machtig auf die Pauke. Angefangen
bei der beweglichen Kamera bis hin zu defail-
lierfen und abwechslungsreichen Gelanden sowie

faltigen Abstimmung des
Schwierigkeitsgrades und der ausgezeichneten
Prasentation viele Stunden Spannung, Verzweil-
lung, Grilbelei und Spab bescheren.

Frederic Berg

Der Din
verfolgt
Ghost, au

vielen Renn

Sogar mif;
Ihr be

lhr wif3t ja
nach Hom
bei uns ké

Gomeplay  IRB

Mit Blast Corps hat Rare ein ungewdhnliches und sehr
originelles Spiel geschaffen.

Daverspad PR

Blast Corps ist umfang- und abwechslungsreich und
[aBt einen so schnell nicht wieder los.

2

Die Explosionen sind spekiakulir, die Fahrzeuge sehr
detailliert. Leider sind die Kamerawinkel oft unginstig.

2-

Die Soundeffekte sind sehr gelungen, die
Westernmusik eher Geschmackssache.

TOTAL!-CHECK

Genre ............ . Action/Strategie
T T W ——— 57
Schwienighil ............ccccocncc. hach
Comtinues Botterie/Controller Pak
Spescherkapazital ............ 64 MBit
Erhaltich .........o..enens im Hondel

TOTAL! 8/97 M



competition TO‘I’AI.IB/97

Deutsche Mario-Kart-64-Meisterschaft

Heiter weiter ...

D Im gesamten Bundesgebiet liefern sich Mario-
Fans heiBe Duelle. Einige von Euch konnten
bereits Erfolge verbuchen und als Wochensieger

aus den Rennen

hervorgehen. Aber noch
ist der groBe Mario Kart
64-Wettbewerb nicht zu

Ende, und lhr kénnt daran

teilnehmen. Gewinnt Ihr

gegen drei Konkurrenten

im Versus-Modus, gilt es,

auf dem Mario Raceway

eine gute Zeit zu fahren. Néhere Infos erhaltet
lhr bei Eurem Nintendo-Héndler oder im Internet
unter www.nintendo.de. In den rechts
aufgefihrten Laden habt Ihr noch Gelegenheit,
an dem Mega-Wettbewerb teilzunehmen. Kein
echter Mario Kart-Fan sollte sich das entgehen
lassen, denn es winken schlieBlich als Hauptpreis

ein ausgewachsenes Mario-Go-Kart oder 10.000

DM. Die Endausscheidung findet am 5. und 6.

September auf der IFA in Berlin statt. Also, ran

an die Konsolen, iiben, und nichts wie hin ins

néchste Kaufhaus! Viel Erfolg!

Berdin Wegert © 05.08-09.08

Celle Karstadt 19.08-23.08

Disseldorf Kaufhof Wehrhahn ~ 19.08-23.08

Gersthofen  Spiel+Freizeit 12.08-16.08

Hagen Berlet Fernseh 05.08-09.08

Koblenz Media Markt 19.08-23.08

Karstadt/Cen. 19.08-23.08

Magdeburg

Schnieders Souv. 05.08-09.08

Passau ~ Woolworth ' 05.08-09.08

-

Sindelfingen MM Breuningerland  12.0816.08

Wiesbaden Hertie 29.07-02.08




Blast Corps* (Aug)

| FIFA Soccef
Goemon 3ap*
Mario
Mario Kart
NBA Hang Time*
pilotwings
Star Wars
\nt.Superstar soccer

..Gold

starFox/Lylat Wars* (Okt)
TU[OK (uncut)

Wave Race

Wayne Gretzky's Hockey*dt
Antennenkcbe‘. dt

dt

Memory Card df
pad orig Nintendo - farbig
5.VHS Kabel

superNi
Actraisel 2
Aerobiz supersonic
Asterix & Obelix
Bass Masters Classic
Big SkY Troope!
Casper*
Claymates

29,95

C\rbemcto'

ponald Duck Maui M.
Donkey Kong 1
Donkey Kong 7
ponkey Kong 3
Dschunge'n Buch™

FIFA Soccet ‘97

dt
dt

119,95

intern.Sup. soccerDeluxe dt 119,95
1

Jimmy connefs Tennis
Judge Dredd

Kirby's Fun pack
Konig der Lowen*®
Lemmings 2

Mario All Stars

Mario Kart

Mario Wwold

Marvel Super Heroes
NBA Live ‘97

NHL Hockey 'q7

pac Man 2

punch Ouf

f Evermore

Aus die Mausl!

demnachsf dicht...

pal

dt
dt
df
at
dt
dt
da
df
dt
di
at

99,95
59,95
119,95
69,95
99,95
59,95
59,95
59,95
109.95
119,95
99,95
99,95
109.95
119.95
119.95
129,95
59,95
99,95

s Die '"Mainzer Str." macht

_..aber wir kommen wieder,

aquf uber

250 gm

star Treck Next Gen
Super streeffighter 2
Tefranigma

Teftris Attack
Tetris&DI nMario
Theme Park
Tim&Struppl - sonnent.”
Toy Storry
Wcterwonds
Weapon Lord
Worms

WWF Wwrestl. Arcade
Yoshi's |sland

Zelda 3

Zoop

.und
Druckfehle;

porto, NN 9,90
dt  99.95 versandfreil B
W oc

playStation
Rage Racel at
V Rally

Wing Commander v

99,95 spiel
89,95 Anzeige
95 D

viele ander

votbenhaiten. \ers
pM

e




Moin moin, Manner und Frauen!

Wieder einmal kamen von Euch Un-

mengen an Zuschriffen fir die Spiele-
ranglisten. Die aktuellen Charts stehen diesmal ganz im Zeichen der Metroid
Heldin Samus Aran. Ganze viermal konnfe sie sich mit ihren drei Games plo-
zieren. Aber auch Donke: amt Verwandschaft schaffte finf Erwahnungen
in Euren Hitlisten. Auf die deutliche Vormachts ﬂTFHung der \ploﬁlH aus
dem Hause Nintendo. ( JH]|»T(JF setzt sich eben durch. In diesem Sinne

SUPER MARIO KART

__Rennspiel » Note 1 « Test 10/93

T YOSHI'S ISLAND

e JBR ¢« Note 1+ « Test 10/95

VORMONAT

SECRET OF MANA

e Act iAdv e Note 1- » Test 12/93

VORMONAT

T DKC3 - DIXIEKONG'S

&R = Note 1- » Test 12/96

~ ZELDA Il -
o) ALINKTO THE PAST

'/ DKC 2 - DIDDY’S
KONG QUEST

&R *» Note 1- » Test 1/96

VORMONAT

wefl  Act./J&R * Note 1 » Test 8/94

' CHRONO TRIGGER |\ \\ [
6III]§n.-spiel * Note 1- « Test 11!9;\‘ :

TDONKEYKONG “\
| COUNTRY W

bl  J&R * Note 1- « Test 1/95

mltderdusterarem Stimmung zu wiihlon: Erfreulicherwe

1Samus Aran gleich auf zwei Sysiemen [SNES und N
' die Ti 0/97 schreibt

DER GEWINNER AUS TOTAL! 7/_97:

Herzlichen Glickwunsch, Mic el
Klitzsch aus Tostedt! Du bist der gliicklic
Gewinner des SNES-Moduls Venon
Spider-Man - Separation Anxie

~ wiinschen Dir viel Spaf3 mit die

VORMONAT

VORMONAT

VORMONAT

VORMONAT

VORMONAT

rzlespiel = Note 1 » Test 7/97
I

W

VA 'RACE \‘\)\ ;

* Note 2 » Test 5/97

VORMONAT

Ocm konn auf eine |\_,f ge und ruhmrer-
tgangenneit zurickblicken [geboren wur- _
auf dem Amiga) und erm “H. Ichfe seinen &3

| ein sorgenfreies Leben an einem O,

R-Balleraction vom

Action * Note 1- » Test 7/95



N64

SUPER MARIO 64

J&R » Note 1 » Test 3/97

VORMONAT

WAVE RACE 64

Rennspiel » Note 1- « Test 4/97

VORMONAT
w >
e

TUROK -
DINOSAUR HUNTER

.~Shooter » Note 1 » Test 3/9

MORTAL KOMBAT
TRILOGY

Priigelspiel » Note 3 » Test 7/9&.‘-._ B

Spieletip von Manuel S. Fritsch
PilotWings 64 (N64)

Mein absoluter Spieletip lautet PilotWings 64. leider
steht es allgemein im Schatten des sensationellen Super
Mario &4, dabei ist es mindestens genauso gut. Die
| verschiedenen Disziplinen sind sehr abwechslungsreich
7 und bieten auch den Profis echte Herausforderungen.
Da die Programmierer den Analogstick voll ausnutzen, hat man Uber jedes
Gefdhrt immer ein sehr gute Kontrolle. Fir mich ist PilotWings 64 das
derzeit genialste und beste Spiel auf den Nintendo®.

STAR WARS: SHADOWS 3 %@\
OF THE EMPIRE g. <

Action » Note 2 » Test 3/97

1
2
3
4
5

.| Spieletip von Tony Peckham
Rock ‘n’ Roll Racing (SNES)

M Dieses Spiel ist zwar sehr bekannt, aber dennoch leider
i relativ unbeachtet. R 'n’ R Racing ist in meinen Augen
ein SuperRennspiel, bei dem Anfangs die verwirrende
FM Steuerung manchen abschreckt. Wenn man jedoch

B crsieinmal die Steverung beherrscht und die Kontrolle
iber die Waffen bekommen hat, macht es wirklich riesigen Spaf. Durch
die vielen Strecken und den integrierten ZweispielerModus bietet es jede
Menge Langzeitmotfivation. Also, an alle Rennspiel-Fans: Holt es Euchl

NES

SUPER MARIO
BROS. 3

J&R » Note 1 » Test 6/95

THE LEGEND OF
ZELDA

Act./Adv. » Note 2 » Test 3/96

VORMONAT

VORMONAT
i @
) s
2 j e
SN E

SUPER MARIO
BROS.

J&R * Note 2+ « Test 7/94

VORMONAT

TINY TOONS Il -
TROUBLE IN ...

J&R » Note 3+ » Test 9/93

KIRBY’S
ADVENTURE

J&R » Note 2 » Test 6/94

GEWINNEN MITmI

Diesen Monat verlosen wir Earthworm Jim 2 (SNES)

Manche Spiele entfalten ihren ganzen Charme

4 erst, wenn man die Rolladen herunterléft und sich
e ‘ I u im Dunkeln von der Atmosphdre gefangen
nebmen léiBt. Die disterste Stimmung haben:

TUROK - (N64)
DINOSAUR HUNTER

i -P.-Shooter » Note 1 » Test 3/97

SUPER METROID  (SNES) ¢T3

Act./J&R » Note 1 » Test 8/94

DOOM 64 (N64)

F.-P.-Shooter » Note 2 » Test 8/97

METROID (NES)

Act./J&R * Note 2+ » Test 6/94

ALIEN 3 (SNES)

Act./J&R » Note 2+ » Test 6/93

2
3
4
5

Unter allen Charts-Teilnehmern verlosen wir jeden Monat ein
SNES-Modul. lhr braucht nichts weiter zu tun, als uns Eure per-
sonliche Chartsliste oder den Titel Eures Lieblingsspiels zu
schicken. Wer einen Spieletip abgeben méchte, ist dazu herzlich
eingeladen. Bitte notiert auf Eure Briefbégen und die Riickseite
jedes Fotos noch einmal Namen und Adresse, da-

mit es keine Verwechslungen gibt!
Ciao, bis kommenden Monat!

X-plain Verlag
TOTAL!-Charts
Friedensallee 41
22765

Einsendeschluf3 ist der 1.9.97 (Poststempel). Der Rechtsweg ist ausge- Hamburg

schlossen. Mitarbeiter des X-plain Verlages und deren Angehérge diirfen
an dieser Verlosung nicht teilnehmen. Allen anderen viel Gliick!
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1

Unsere persén-
liche Meinung zu:

Bevorzugte Genre:
Jump&Runs und Shoot ‘em Ups
Derzeifiges Lieblingsspiel:
PilotWings 64 (N64)

Christian

Bevorzugte Genre:
Miyamoto-Spiele
Derzeifiges Lieblingsspiel:
Starfox 64 (N64)

Thomas

Bevorzugte Genre:
Rennspiele
Derzeitiges Lieblingsspiel:
Stor Wars: S. 0.t E (N64)

Klaus-D.

Bevorzugte Genre:
Action- und Rollenspiele
Derzeitiges Lieblingsspiel:
Y. Y. Troublemakers (N64)

Marcus

Bevo 0 e Genre:
Mﬁomemnsaiela

Derzeitiges Lieblingsspiel:
Turok — Dinosaur Hunter (N&4)

Die Wertungs-
erkfdrung:

Yuke Yuke!!

Troublemakers (N64)

Seite 34/35

e

YYYY

Das Gome verdient es auf
jeden Fall, dal man sich
naher damit beschaftigt.
Die iiberaus heffigen End-
gegner werden mich wohl
noch so manchen Abend
am N64-Pad festkleben
lassen.

Y977

Anfangs hat mich die un-
s ekro%uldre Grafik und
CE]S schlichte Leveldesign
nicht vom Hocker geris-
sen, aber mitlerweile bin
ich ein paar level weiter
und nun offenbart das
Spiel sein Potential,

AL

Treasure/Enix biefen sehr
schéne Animationen und
Farben sowie ein wirklich
abwechslungsreiches
Spiel. Besonders die End-
gegner haben es mir an-
gelan. ligendwie erinner’s
mich an Sparksfer

2ahAA

lichtiahre von allen Kon-
venfionen und Marketing-
abteilungen enffernt pro-
grammieren die Jungs von
Treasure unkonvenfionel
le Spiele, die nie ein
Mensch zuvor gesehen
hat. Extrem kuliig!

77y

Die knallige Grafik und
das kreative leveldesign
machen immer wieder auf
das Kommende neugie-
rig, trotzdem ist mir YYT zu
r}:rﬁisch jopanisch, als daf
ich es bis zum leizien Level
spielen miifite.

YY777 Y777
TOTAL! genial! Gutes und inter-
Mehr davon! essantes Spiel!

Hello, Germans - we’re back again!
lach einem intensiven Aufenthalt in Ubersee (Atlanta/Georgia, um genau zu sein) kann
es mitunter schwerfallen, sich Ubergangslos der Muttersprache zu bedienen. Immerhin
muBten sich unsere Gesandten mit allerhand Sturheiten der Amerikanischen Einwande-
rungsbehorde herumschlagen und dabei unmiliverstandliches Angloamerikanisch an den Tag
legen. Doch zum Glick ging alles gut, die Chefredaktion ist wohlbehalten von der wich-
tigsten Videospielmesse zuriick, und das mulmige Gefiihl im Magen [efliche Stunden Flug-
zeit) ist auch Uberwunden. Das Resultat der Weltreise findet lhr auf den Messe-Seiten . ..

Doom 64
(N64)
Seite 36/37

1977

Genau mein Genrel Si-
cher hatte man an die-
sem Spiel grafisch eini-
ges besser machen kon-
nen, aber Spafd macht es
ohne Ende. Bis Quake
64 fertig ist, bleibt Doom
64 aut meiner Hiliste.

1777

Ich oute mich hiermit zum
Fan dieser Doom-Serie,
aber ich habe mir etwas
mehr von dem 64-BitEin-
stand der Ballerorgie ver
sprochen. Schade drum!

777
Zusammen mit der Renrr
spielwelle (find" ich qui)
rollt ein grofier Schwung
First-Person-Shooter an
tind" ich eher ode). Wer

N

sich Hir
scheidet t

kein Turok aber

om (:""j ent-
im olf

177
Mussen wir wirkich unser
SNES einmotten und uns
eine feure 64-BitKonsole
kaufen, nur domit alte
Spielkonzepte mit mehr
oder weniger verbesser
ter Grafik neu aufgelegt
werden kérinen?

1777

Schén, dal Klassiker nicht
so schnell Kleinzukriegen
sind. Doom 64 gewinnt
durch die N64-Grafik-
Fahigkeiten und die Ancr
logsteuerung. So sind lan-

e Nachte bei mir auf je
gen Fall vorprogrammiert.

ENTIYTTR ) s 5/57

setzung und einfache
Handhabung auf einem
Punkt zusammen. Klar,
daf ein Spielerherz da
Freudenspriinge macht.

1Y7vY

Blast Corps gehéit zur ab-
soluten Spitze der Video-
spiele. lch hatte nicht ge-
dacht, daB irgend jemand
einmal so ein brillantes
Spiel abliefert. ,Hach,
wenn mein altes Herz nur
reden kénnte .

Eine lrische Idee gekop-
pelt mit hoher Spielbar-
kel und interessanten Aut-
gaben, obendrein fehlt es
] ; -

agem aclionlashigen (Game

auch nicht an Spielwitz -

das ist Blast Corps ... Sor

was will ich sehen!
11777

Hoppla, so schnell kén-
nen Wiinsche in Erfillung
gehen! Rare prasentiert
mit Blast Corps eine der
wenigen originellen Spiel
ideen der vergangenen
Jahre — und Spald macht
aas Ganze auch noch ...

YYYYY
Endlich mal Innovationen
in einem Videospiel. Blost
Coips fesselt selbst dann
noch, wenn man es be
relts durchgespielt hat. Die
gesunde Mischung aus
Action, Knobelei und Stra-
tegie ist genial.

777

Noch gut, aber
nicht mein Ding|

Blast Corps Williams” Arcade
(Né4) Greatest Hits (SNES)
Seite 38/39 Seite 53
e g E—
Y777 =~/
Tokal geniall Bei BCireffen  Schade! Willams hat ehe
die ausgefollene Spiel-  mals gule Spiele schlecht
idee, gute grafische Um-  umgesez!. Der Spielspaf

von einst geht somit ef
was verloren. Da greife
ich doch lieber zu einem
der neuesten Games.

v
Hatie ich dieses Modul

schon vor ein paar Joh-
ren gehabt, dann hdlte
ich mir jede Menge Klein-
geld sparen kénnen. Hew
te kommt es fiir mich et
was zu spat.

77

Ware die Umsetzung ge-
gliickt, hatie ich keine Pro-
bleme damit, nach nun-
mehr 15 Jahren ereut
Geld in diese Games zu
investieren, Schade, daf
das Flair der Oldies nicht

vermiftell werden konnfe.

7Y

Robotron, eines meiner
Lieblingsspiele, ist immer
noch das primifivste und
beste Ballerspiel unter der
Sonne. leider kann die
SNESUmsetzung dem Ar-
cadeOriginal nicht ganz
dos Wasser reichen.

77

lediglich die Nostalgie
meldet sich bei mir zu
Wort, wenn die logos

der Klassiker auf dem Bild-

schim erscheinen. Spie

lerisch hinkt die Samm-

lung den Originalen je
doc%» weil hintgrhef. [

7

Lahme Gurke!
Brauche ich nicht.

Warum ich in meiner
Freizeit so gerne
Videospiele spiele ...

Dos liegt bei uns in der For

milie. Schon die GroBmut

fer meiner Oma hat den
anzen Tag vom TV g

 hockt und gezockt. Also,

ganz klar: Vererbung!

Weil im Fernsehen kaum

etwas Interessantes lauft,
ich meine Videos schon i

und auswendig kenne

und ich fir Sport viel zu
faul bin. Eﬁrfgerdem

macht's hall ‘ne Menge

SpaB,

Was ist denn Freizeite
Oder sind die Stunden
gemeint, in denen ich
schwer schuftend und
schweiBgebadet vorm

Fernseher hocke und ris

kante Flugmandver gegen
ATATs fliegee

Da sich der Achispieler-

DaytonaSpielautomal im
Treppenhaus verkeilt hat,
muB ich nicht nur per
Strickleiter Gber den EQF

kon in meine Wohnung |

Kletiern, scndern auch den
Konsolen freu bleiben.

Seit ich 1978 (1 ljghrig)
zum erstenmal Breakout
gespiell habe, bin ich
siichlig nach den neusten
Videospielen - eine ver-

gleichsweise angenehme |
Snd_ .umefhclmmg?esuchf

im Vergleich zu anderen.

1

Spiele, die die Welt
nicht braucht!

L/




Holero!

Schlechte Nachrichten! Pro-
fessor Dr. Kurzkopf hat sich
beim Mario Kart-Spielen in
den linken Fuf3 geschnitten,
als er versuchte, Bowser den
Weg abzuschneiden und da-
bei mit der Schere iber den
rtisch flog.

aturlich ware das nicht
passiert, wenn er zuvor die-
ses Horoskop gelesen hdt-
te! (Keine Bange, der Pro-
fessor gesundet bereits!)

Widder, 21.3. - 20.4.:

Bei lhrem neuen Né4-Spiel bleibt |h-
nen glatt die Luft weg.

Ist jo auch k
sich eine AB
und zusatzlich n
um den Kopf
glauben, der allge ge Nebél'
n Turok Dmosaur Hunter kénnle gif-

iation, Energie und Schaf-

zur Zeit enorm.
Allerdings sollten Sie sich ein
sehen, wdhrend Sie Wle
schossener Stier ga
Schutt und Asche

Zwillinge, 21.5. - 21.
lhre Eigeninitiative kennt kei
zen - ganz klar, Sie sind d
legene Genius.

Sie missen sich nur nicht wundesn,
wenn am Ende des Monats gahnende
leere im Portemonnaie herrscht. Im-
merhin ist es aber ein nefter Versuch ge-
wesen, den Spielspald zu verdoppeln,
indem Sie sich das Né4 samt Spiel
gleich zweimal gekauft haben.

Krebs, 22.6. - 22.7.:

Mit purem Unverstandnis nimmt |hr
Freundeskreis zur Kenntnis, daf3 Sie
sich so umweltbewuf3t verhalten.

Es ist aber auch nicht leicht zu ver
kratten, daf Sie das PilotWings 64Mo-
dul lhres Freundes nach dem Durch-
spielen in den Mull-Container gewor-

“fen und die (noch funklionierende) Bat-

terie in Doom 64 eingesetzt haben, um
endlich einmal fliegen zu kénnen.

|deen sofort umsefzen

Schade nur, dal Sie fir das Resuliat
belachelt werden. Es ist aber auch zu
dumm, dab der neue Vierspieler-Split

Sereen-V\odus ausgerechnet dann er-

tunden wurde, als lhre geniale Kon-
el g

struktion aus einem Fernseher, einem

Sie sind ein geselliger Mensch, der
gern im Mittelpunkt steht.

Das hat man auch in dem groben

Kauthaus bemerkt, in dem Sie taglich
sechseinhalb Stunden lang umringt von
mindestens 20 grimmig dreinschau-
enden Kleinkindern vor der einzigen
Vortiihrkonsole verbringen

Waage, 24.9. - 23.10..
Wenn es darum ehb‘ '
Menschen fiir sich zt
dann sind sie ganz groB.

Sie haben es roffiniert eingefadelt, die
Neve aus der Nachbarklasse zu be-
eindrucken, indem Sie lhr am Telefon
mittels eines Renn&plelsg of¥spuri

gaukelten, Sie wﬁw izer eines
fetten Ferraris sami ﬁutofefefcm

Skorpion, 24.10. - 22.11.:
Was Sie nicht kénnen oder wissen,
ersetzen Sie durch Glick.

Das totale Chaos bei lhnen zu Hause
hat dazu getiihrt, daf thr N64 nun viel
schneller lault. Wie solllen Sie auch wis-
sen, dal man das japanische An
schiuBkabel einer Heizdecke von Bau
knecht an das N6é4 anschlieBen kann
und dann lediglich bei den Elektrizi-
tatswerken darum bitten muf3, zukinfig
linksdrehenden Drehstrom geliefert zu
bekommen, um die FrameRate sowie

21. 'I2..

Schitze, 23.1 1.

Sofort als Ihr'€
man in lhrem neven Adventure den Fi-
scher von San Juan fragen muB, wann
ein Schiff nach nilgendwo fahrt, gob
er lhnen ohne Umsechweife frei

Steinbock, 22.12. - 20.1..

Chef davon eﬁum'

Sie setzen sich gerne und mit groBem
Erfolg fir unterdrickte und gepei
nigte Gesellschaftsgruppen r—i‘in."“I
Nur lhrer Initiative ist es zu verdan-
ken, daB es nun auch einen Game
Girl, die Spiele Demolition Girl, Mega

Girl, Secret of Girla UW Girltel-
taritvertrag gibt.
Wassermann ﬂ'l 1.-19.2.;
Zur Zeit ist die Verletzungsgefahr fir
Sie recht hoch.

Eigentlichs sedlte ihinen doch klar sein,

daf3 ein Pad nicht besser
' §'standig brennt.

Fische, 20.2. - 20.3.:

Eine Renovierung steht ins Haus.
Nun haben Sie die VWand hinter lhrem
Fernseher als levelkarte benutzt, in-
dem Sie alle wichtigen Punkte einge-
zeichnet haben, und dann bemerken

qﬁnd elwas von .
Wlssenschoﬂlern_,ﬁspmme n.

-

Hondstaubsauger, drei Riickspiegeln,
vier Fernbedienungen und fiinf Plund La-
mefta endlich produktionsreif war.

die Hertzzahl zu verdoppeln?! [Funk-
tioniert auch mit herkémmlichen elek-

trischen Ohrenstéabchen!)

Sie, dal} es doch ziemlich muhselig isf
die Flimmerkiste stets so plazieren
daB sich feststellen 165t wo sich der
Held eigentlich gerade befindet.

PLAYSTATION PLAYSTATION SUPER NINTENDO SEGA SATUHN SEGA SATURN
GEBRAUGHTE SPIELF NEUE SPIELE GEBRAUCHTE SPIELE NEUE SPIELE GEBRAUCHTE SPIELE N i
MR YERXALF Kl ANKALF VERRALF e AMKAUF VERKAF ~ wwe.Seccer & Sega Rally
ADIDAS POWER SOCCER 20,00 43,90  ATARI ARCADE 83.90 ALIEN 3 20,00 4990 BLAM MACHINEHEAD 4390 ATHLETE KINGS n0E0 440 gO DM
BURNING ROAD 30005390  EXCALIBUR 2555 AD 89.90 ANIMANIACS 15,00 39.90 BUG T0O 9990 BUG 20,00 4990 ’
CONTRA 3D 40,00 6930  LIFEFORCE TENKA 89,90 BASS MASTERS 3000 5990 CRYPT KILLER 9990 CHAOS CONTROL 15,00 33,90
DAVIS CUP TENNIS 2000 43,90 |OST VIKINGS 2 8990 BLACKHAWK 2000 4990 GHEN WAR 4930 D 10,00 13,90
DESTRUCTION DERBY 1500 33,30  MECHWARRIOR 2  89.90 BOMBERMAN 2 20000 4390 MANX TT 9930 DISCWORLD 15.00 3990 -
DISRUPTOR 30005390  MICRO MACHINES V3 93.90 BUBSY 2 2000 4990 NIGHT WARRIORS 4990 FIGHTING VIPERS 30,00 55,90
EPEDEMIC 30005390  MONSTER TRUCK 0 CHESSMASTER 20,00 43,90 OFF WORLD INTERCEPTOR.30 GOLDEN AXE anan 299 90 DM
EXHUMED 40006390  NAMCO NR.4 8990 DIE SCHLUMPFE 2 40006990 RISE 2 4930 IMPACT RACING 20,00 43,90
FIFA 96 15,00 33,90  NEED FOR SPEED 2 99.90 FATAL FURY 10,00 2390 SKELETON WARRIOR 4330 MANX TT 40,00 63,90 ._[l
FORMEL 1 30005390  QYERBLOOD 8930 FLASHBACK 15.00 3890 STREET RACER 4990 PANZER DRAGOON 2 15,00 39,90 .
KRAZY IVAN 2000 4330  PORSCHE CHALLENGE 89.30 HARDBALL Il 1500 39.90 STREETFIGHTER ALPHA 4350 ROAD RASH T .., .
PORSCHE CHALLENGE 4000 63,90  RALLYE CROSS 8990 INT.SUPERSTAR SOC. 30005990 THE CROW 9990 SHINING WISDOM 20,00 49,50 399 30 DM
RELOADED 30005990  SYNDICATE WARS  89.90 LION KING 2000 4930 THEME PARK 4990  SOVIET STRIKE 15,00 39.90
RIDGE RACER REVOLUTION 20.00 43,90  TRASH IT 3990 MYSTIC QUEST 15.00 3390 WORLD SERIES BASEBAKB'S0 THE HORDE 15,00 39,90 P
SUIKODEN 4000 6390  y-RALLYE 3930 PARODIUS 10,00 2890 BLACK FIRE (US) 3390 VIRTUA COP 1 30.00 59,90 ==
WING COMMANDER 3 30,00 59,90  YANDAL HEARTS 99,90 PILOT WINGS 10,00 2990 COLLEGE SLAM (US) 3390 VIRTUAL HYDLIDE 1500 39,90
ZERO DIVIDE 15,00 33,90  WING COMMANDER 4 99.90 STAR TREK NX GEN. 20,00 4330 X MEN (US) 39,90 WING ARMS 20,00 49,90 93 90 DM
awewooss W oNsmeEs weeor  WIR 2IEHEN UM AB DEN 06.09.97.
FIFA 64 129,90 3p0 75,00 129,90 T
INTERN.SOCCER 64 143,30 JAGUAR 75.00 129.90
MARIOKART 64 99,90 MEGA DRIVE Il 30,00 §9,90
::.ILFGETB"I:::ISUS:4 I ;;a:g :g;:ﬁn NINTENDO 50.00 99,90 ~
: BOY 2500 49,90 o~
TUROK DT/ENGL 149,90 NEO GEO-CD 140.00 213,90 GUETHEHING 3 s
:g:;rgacﬁs?:wm g::: SN/MD CONTROLLER 500 1490 SEE 3 A
90  ADAPTER SN 10,00 18,30 shgtrs
REAL 3 DO GAMEBOY PC CD ROM JAGUAR 4.9 014 OSNABHUGK LAEN . JOLENBECKER TR 0
33613 BIELEFELD TEL. : 0521-124207
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David Dienstbier-in mitten seines
Turok-Entwicklungsteams

Nur wenige Firmen schaffen
es, mit der hohen Qualitat
der Nintendo-Produkte
mitzuhalten. Acclaims
Vorzeige-Programmierern
von Ilguana gelang mit

Turok — Dinosaur Hunter
eben dieses Kunststiick und
sie Uberraschten damit sogar
den japanischen
Videospielgiganten. Wihrend
sich zur 2Zeit noch die
meisten von Euch mit den
Schergen des Campaigners
heiBe Feuergefechte liefern,
wird in Texas schon an einer
Fortsetzung der Saurierjagd
gebastelt. ,,Bigger, better
and more* heifpt die Devise
fir den zweiten Teil ...
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ier Monate Arbeit stecken bisher in Tu-
rok 2 (nur ein Arbeitstitel), und lang-

sam, aber sicher nimmt das neue In-

dianer-Abentever Form und Farbe an. GraB-
tenteils fertiggestellt sind bisher das Cha-
rakter- und Leveldesign sowie die neue Hin-
tergrundstory. Die Nachfolge des Cam-
paigners und somit die Rolle des iber-
machtigen Endgegners ibernimmt diesmal
ein auBerirdisches Wesen namens Primagen,
das im Inneren eines verschitteten Raum-
schiffes gefangen ist. Dessen Armee aus
Dino-Robotern und Kriegern verbreitet Angst
und Schrecken im Lost Land und stellt sich
dem Spieler mit ungewohnter Aggressivitat
entgegen. Neben einigen alten Bekannten
gesellen sich zur Front der Gegnerschar
aber auch viele neue Kreaturen, die allesamt
dem Jurassic Park entsprungen sein konnten.
Noch groBer als im ersten Teil werden die
einzelnen Level gestaltet sein und Euch durch
ihre Urzeitflora, die komplizierten Hohlen-
systeme und exotischen Tempel das cha-
rakteristische Turok-Feeling vermitteln. Im
Gegensatz zu typischen Korridor-Spielen’

wie beispielsweise Doom 64, in denen man
sich vornehmlich durch endlose graue Gan-
ge bewegt, offnet Turok 2 dem Spieler eine
weitldufige Landschaft, die mit Baumen und
Strauchern bewachsen und von wilden Tie-
ren bevolkert ist. Nichts soll die lllusion einer
realen Welt storen, wenn die neue Saurier-
Saison eroffnet wird.

David Dienstbier, Chef des Turok-Entwick-
lerteams, verspricht zudem Verbesserungen
beim Charakterdesign. ,Wir waren nicht
ganz glicklich damit, wie wir im Original-
Turok die Gegner konstruiert haben”, er-
klart er. ,Dadurch, daB} die Texturen direkt
auf die verschiedenen Kérperteile fixiert
wurden, entstanden bei jeder Bewegung
kleine Spalten zwischen den einzelnen Tex-
turen. Wir haben dieses Problem aber in den
Griff bekommen und erzielen trotz der Ver-
wendung einer geringeren Zahl von Poly-
gonen ein besseres Ergebnis.” Was Mr.
Dienstbier fast beilaufig andeutet, ware bei
Gelingen eine kleine Revolution der 3D-
Grafik. Anstatt jedes Polygon einzeln zu
texturieren, soll der gesamte Korper mit ei-



Die ersten Ent-
wiirfe geben
Einblick in
den Grafikstil
von Turok 2,
der von Alien-
Architektur
und SF-Ele-
menten be-
herrscht wird

Die lguana-Program-
mierer versprechen fir
Turok 2 ein noch de-
taillierteres und realisti-
scheres Leveldesign

Hier eine Auswahl der neven Gegner Turoks. An die Stel-
le der Roboter sind exotisch anmutende Aliens getrefen

Maglich werden diese Verbesserungen durch
die Erfahrungen, die Iguana mit der Né4-
Hardware sammeln konnte. Neue Kompri-
miertechniken erlauben es beispielsweise, 40
Prozent mehr Daten auf einer Cartridge un-
terzubringen, und verbesserte Grafikroutinen
e entlasten die Arbeit des Hauptprozessors.
Das Problem, fertige Elemente des Spiels wie-
der entfernen zu mussen, wie beispielswei-
se der gewaltige Brachiosaurier des ersten
Teils, weil der Speicherplatz nicht ausreicht,
werden nun nicht mehr auftreten.

ner nahtlosen Texturhaut Gberzogen wer-
den, wodurch Darstellungsfehler wie Blit-
zer zwischen den Texturflachen nicht mehr
auftreten und die Figuren abgerundet und

natirlicher wirken.

Auch bei der Gestaltung der neuen Level stre-
ben die Entwickler diesen als ,organisch’ um-
schriebenen Grafikstil an. Verbesserte Licht-
effekte mit realistischen Schattenwiirfen sol-
len den Eindruck einer lebendigen Welt
noch weiter verstdarken. Anders als im Vor-
ganger ist es nicht mehr moglich, die ein-
zelnen Spielabschnitte nacheinander durch-
zuspielen, da diese durch zahlreiche Kno-
tenpunkte miteinander verknipft sind und
zum wiederholten Durchstreifen einladen.

Obwohl Turok 2 noch ein Jahr von seiner Fer-
tigstellung entfernt ist, erwecken die ange-
sprochenen Verbesserungen im Spieldesign
die Hoffnung auf ein weiteres bahnbre-
chendes 3D-Spiel fir das Né4. Acclaim
darf sich glicklich schatzen, mit lguana ein
derart fahiges Entwicklerteam in den eigenen
Reihen zu haben, das mit dem Turok-Projekt
nicht nur fir wirtschaftlichen Erfolg sorgt, son-
dern auch ein hohes Ansehen in der Branche
und bei den Spielern hat.

Marco Hantsch

Turok-Comics gibt es
schon seit 1954. In
seinen gezeichneten
Abentevern wirkt der
Indianer aber eher
wie eine Mischung
aus He-Man und

Der erste Gegner aus Turok 2, eine Kreatur halb
Mensch, halb Echse, existiert schon als Drahtgit-
Tarzan termodell im Computer (oben). Auch die ersten
Levelabschnitte sind bereits entworfen

TOTAL! 8/97
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Der duster-mysthische Grafikstil des Horror-Ad-
venture ist einzigartig fiir ein Videospiel und féngt
die Stimmung der Comic-Serie perfekt ein

Auch die England-
Niederlassung von Iguana
sollte fir Nintendo-Fans kein
unbeschriebenes Blatt mehr
sein. SchlieBlich zeichnete sie
schon fiir die hervorragende
SNES-Umsetzung von NBA
Jam verantwortlich. Zur 2eit
arbeiten die Briten an ihrem
ersten N64-Spiel — einem
Horror-Adventure, das genau
wie Turok auf einer
Comicserie basiert.

e Anfange des Shagow .r“nr.’Jf“.--P|r'_"u|u;a KIS er-

>r an die Planungsphase einer

o
iTJ""i%""'.l’ll'_ll_‘:'-iﬁ'|"IF_"'1 Fiimprod _|R.:I'.,-'!I ais an

: '.._v'._-'"==j15.‘-%i"u||?_—r.'.1|__||'=;'_'1 einer aul dre

Fublikationen des hauseigenen Verlages. ,Sucht
. }'\!,::.".j

aus und macht ein _C";['w."-
ws Kalitornien. D

inen dusteren, fur eny

cargus
\ I} I r
e Wabhl tiel aut

NOC l 1sene Lg_

'[||.—|r|l

on Fanic

NG Guy N 1|.|=_'_-.I der zu
nmer Jie Arbeiten an Sha-

] 1an I, C  dabel keine
Schwierigkeiten mit Acclaim gab. ,Wir vertrau-
en Euch. Fangt an zu arbeiten, und liefert das
- _ =

I nogliche Spiel af wurde ihnen autmun-

TOTAL! 8/97

Die 3D-Grafikengine fiir Shadowman ist nicht die von Tu-
rok, sondern wurde selbststindig von Iguana UK entwickelt

Shadowman ist nichts fiir zarte Gemiiter. Handlung und At-
mosphre erinnern stark an den Film Angel Heart

Pur

Horror

Shadowman

1993 wurde Opnma Software von Iguana aufgekauft. Die
Briten hatten bis dahin hauptséchlich fir Gremlin und Code-
Masters gearbeitet. Erst nach der Ubernahme durch Iguana
begann man auch eigene Spielkonzepte zu entwickeln

Wesen Shadowman verwandelt wurde, st

unter ihrem EinfluB und muB in der Dead Zone

einer D_ﬁ[-(] "'i"i mension --::-.|_EI,:I-|irt.{jene f.'ﬁ‘__|‘;__";_-:]b.;|‘.

E‘ 1s] :"E.S WL .r|
Serie Akle .X pro

|CI-5C—‘.P man eing

Folge fiir die

duzieren”, schwarmt Milles

ternd mit aut den Weg gegeben

P hluk oegr riffen dies ﬂ'H( hance und setzten sich
sofort mit den Autoren der Comicre

eihe zusam-

Miller und Das leitthema ist zwar vor aber in-

1
nerhalb bestimmter Parameter kénnen wir alles
wollen.”

Die Halfte der auf angesetfzten Ent-
wicklungsarbeiten ist mitilerweile

sen. Acclaims Ziel e

machen, was wil

men, um '.'_J e ‘Umm- tur das Spiel auszuarbeiten drei Jahre

Schon bald stellien sie fest, dald der Comic

abgeschlos-
||TJ".'_;:'\']| ZUm

Kr'*rﬂzer-f eines 3D-Adveniures paldt und in alteres Publikum mit e

die zahlreichen Ideen der Geschichte die Arbeit nem Adveniure mit groPen spielerischen Frei
der Qf‘\|r“|"|'lmr'k ler erleichtern und inspirieren heiten und einem '||c.'_'.|"lr Zu unferschatzenden Ac-

Haupttigur der Story ist Mike LeRoi, ein Student tion-Anteil anzusprec zeugt von Mut una

der f glischen Literatur, der sein Geld mit ge- deenreichtum. Wie es scheint, macht Nintendos

entl r|l =n Auttrac gsmoraen '\v--"—'-|r4|ﬂ"-‘- Seit ﬁr%"r. _£e|tsp|'|_|r_}'1. Qualitat statt Quantitat auch bei ar
er von einer Voodo _,l riesterin Iin aas my sthische f__IF_‘."f:r'rl Entwic |-\|e-"| Schule



Accla

Sporprts

Ultra Soccer

Einen Schwerpunkt der Release-Strategie von Acclaim bilden
traditionell actionorientierte Sportspiele wie die NBA-jJam- und
die NFL-Quarterback-Club-Serien. Auch fiir das N64 sind zur
Zeit einige Sportsimulationen in der Entwicklung.

ief beeindruckt zeigte sich das londoner

Entwicklerteam Probe iber Konamis In-

ternational Superstar Soccer 64 und ver-
anlaBte Darren Anderson, Leiter des Ultra Soc-
cerProjekts, sogar dazu, mit der Arbeit an set
ner FuBball-Simulation noch einmal ganz von
vorne zu beginnen. In erster Linie wurde das De-
sign der Spieler komplett Gberarbeitet und de-
taillierter gestaltet, trotzdem sieht Anderson das
japanische Konkurrenzprodukt nicht als strah

lendes Vorbild fir das gesamte Cenre. ,Zu ac-

Action auf

fionlastig!”
tra Soccer mehr Gewicht aut die taktische und
strategische Seite des Fulballsports legen. Eine
grofbe Auswahl von anwdhlbaren Spielforma-
tionen sowie eine eingdngige, infuitive Steuerung
soll dem Spieler mehr Freiraum in der Spielge-
staltung einrdumen. Vielleicht gelingt es den
Briten ja fatséichlich, der ibermachtigen Kon-
Ein Er-
cheinungsfermin steht bisher noch nicht fest, es
wird aber das Frihjahr 1998 anvisiert

kurrenz aus Fernost Paroli zu bieten.

loutet die Hauptkritik, und so wird UF

Nach ihrer vollstéindi

ien Ubemrbe;wng machen die Polygon-

Kicker eine sehr ansehnliche Figur. Probe will mit seiner Ful3-
ball-Simualtion sowo

stiibe setzen

NHL Breakawaq 98

Wahrend sich die Européder von
Probe um Konig FuBball
kiimmern, werkeln die Amis
von Sculptured Software zur
Zeit an einer Eishockey-
Simulation fiir das N64, die
alles in den Schatten stellen
soll, was in diesemn Genre Rang
und Namen hat.

alt Lake City im Bundesstaat Utah gehort
sicherlich nicht zu den attraktivsten Ge-
genden der USA, ist aber die Heimat von
Sculptured Sottware, die durch die SNES-Spie-
le Super Star Wars und Super The Empire Stri-
Zur Zeit

Amerikaner an ihrer ersten Eis-

kes Back einen gewissen Ruhm erlangte
arbeiten die
hockey-Simulation, die den Titel NHL Breakaway
P8 tragen wird und fur alle gangigen Hardware-
Platiformen, einschlieBlich Né4, erscheinen sol

Im Gegensatz zu Midways Arcade- Un“aphunq
Wayne Gretzky's 3D Hockey setzt Sculptured
den Schwerpunkt aut Realismus. Von jedem
NHL-Spieler werden persénliche Daten wie
Grofe, Gewicht und Fahrverhalten in das Spiel
eingebunden und dazu benutzt, ein duBerst
komplexes Checking-System zu erarbeiten. Je
nachdem, welche Spieler aut dem Eis mitein-
ander kollidieren, ergeben sich verschiedene Re-
sultate der oft spielentscheidenden Situationen

Wenn alles gut geht, dirfen sich N64-Besitzer
noch in diesem Jahr auf das virtuelle Eis wagen

hl grafisch als auch spielerisch neve Maf3-

Aus dieser Perspektive
zeigt sich der Detail-
reichtum der 3D-Grafik

Séimtliche Bilder stammen von der im September dieses Jahres erscheinenden PlayStation-Version von
NHL Breakaway '98. Die Né4-Fassung befindet sich zur Zeit noch in einer friiheren Entwicklungsphase

W ———

PHGEIX J@i

LOS ﬁH'qEIIS

Die kérperliche Statur und das spielerische Kénnen jedes einzelnen NHL-Spielers gehéren zu dem umfangreichen statistischen
Material von NHL Breakaway ‘98. Alle diese Werte haben einen direkten EinfluB3 auf den jeweiligen Spielablauf

TOTAL! 8/97



rUS 1T

REPORTAGE

TOTAL! 8/97 vY BER A © ¥ e




:I N ! .“I_:!_ |i J g
& r .il | .j.-i:'l‘lh_.t i

! _&_}_“' .-

= .'-’-r_',l :

y r /



@ TOTAL! 8/97

Sy o g

1| ROCKET [x209) (AGAM)

mﬂf\

..
SHEgES fvi
BTSN3 80



CRE R W R W R F

Action pur in Sinistar (1982)! Wenn der Sinistar erst einmal gebaut ist, bendtigt lhr sogenannte
Sinibomben, um ihn zu zerstéren. Die Bomben findet Ihr in herumtreibenden Asteroiden

Boy-Usern ist

Funf Klassiker in einem
Modul - fur Nostalgiker eine
Offenbarung

'"|'-.|r*:qr-'ul"-sn Qr'm ?”'|-"i aut, auf dem

s furchtlos nf}»nc.[

Ritter antreten muft. Die erlegten Un
holde hinterlassen ein Ei, w

.-'_':|.:' l‘p:.

Das schwierige Robotron 2084 (1982) ist der Hand-Augen-Koordinationstest. Wéhrend lhr mit
dem Steverkreuz den Helden lenkt, miif3t Ihr mit A, B, X und Y in vier Ricﬁ?ungen fevern

ot mit —_.i.h-_-”--. [|1_

m \__‘.-H'-\’11||.‘ gegen -.ﬂ:!.’eﬁ.lld-:fc

Die Jingeren werden es kaum

glauben, aber diese Spielchen,

von denen Euch die dltere

Generation vorschwdrmt, galten

Anfang der achtziger Jahre als

wahre Groschengrdaber.

Williams/Midway
ca. DM 80

WILLIAMS
ARCADE’S
GREATEST

HITS

Defender (1980) war ein voller Erfolg, der
Williams bis an die Spitze katapultierte

E._.'e':f PI._IF ] |-f;'-_7;;'-|-'\:'_"":|'1!:_"_1 a "|ff"|r."- of wenn nr es

einsammelt. leider haben die

nichts von Fc.’_]ir[f)|ff_1'}-' genort

um milt Ihr Euch in iedem |

C !._’.;,|'.:-.'_‘[c_1[| | |IP\.,-...-|-rT J“}l ;I':", =1yl

e Game im gllrl(#
Robotron 2084

sschickles

m oteuerkreuz un 'CJ

- 2 | I
Spten muldt |hr den
| | N , . o
Blecheimern den Garaus machen
Last but not least erwartet
gy e Sy et 10 A = =,y el -
nistar ein rasantes Weltraum-Shoot-
'em-Up, in dem Euer Reaktionsver-
moaen C [ aine } ol Drabhea aectellt
;':}t_, I QUT elne 1L '_ | ODe gesiell
wird. |hr driftet in einem |~|r|ﬂ| Raum
||f—\|r|r|’l snfeld und
am |:)|’] J 21
nes Uberma

ichtigen Zerstd

schiff durch e
miiBt eine fremde Macl

rungsin-

\ ANEGATIN'A 4
Die Spiele sind leider nicht

vollkemmen 1:1 umgesetzt
geworden

aIrur*"u:']I"M hindern

Ve ersia [Ifl'l }I rwWelse Wur J‘—‘II !Il— :\‘!'}-!5’

|; n ihrer Urform 'n"'.l".'- verandert und
bieten daher schmachtige Di»ﬁ!\l afil

Soundeffekte

so konnte der Charme der P as »,IL

und piepsig

_ ] . o) oy . e -

auch In die neunziger |C

TV (o AL o | 1 L.
Weraen DI",‘ SNAID ware

falsch, Grafik und Sound als Nega-

Ubergerette

anzukreiden

fivpun ki

TOTAL! 8/97

Defender Il (1981), wurde auch Stargate ge-

nannt und hatte einen Level-Warp

leider ist Williams Arcade’s Grealest
Hits nur als Import erhaltlich, und da
die hiesigen Handler kaum noch
SNES-Software importieren

kein leichtes Unferfangen, an das

ame zu gelanger

Joust (1982) war das dritte Zweispielerspiel
uberhaupt. Es kommt mit 96 K Speicher aus

Gameplay 3+

Das Gameplay ist bei ollen Spielen sehr verstaubt,
aber so war dos halt in der guten olfen Zeit ...

Daverspad KR

Fir die Alteren unter Euch eignet sich Arcade’s Grea-
fest Hits prima, um in Erinnerungen zu schwelgen.

Grafik KR

Optisch gewinnt keines der Spiele heutzutage noch
einen Blumentopf, damals war die Grafik Spitze.

Sound  JKRS

Einige Musikstiicke und Soundeffekte sind zeitlos
genial. Sinistor bietet sogar Sprachausgabe.
....Sampler

N ................ 5 Spiele

il .. einstellbor
kopoti ........16 MBi .

.....0ls Import

TOTAL!-CHECK




With a litle help from his
friends: Ohne fremde Hilfe
hétte Adol diesen gut
getarnten Geheimgang

' % sicherlich glatt ibersehen.

Was wohl dahinter steckt?

Eine Vielzahl von Gegnern wartet darauf,
von Adol ordentlich verpriigelt zu werden

Ys ..l - WANDERERS FROM YS

Wenn einer eine Reise tut, dann kann er dabei natiirlich so einiges erleben. Das gilt auch fir Adol

]

g

und seinen Kumpel Dogi, die im Vorfeld der Story dieses Klassikers die Gefilde von Ys Ldange mal

Breite mal Héhe durchwanderten und zahlreiche Abenteuver bestanden haben.

gine und SNES h:: heute t_T]LJf Insge-
This sword costs samt funt Teile. Von diesen schaffte je-
5.000 gold, doichit

Wounld yau like
te buy this?

Il |'_'J-Z'5'7I If_]'i'iu_j: .\Y,..\ Il =V \.-"-"_Jf'f:'_"_‘ilr_""'

ers from Ys, als erste SNES-L
zung offiziell den Weg in den We-
sten, und das auch nur als US-Versi-

on. Technisch wirkt das Spiel heute

natirlich etwas altbacken, wenn-
Der Ausriistungsladen von Redmont hat aleich der Seundiiack irier fioch. sak

einige interessante Sonderangebofe e Reize hat. Auch die spielerische

DIE LEGENDAREN ABENTEUER
IM LANDE YS IN DER SNES-
UMSETZUNG

Das Equipment

Ohne die richtige Ausriistung
macht das Heldenleben kei-
nen Spaf}, und so kommt
auch Adol nicht drumherum,
jede Menge Items durch die
Gegend zu schleppen. Be-
sonders praktisch sind die

T-FOINT 045 210 EING 25
EXF-FOINT 406810 GOLD 12

Die Zwischen- und Endgegner der einzelnen Abschnitte sind besonders imposant
ausgefallen und sefzen dem strefBgeplagten Helden ordentlich zu

da der recht lineare Ablauf durch e

nen kerigen Schwierigkeitsgrad nur

A » . - » ha - at ausoealichan wi ',f"l \/_:n,'_'u re-
magischen Ringe, die fir eine bedingt ausgeglicl en *l rd. Genre
gewisse Zeit die Fahigkeiten ra sicii jedloch an d .

.-"’-"-.ilbh|'-'f:i n die Urzeit der Action-Ad

des Helden steigern. Aller-
dings missen die hilfreichen
Utensilien nach dem Ge-
brauch wieder aufgeladen
werden - und das geht leider
gehorig ins Geld ...

ventures E'[{"'ELJC':" kl.'_}?"ll'l*}["

Ridrate s b N
vichael Anion

Auf der Landkarte [ >
geht es zu neven
Schaupliitzen HaS

Der deftige Schwierigkeitsgrad des Spiels treibt auch
heutige Joypad-Artisten noch zur Verzweiflung.

igentlich wollten die beiden Hel-  ten, und so schnappt sich Ado

Twar hilt die Story einige kleinere Uberraschungen

den ein kleine Verschnaufpause

einlegen, aber daraus wird nichts
Uberraschend erreicht sie ein Hilferuf
aus dem heimatlichen Redmont, der
bes-:fig.‘__ dal es in dem einstmals so
rriedlichen Stadichen gar nicht meh
so triedlich zugeht. logisch, daf
Adol und Dogi sofort den Heimweg
antreten, um den Ursachen auf den
Grund zu L",I%'Ifn':“'l Schon bald wird
der zwielichtige Lord McGaya als Un-
rwhestifter entlarvt, der mit Hilfe my-
stischer Statuen den bésen Damon

Galbalan wiederbeleben will. Nicht

Schwert und Schild und macht sich
aut, McGayas Plane zu durchkreuzen
und wieder Frieden herzusteller

Kein einfacher Job, denn Galbalan

Monsterkumpane

- . S . ——
||f..1‘ |eae vienge
e,

mitgebracht, die Adol das Leben

schwermachen. Doch echte Helden
hockt so etwas natirlich nicht denn
ie Ado l‘ln'.'.]f')r.’;ﬁ:l] nicht nur ein
Schwert, sondern kénnen auch damit
umgehen. Zudem erweist sich die
Monstermeuchelei als recht eintrég
lich, liefert sie doch durch
rungspunkte mehr Power und Bar

.y [FH Fh e I ] N
geld fir eine bessere Ausriistung

TOTAL! 8/97

Action-Adventures in der Seitenan-

sicht waren in den 80er Jahren nicht

nur grob in Mode, sondern auch

[ |spss _
eine Spezialitat des japanischen Soft-

i - o H - e S M-
ware-Hauses Nihon Falcom. De

Ys-Saga erwies sich schnell als Dau-

erbrenner und brachte es aut PC-En-

parat, verliuft ober insgesamt doch viel zu linear.

Optisch nett in Szene gesetzte Monster, der Rest ist je-
doch eher Durchschnitisware — selbst fiir domals.

Sound 2+
Der Soundtrack ist zwar keine kompositorische Mei-
sterleistung, aber soldide Handwerksarbeit.

TOTAL!-CHECK

Adtion-Adventure

o B MBf
Erhaltlich .....seit 1991/US-Import
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In der Stadt sammelt Ihr die ersten Erfahrungen mit Euren fremdgesteverten Mitbiirgern.
AuBerdem kénnt lhr auch in viele Héuser gehen und Informationen und Gegenstéinde erhalten

MOTHER

Dem Japaner an sich wird ja immer unterstellt, er den-

ke, daBl alle Deutschen in Lederhosen herumlaufen

und auf Neuschwanstein wohnen. Was die Inselasia-

ten iber die US-Amerikaner denken, hat Shigesato Itoi

in diesem lustigen Adventure dargelegt.

iese sonderbare Geschichte

beginnt in einer kleinen Stadt ir

gendwo in den USA im Jahr
1989. Der 12jchrige Ken entdeckt
plotzlich, daf seine Mobel wie
verriickt durch die Gegend fliegen.
Nachdem er den verantwortlichen
Poltergeist unter Kontrolle gebracht
hat, erféhrt Ken, daf} in der Gegend
mehrere Aliens und UFOs gesichte
wurden. Natirlich macht er sich
sofort mit seinem alten Baseball-
schlager auf den Weg, um Scully
und Mulder die Arbeit zu erleich-
tern. Der folgende Spielverlauf ist
zwar ahnlich wie bei ,normalen’
Rollenspielen, allerdings kann das
gesammte Design nur als ,durch-
geknallt’ bezeichnet werden. So
begegnet Ken z. B. Gegnern wie
,70erJahre-Retro-Hippies, durch-
gedrehten Hausfrauen oder herum-
irenden Autos” (Zitat aus dem ja-
panischen Text), die durch auber-
irdische Manipulation die Kontrolle
iiber sich verloren haben. Die fern-
gesteuerten Opponenten bearbeitet

) g | — ) — S — || — . —

rEC
HE THER

S Rl SRR EL R

Gegner aller Coleur versuchen Euch das
Leben schwer zu machen. Gebt nie auf!

SN

er mit seinem geliebten Baseball
schlager, bis sie ,ruhig geworden
sind, wieder zu sich gekommen
sind, oder bis sie sich nicht mehr
bewegen kénnen”.

Im Laufe der Zeit gewinnt Ken auch
neue Freunde und stellt dabei fest,
dab er iber PSIKrafte (z. B. Tele-

MIT BASEBALLSCHLAGER UND
PSI GEGEN ALIENS

kinese und Teleportation) verfigt. Zu-
sammen mit seinen Gefdhrien sucht
er weiter nach den Urhebern des
ganzen Chaos, kampft gegen die
Invasoren-Schergen und findet
schlieBlich den skrupellosen End-
gegner Gigue. Die bis dahin aus-
reichenden Waffen bzw. PSIKraf-

Hier geht es vorerst nicht weiter. Da muf3 unser Held Ken erst noch ein, zwei Rétsel [ésen

te und Gegenstande (u. a. Erd-
beer-Tofu, Flohe und Lause, Wort
der liebe usw.) sind gegen diesen
Bosewicht nutzlos, nur durch die
Kombination bestimmter Musiken
ist er in die Flucht zu schlagen.

Die véllig absurd-komische Vorstel-
lung des Designers Shigesato lfoi
von der US-amerikanischen Wirk-
lichkeit (groftenteils durch TV-Serien
und Filme gepragt), untermalt von
lieblicher Musik und Knuddel-Gra-
fik, machte Mother einzigartig in
dem Genre, obwohl sich das Spiel
system kaum von der klassischen
Dragon QuestSerie unterscheidet.
leider kam diese Perle der Pro-
grammierkunst nie auBerhalb Jo-
pans auf den Markt. Dafir erschien

SAMNTRN

Schwupps, und schon haben wir ein neves
Mitglied (héchstens vier) in der Party

Hast Du eine Mutter, hast Du immer Butter.
So dhnlich wiirde es wohl Helge ausdriicken

einige Jahre spater Mother Il fur
das SNES (in USA und Europa un-
ter dem Titel Earthbound bekannt
vgl. TOTAL! 8/95). Nintendo und
ltoi arbeiten zur Zeit an Mother lll fir
das Nintendo™ .

Hirofumi Yamada,/mf

G o5t 1989




Die
Geschichte
des NES
2.Teil

In der vergangenen Ausgabe erzihlten wir
Euch von der Geburt des NES und dessen steilem Aufstieq in
Japan. Doch mit dieser Eroberung gab sich Firmenbop
Yamauchi freilich nicht zufrieden, und der Siegeszug des
8-Bitters sollte noch lange nicht zu Ende sein.

inoru Arakawa, der Schwiegersohn
I \ / I von Hiroshi Yamauchi, wurde 1980,

zusammen mit seiner Frau Yoko,
damit beauftragt, den Namen Nintendo in
den amerikanischen Spielhallen bekannt zu ma-
chen. Anfangs hatte das junge Paar mit groBBen
Problemen zu kdmpfen, und besonders auf
Mino" Arakawa lastete der schwere Druck
seines skeptischen Schwiegervaters, dem er
aber spater noch beweisen

friebsnetzes von Atari bedienen. Atari hatte zu-
vor die Rechte an Donkey Kong fir ihren Ata-
ri 800 gekauft, und Hiroshi Yamauchi war mit
der Entwicklung der Dinge iberaus zufrieden.
Aufgrund eines dummen Zufalls auf der Con-
sumer Electronics Show 1983 platzte dieser
Deal jedoch, was im ibrigen nicht weiter
schlimm fiir Nintendo war, da Atari zu dem
Zeitpunkt bereits arge Schwierigkeiten hatte.

Das gleiche Schicksal er-

sollte, zu was er fahig ist. MINORU ARAKAWA HAT ANFANGS eilte damals die gesamte

Von einigen schweren Riick-
schlagen gebeutelt, erholte
sich Nintendo of America (NoA| schlieBlich
dank eines Spiels namens Donkey Kong eines
gewissen Herrn Shigeru Miyamoto von der Kri-
se, und stand fortan in der Gunst der Video-
spieler hoch oben.

Um das Famicom weltweit zu vermarkten,
wollte man sich des bereits bestehenden Ver-

reportage @TOTAL!B/GV

Wir haben ja schon immer QewuBr dafl die u.ffcﬁfrgsren
Mitarbeiter von Nintendo im Lager zu finden sind. Hier
seht lhr Minoru Arakawa und Howard Lincoln von NoA

SCHWERE ZEITEN ZU BESTEHEN ~Heimvideospielindustrie

in Amerika. Der Markt
wurde mit derart schlechten Spielen iber-
schwemmt, daf bald keiner mehr SpaB an sei-
nem Hobby hatte. Neue Systeme wie Colecos
Adam floppten damals total, und auch die
Mattel- und Atari-Konsolen stieBen immer mehr
auf Desinteresse. Der US-Markt war tot.
Es gab nur einen Mann, der noch an die Vi-

(.l_-'---‘-
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deospiele glaubte — Minoru Arakawa. Wenn-
gleich sich der Handel schon einmal an den
Spielkonsolen die Finger verbrannt hatte, gab
es da drauBen immer noch Leute, die sich
nicht um Absatzzahlen und Gewinn- und Ver-
lustrechnungen scherten — die Videospieler.
Arakawa war fest davon iberzeugt, daf er,
wenn er es richtig anstellen wiirde, die Vi-
deospiele mit Hilfe des Famicoms wieder sa-
lonfahig machen konnte. Anstatt Unmengen
mafiger Software zu verdffentlichen, wollte er
sich vielmehr auf die Qualitat seiner Produkte
verlassen. Aber der Handel reagierte zunachst
nur mit einem miden Lacheln auf Arakawas
5 ,selbstmorderische” Visionen. Fir sie ging es so-
Stolzer Schwiegervater. Nintendos wohl um ihre Jobs als auch um ihr Geld, und
Firmenoberhaupt Hiroshi Yamauchi nach da sie mit Videospielen bereits schlechte Er-
einer Pressekonferenz in Tokio fahrungen gemacht hatten, wollte anfangs kei-
ner etwas damit zu tun haben. Vom eigenen
Ehrgeiz getrieben, studierte Arakawa mit sei-
nen engsten Mitarbeitern Howard Lincoln, der
sich vom Firmenanwalt bis zum Vorstands-
vorsitzenden hocharbeiten sollte, und Ron Judy
(er Ubernahm den Vertrieb der N-Produkfe}
die Uberreste des Marktes. Sie kamen zu dem
SchluB, daf sich ihr Gerét in allen wesentlichen
Punkten klar von den anderen Videospielkon-
solen zu unterscheiden habe. In Japan arbei-
Das NES, wie wir es tete man an einem seriosen neuen

kennen und lieben. We-  Design, um das Gerdt nicht fir
en seines Designs auch

ool S ein Spielzeug zu halten, und
mit System genannt

M.U.L.E.

Super Mario Bros. 3

Kunterbunt

Die Software-Palette des NES
lieB nahezu keine Wiinsche
mehr offen. Der 8-Bitter tréigt
den Nomen Unterhaltungs-
system nicht umsonst

Howard Lincoln
... war Richter in der US-
Army und spéter Anwalt,
bevor er iiber den Kontakt
mit Ron Judy von Arakawa
zu Nintendo geholt wurde

Amerika ohne Baseball ist wie TOTAL! ohne Nintendo, deshalb versorgte Big N
ihre gréfte Klientel 1985 mit einer Simulation des beriihmten Volkssports

TOTAL! 8/97



entwickelte dariiber hinaus noch viele Zu-
satzartikel, wie eine Klaviatur inklusive eines da-

zugehdrigen Musikprogramms. Das Famicom

verstandnis. Keiner der Handler war bereit, ein
solches Risiko einzugehen, zumal auch die
Kéufer wenig Interesse an diesen Apparaturen
signalisierten.
Niedergeschlagen dachte sich Arakawa eine
neue Strategie aus. Er verzichtete auf alle Ex-
tras, bis nur noch das reine Famicom ubrig
blieb. Die Spieler wollten ihren SpaB haben
und sich nicht mit langwierigem Computer-
kram aufhalten. Arakawa taufte seine Unter-
haltungsmaschine Nintendo Entertainment Sy-
stem (NES). Nach erfolgreichen Testlaufen in
New York und Los Angeles konnte sich auch
der Handel nicht langer gegen den hart-
ndckigen Unternehmer und sein Verhand-
lungsgeschick wehren und bestellte
zundchst geringe Stiickzahlen des NES. Mit
der Zeit bewies Arakawa allerdings allen
Zweiflern, daB der Nintendo-Erfolg keine
Eintagsfliege war, und die Verkaufszahlen
schnellten immer weiter in die Hohe. Das Ge-
heimnis des bahnbrechenden Erfolgs lag je-
doch nicht allein an den Bemithungen von
NoA, denn die Nintendo-Software stammte im-
mer noch aus Japan, und Miyamotos Spiele
waren auch in Ubersee maBgeblich am Erfolg
des 8-Bitters beteiligt. Auch Gumpei Yokois
Spiele Metroid und Kid Icarus waren

solite auf AVS umgetauft werden, Advanced Vi-
deo System. Doch auf einer Verbrauchermes-
se im Jahr 1984 stie} Arakawa erneut auf Un-

Super Mario Bros. 3

Dieses Jump&Run
der Extraklasse
gilt als das beste
Spiel, das jemals
fir das NES er-

schienen ist

1994 zog Nintendo of Eu- a‘

A ES
rope in diesen schmucken

Neubau, da es in den al- | s ﬁ'o Ma_‘f DT

ten Birordumen langsam
zu eng wurde
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Das Suchtspiel von Alexeji Patschitnow wurde un-
ter anderem auch fiir dos NES umgesetzt
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echte Verkaufsschlager. 1988 wurden schlief3-
lich sieben Millionen NESGerdte sowie 33 Mil-
lionen Spiele in den Staaten verkauft. The Le-
gend of Zelda und Mike Tyson's Punch Out gin-
gen jeweils zwei Millionen mal ber die La-
dentheke.

Mit dem Erfolg wuchs natirlich auch die Firma,
und Arakawa rekrutierte begabte und inter-
essierte Spieler buchstdblich von der Strafle.
Hiroshi Yamauchi sandte seinem Schwieger-
sohn noch einige qualifizierte Leute aus den ei-
genen Reihen. Darunter war auch der Buch-
halter Shigeru Ota. Nachdem Japan und Ame-
rika erfolgreich erobert waren, war es nun
an der Zeit, auch die Europaer vom NES zu
iiberzeugen. In Europa muB3te prakfisch bei Null
angefangen werden, deshalb war es unab-
dinglich, jemandem die Fihrung zu iiberlassen,
der gut mit Zahlen umzugehen wuBte. Ota er-
schien Arakawa aufgrund seiner Vorbildung
am geeignetsten, und so schickte er seinen
Buchhalter iiber den grofBen Teich. Passende
Birordume muBten gefunden werden, und ein
fahiger Mitarbeiterstab sollte vor Ort alles fir
die Markteinfilhrung vorbereiten. Das bayeri-
sche Stadtchen GrofBostheim wurde als Nin-
tendo-of-Europe-Standort auserkoren, weil der
riesengroBe Frankfurt/Main-Flughafen nicht
weit entfernt liegt und viel Platz zum Expan-
dieren bietet. Neben einigen Managern aus Ja-
pan holte sich Ota Hans Stahler in sein
Fihrungsteam. Stahler gilt als Urgestein der

bik's Zauberwiirfels bereits legendare Erfolge
vorweisen. Den Vertrieb des NES ibernahm
die Firma Bienengréber, die ebenfalls schon ei-
nen bekannten Namen in der Branche inne hat-
te. Bienengrdber hatte durch die Vermarktung
der Game&Watch-LCD-Spiele ein dichtes Ve-
triebsnetz aufgebaut, welches es ermaglichte,
das NES bald an samtliche groBen Kaufhéu-
ser zu verkaufen. Es wurden Gerate samt Fern-
sehern angeschlossen, an denen die Kids Ice
Climber spielen konnten, um sich ein Bild von
dem grauven Kasten zu machen.

Nach amerikanischem Vorbild wurde eine
Hotline eingerichtet, unter der Nintendo-Fans
Tips zu Spielen erfragen konnten oder techni-
sche Hilfe in Anspruch nahmen, und ein Club-
Magazin wurde gegrindet. Nintendo be-
schaftigt einen groBen Mitarbeiterstamm, der
sich ausschlieBlich um die Konsumenten kiim-
mert und auf so ziemlich jede Frage eine Ant-
wort parat hat. Michael Friesl wurde als einer
der ersten von Stahler und Ota bei Nintendo
of Europe angestellt (Das Vorstellungsgespréch
fand auf Umzugskartons statt, so geht die
Sage). Er ist heute Chef der Konsumentenbe-
ratung. Die Hotline und auch das Club-Ma-
gazin erfreven sich groBter Beliebtheit. In-
zwischen arbeiten zirka 240 Menschen im
europdischen Headquarter. Nintendo hatte
also iberall einen Trend gesetzt, und ein Ende
der Erfolgswelle der Firma ist auch heute noch
nicht abzusehen. Immerhin wurden schon Gber

R &y deutschen Spielwarenindustrie und konnte mit 60 Millionen NES-Gerdte weltweit verkauft.
| e ) . der Einfihrung der Barbie-Puppe und des Ru-  Christian Henning
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Die Nintendo-Hirarchie
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Ganz oben ist natiirlich das japani- Der Tochterfirma Nintendo of Ame-
sche Mutterunternehmen Nintendo rica (NoA) steht Minoru Arakawa
Corporation Limited (NCL), an des- als Prasident vor. Gemeinsam mit
sen Spitze Hiroshi Yamauchi, der seinem langjahrigen Freund und Vor-
Urenkel des Firmengriinders, seit standsvorsitzenden Howard Lincoln
fast 40 Jahren steht. Unter sich be- leitet er die Geschicke seiner Firma
schaftigt er einen kleinen Kreis von von Seattle aus (nicht weit von der
Filhrungspersonen, dem seit eini- Firmenzentrale von Microsoft). Hier
gen Jahren auch Howard Lincoln als  bei uns hat Shigeru Ota das letzte
erster und einziger Nicht-Japaner an-  Wort und wird dabei von Wolf Saltzer
gehort. Die Entscheidungen iiber- und anderen Mitgliedern der Ge-
_ laRt Yamauchi aber nach wie vor schaftsleitung beraten. Neben Ota
——— seinem Instinkt, auf den er sich all arbeiten noch einige weitere Japaner
: L1L : die Jahre sehr gut verlassen konnte, meist bis tief in die Nacht hinein an
T 1——F ; obwohl er privat eigentlich rein gar neuen Konzepten fir Nintendo of
3 - ; 2 nichts mit Videospielen am Hut hat.  Europe (NoE).

Capcoms Mega Man wurde zu einer
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festen Institution in der Nintendo-Welt
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Allein finf Abenteuer bestritt Rockman,
so der jopanische Name, auf dem NES

S - TOTAL! 8/97



Vor kurzem stellten wir Euch die neuesten Accessoires fiir das Nintendo® vor.
Im Gegensatz zu den meisten Software-Firmen, produzieren Zubehorhersteller noch immer eifrig weiter, um
den zahlenden Kunden mit der coolsten Peripherie fiir die alteren Nintendokonsolen zu beglucken.

_ Wolfsoft RGB-Umschalter ca. pm 160 - 250

er Trend geht momentan zur

Zweitkonsole, und viele von
Euch, die gerade ein Nintendo® ihr
eigen nennen, motten ihr altehrwdr-
dige SNES nicht ein. Wozu auch, bej
den Superspielen?! Nervig wird die
Spielesession allerdings, wenn lhr
beispielsweise nach einer mehr-
stindigen Zelebrierung von Mario
Kart 64 nur so um der alten Zeiten
Willen noch ein paar Runden ein
Rennspiel auf einer
anderen

Konsole daddeln wollt. Denn dazu
muft lhr natirlich erst einmal hinter
Euren Fernseher kriechen und die
meist gut versteckte Scartbuchse
suchen, um dann, nach einigen Mi-
nuten der korperlichen Betlichti-
gung, endlich spielen zu kbnnen.
Die Firma Wolfsoft aus Neuwied,
bekannt durch ihre zahlreichen Um-
bauangebote (bisher blieb noch
kein System vor den gnadenlosen
Lotkolben der

Westfalen

Bifdschirmvergréﬁerungen mit eingebautem Lichtspender sind schon
seit Jahren erhaltlich. Dem Aufsatz aus dem Hause Gamester liegt
jedoch ein Plastikadapter bei, mit dem der Maghnifier problem-

los auf das kleinere Gehause des Game Boy pockets
pafit. Flr den Betrieb der beiden kleinen Lam-
pen sind zwei AA-Mignon-Batterien vonnoten.
Der Light Magnifier ist ein Accessoire, (iber des-
sen Sinn und Zweck man geteilter Meinung sein
kann. Wem es wichtig ist, den Bildschirm etwas zu ver-
groRern und wer oft und gerne im Dunkeln spielt, dem sei
das klobige Teil empfohlen.

Fazit: 3

bwohl der Game Boy

pocket flr die We-
stentasche konstruiert
wurde, ist es doch we-
sentlich bequemer, ihn
in einer separaten Ta-
sche spazieren zu
fuhren. Die Pocket Wal-
let besitzt einen Klei-
nen Karabinerhaken,
mit dem lhr das graue
Taschchen an Eurer

Kleidung befestigen konnt. Wer
seinen GB in allen Le-
benslagen griffbe-
B\ reit haben will, ist
¥ mit der Wallet be-
stens bedient,

* aber ein Pflichtkauf
ist die Nylon-Bag
mit RiesenreiRver-
schluf® nicht.

Fazit: 3

zvbehor TOTAL! 8/97

verschont) bietet schon seit lange-
rem einen vier- bzw. siebenfachen
Scart-Umschalter an. Die RGB-taug-
lichen Gerate werden mit einem
RGB-Kabel geliefert, das eine Ver-
bindung zwischen dem Fernseher
und dem Umschalter herstellt,
Samtliche Konsolen werden jetzt an
die Scartbuchsen des Gerates ge-
stopselt, und mit einem kleinen
Schalter konnt |hr nun durch

einen einfachen Handgriff
von einer Konsole zur

anderen switchen. Ein weiterer Vor-
teil ist die schonendere Behand-
lung, die Ihr Euren Scartbuchsen zu-
kommen laft, da Ihr die Konsolen ja
nicht mehr standig anschlieRen
muft. Der Luxus hat allerdings sei-
nen Preis. Die robusten Umschalter
schlagen von ca. 160 DM bis 250
DM zu Buche. Wer den stolzen Preis
nicht scheut, sollte zugreifen.

Infos bei Wolfsoft, Tel. 0 26 22/8 35 17

Fazit: 2

ieses kleine Akku-Pack von

Gamester ersetzt die beiden
AAA-Batterien, die Ihr normaler-
weise fur den Betrieb des Game
Boy pockets bendotigt. Es wird in
das (leere) Batteriefach ge-
steckt und durch ein kleines Ka-
bel an die Stromversorgungs-
buchse angeschlossen. Nach
drei Stunden Spielspaf muft
Ihr das Kraftpaket allerdings
wieder fur zehn bis zwolIf Stun-
den aufladen.
Das Powerpack ist nicht nur ei-
ne umweltfreundliche, sondern
auch eine geldbeutelfreundli-

Gamester Netzteil und

_ Powerpack ca. bm 40

che Alternative zu den Batteri-
en. Zu Hause kann das Netzteil
auch als normaler Stromversor-
ger genutzt werden. Zum Glick
ist die Handhabung sehr ein-
fach, denn die mehrsprachige
Gebrauchsanweisung ist nicht
besonders sorgfaltig erstellt

L Fazit: 2




Gamester SN6ca.pom30

bwoh! die Original-Pads fiir das Super Nintendo extrem haltbar sind,

kommt es gelegentlich vor, daR sich ein Pad nach Walhalla verab-
schiedet. Der Zubehormarkt bietet daflr zahlreiche gunstigere Alterna-
tiven zum Nintendo-Pad an. Aus dem Hause Gamester kommt das SNG,
das in allen Funktionen mit der Nintendo-Version identisch ist. Lediglich
im Gewicht unterscheidet sich das Gamester Pad, welches deutlich
leichter ist. Als Testmuster sind in der Redaktion zwei Versionen des
SNG6 eingetrudelt. Beide unterscheiden sich nur in ei-
ner ergonomischen Aussparung an der vorderen
Kante. Das SN6 kostet ca. 30 DM p—
und ist im Fachhandel zu haben. &

& GAMESTER
."’i-\"p — an’

Fazit: 3 4

ERACT STRmT

Gamester SN8 capm40

Etwas aufwendiger als der klei- Rechtstasten am oberen Ende

ne Bruder SN6 kommt das gibt es passende Gegenstucke
SN8-Pad daher. Auffallig ist die neben den vier Standard-Buttons.
bessere Handlichkeit, da es deut- AuRerdem stehen eine zweistufi-
lich groRer ist und so auch mit ge Zeitlupenfunktion und fur je-
groReren Handen bei langeren den Button Wechselschalter fur
Spieleabenden ohne Verkramp- den Autofire- und den Turbo-Mo-
fungen gehalten werden kann. dus bereit. Auch bei diesem Gerat
Das klassische Steuerkreuz wur- standen uns zwei fast identische
de durch ein rundes Pad ersetzt Testversionen zur Verfugung, die
(vergl. Abb. SNG6 und SN8), mit sich lediglich in der Form der Feu-

dem man zielgenau eine Richtung  er-Buttons unterscheiden.
angeben kann. Zusatzlich zu den Das Gamester SN8 ist fur 40 DM
beiden Links-und im Handel erhaltlich. Die zusatzli-
\ che Investition flr das SN8 lohnt
sich im Vergleich zum SN6, da

‘ das SN8 handlicher ist und Uber

\\“‘\ ™) ' mehr Funktionen verflgt.
=" )
:‘57.‘ L3
. £= Fazit: 2

~ JUST Aqua Pad ca. bm 50

Aus Taiwan erreichte uns das Aqua Pad der Firma Just. Das mit far-
benfrohen Buttons und durchsichtigem Gehause ausgestattete
Gerat liegt gut in der Hand und ist um einiges grofier als das Original-
Nintendo-Pad. Zum normalen Steuerkreuz gibt es einen Aufsatz, der
daraus einen Mini-Joystick macht und optisch dem Analogstick des
N64-Pads ahnelt. Mit dem Aufsatz ist die Zielsicherheit jedoch etwas
eingeschrankt. Die Links- und Rechtstasten sind mit Griffmulden verse-
hen, zudem gibt es fiir alle vier Feuerknopfe separate Turbo- und Auto-
fire-Schalter sowie eine zweistufige Zeit-
lupenfunktion. Ab sofort ist das Gerat
im Fachhandel erhaltlich.

Fazit: 2
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1 MB N64
Memory Cards
4 x mehr Speicher
als Standard,

7 Farben.

Test Megafun
6.'97: sehr gut

'VAF1 X-Cellerator
= Nintendo 64
Lenkirad mit Pedalen
=l ; Neu:

me- i

RF-Unit N64 i

RAdapter for
Antenneneingang

Pur.e .i'ﬁning fiir Eure Konsolen erhaltlich bei
HERTIE, KARSTADT, allkavf
und im gut sortierten Fach- u. Versandhandel.

i
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QULX uns was!

Modell: Quix News 1

Modell: Quix News 5

_l\l_' MOTOMOL &

Modell: Quix News 3

Modell: Quix News 4

TOTAL! 8/97

poppig, handlich, pretsuwert, das ist
QULX Neus §

TOTAL' ist im Besitz solcher Pager und bietet Euch
= somit ab sofort einen schnellen, direkten
Weg, die Redaktion zu erreichen. Leserbriefe, Fragen oder
Antworten zur Helpline, Charts, die Losungen zu Gewinnak-
tionen, all das konnt lhr uns ab jetzt ganz einfach quixen.
Doch das ist noch nicht alles. Ab der kommenden Ausgabe
wird in jeder TOTAL! auf einer Seite eine Kontaktecke zu fin-
den sein. Dort veroffentlicht TOTAL! Eure persénlichen Quix-
oder Telefonnummern. Sucht Ihr also jemanden, der bei-
spielsweise StarFox 64 oder Bomberman mit Euch spielen
will, Tips zu einem Spiel hat oder einfach Kontakt mit anderen
Spielern méchte, um einen personlichen Erfahrungsaus-
tausch zu starten? All das ist ab der kommenden Ausgabe
der TOTAL! moglich.

Inzwischen gibt es eine Million Pager in Deutschland. Die
Empfanger kosten zwischen 129 DM (Quix News 5)und 399
DM. Natdrlich habt Ihr mit einer solchen Anschaffung noch

weitere Vorteile, als nur an der Kontaktecke in TOTAL! teilneh-
men zu konnen. Mit einem Quix seid |hr stets erreichbar, oh-
ne durch Klingelgerausche gestort zu werden, denn es be-
steht die Moglichkeit, sich entweder durch Vibrationsalarm
oder akustisches Signal (iber eine ankommende Botschaft in-
formieren zu lassen. Quix-Besitzer erhalten Nachrichten und
konnen selbst entscheiden, wann und wen sie zurickrufen.
Zudem ist es moglich, Uber den kleinen handlichen Apparat
die neuesten Schlagzeilen aus aller Welt zu erhalten, denn
Quix ist direkt mit der Deutschen Presseagentur (dpa) verbun-
den. So werden taglich die heiesten News aus den Berei-
chen Wirtschaft, Politik, Sport und Kultur an den Besitzer ei-
nes solchen Gerates Ubermittelt.

Im Empfang von Textnachrichten erweist sich das kleine
Gerat als ganz groR. Durch das Wundermaschinchen kénnen
bis zu 80 Zeichen Text oder Zahlen bis zu 15 Ziffern {ibermit-
telt werden, im Speicher haben 20 Mitteilungen Platz. Quix
News 5 glanzt jedoch nicht nur mit seinen zahlreichen Funk-
tionen, sondern auch durch das ansprechende Aufiere. Der
Nachrichtenempfanger mit LCD-Display ist gerade einmal 45
Gramm schwer und in den Farben Lila/Orange,
Grun/Schwarz, Schwarz/Rot oder ganz schlicht in Schwarz
erhaltlich.

Damit Ihr wifdt, was es kostet, TOTAL! anzuquixen, informie-
ren wir Euch noch kurz lber die Gebiihren: Der Ubermittler
zahlt 2,40 DM pro Nachricht, wenn er ohne Partner-Paket
(Sondertarifangebot der Firma Quix) Textnachrichten tiber
den telefonischen Auftragsdienst verschickt. Im Paket wird
es dann deutlich billiger, montags bis freitags (9 bis 18 Uhr)
kostet eine Message 1,20 DM, an Samstagen, Sonn- und
Feiertagen dann nur noch 96 Pfennig. TOTAL! freut sich schon
jetzt auf Eure Botschaften, Anregungen, Kritiken (konstrukti-
ve ist uns besonders willkommen) und Kontaktw(insche!



wie wird eine
textnachricht verschickt?

. Quix-Nachricht kann wahl-
E I n e weise per Telefon uber den
Quix-Auftragsdienst oder mit dem PC
via Modem versendet werden. Das dazu-
gehorige Programm, Quix-it, gibt es als
Freeware im Internet
(http://www.quix.de). Unabhangig da-
von, welche Moglichkeit lhr wahit, soll-
te Euer Kontaktwunsch Wohnort, Lieb-
lingsspiel, Quix- oder Telefonnummer
enthalten. Dabei ist zu beachten, daf3
eine Nachricht die Lange von 80 Zei-
chen oder 15 Ziffern nicht uberschrei-
ten darf, aufierdem ist das Stichwort
“Kontaktecke" anzugeben. Fur alle ubri-
gen Rubriken wie Leserbriefe oder Hel-
pline findet Ihr die Stichworte auf den
entsprechenden Seiten.
Eure Wunsche quixt lhr bitte unter der
Nummer 0165-3-222 22 13.

\

sofort verlost TOTAL! jeden Monat
ein Quix News 5. Wer gewinnen
will, schickt ganz einfach eine ausrei-
chend frankierte Postkarte an folée'nde
Adresse: e

EinsendeschluB ist der 1.9.97 (Poststem-
pel). Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mit-
arbeiter des X-plain Verlages und der MINI-
RUF GmbH sowie deren Angehdrige diirfen an
dieser Verlosung nicht teilnehmen. Allen an-
deren viel Gliick!

TOTAL! 8/97 m



Im Heft-Shop konnt Ihr TOTAL!-Ausgaben nachbestellen.
Ullt dazu einfach den Coupon aus und schickt ihn an

unlensfehende Adresse!

TOTAL! 3/ 96

der Sterﬁg
« TESTS ./ =TI

Spedials: N64-Software,
Killer Instinct 2, Star Wars:

Shadows of the Empire-Poster
SNES-Tests: FIFA Soccer ‘96

NES-Classic-Test: The
Legend of Zelda
Tips&Tricks: WeaponLord,
Chrono Trigger-Komplet-
losung 1, DKC 2

TOTAL! 10/96

TOTAL! 4/96

Specials: Breath-of-Fire-1I-
Guide iber 16 Seiten
SNES-Tests: Toy Story,
Breath of Fire I, Final Fight 3
Game-Boy-Tests: Worms,
Micro Machines 2
NES-Tests: Elite
Tips&Tricks: DKC 2, Chrono
Trigger-Komplett-losung 2

TOTAL! 11/96

TOTAL! 5/96

Specials: Mego-Man-
Reportage, Die 50 besten
SNES-Spiele (Teil 1)
SNES-Tests: Civilization,
Kirby's Dream Course, Mega
Man X3
Game-Boy-Tests: Killer
Instinct, Mega Man §
Tips&Tricks: Secret of
Evermare, DK( 2

TOTAL! 1 2/ 96

TOTAL! 6/96

TOTAL! 7/96

TOTAL! 8/96

TOTAL! 9/ 96

DINOSAUR HUNTER
X BTN e

TOTAL! 1/ 97

Specials: E3-Messe-Report,
Die 50 besten SNES-Spiele
(Teil 3)

SNES-Tests: Super Mario
RPG, Star Trek: Deep Space
Nine

GB-Tests: Probotector
NES-Test: Pirates!
Tips&Tricks: Toy Story
(Komplettlosung Teil 2)

TOTAL! 2/ 97

Specials: Interview mil
Shigeru Miyamoto, N64-
Special, SM 64 (Teil 1), Die
50 besten SNES-Spiele (Teil 4)
SNES-Tests: Donald in Moui
Mallard

GB-Tests: Toy Story, Kirby's
Block Ball

Tips&Tricks: Super Mario
RPG (Teil 1)

TOTAL! 3/97
. s

Spedials: Super Mario 64
(Teil 2), PilotWings 64 (Teil
1), Turok-Interview, Donkey-
Kong-Biogrophie (Teil 1)
SNES-Tests: Olympic
Summer Games, Actraiser
GB-Test: GB-Classic-Reihe
Tips&Tricks: Super Mario
RPG (Teil 2)

Poster: Mega Mon

TOTAL! 4/97

BLAST CORPS

e u = " ks
X TESTS N W< eume X TESTR vt e A e mr 11§ § TRICKS XITESTS (00 5 & TS TESTS 500 & 1ws  Thigws x|
Spedials: Super Mario 64 Specials: Super Mario 64 Specials: Super Mario 64 Specials: Super Mario 64 Spedials: Nintendo* in Spedials: Nintendo* - Die
(Teil 3), PilotWings 64 (Teil (Teil 5), Wave Race 64 (Teil (Teil 6), Shoshinkai ‘96 (Teil 7), Mario Kart 64 (Teil Deutschland, Mario Kart 64 kommenden Spiele, Videokult
2), Virtual-Boy-Reportage, 2) + Sammelkarte Messe-News, Wayne G.'s 3D 1), Killer Instinct Gold, Star (Teil 2), Dragon Ball Anime, 64DD-Reportage
Donkey-Kong-Biographie (Teil SNES-Tests: DKC 3, Worms Hockey, Killer Instinct Gold Wars: Shadows of the Empire, ~ N64-Tests: Turok, Super N64-Tests: King of Pro
2), FX-Spiele, Lufia Il (Teil 1) Game-Boy-Tests: Donkey SNES-Tests: Terranigma, Johresrickblick 96 Mario 64, PilotWings 64, Star Boseball, Wave Race 64
SNES-Tests: Lufia & The Kong Land 2 Street Fighter Alpha 2, Winter ~ SNES-Tests: Lufia, Sim City Wars: Shadows of the Empire SNES-Tests: The Lost
Fortress of Doom, S. R-Type Tips&Tricks: T&T-Register, Gold 2000 SNES-Tests: Dragon Ball 2 Vikings Il
GB-Tests: Sword of Hope Il Secret of Mona 2 (Teil 1) Tips&T.: GB-T&T-Register GB-Tests: Pocahontos GB-Tests: Cosper GB-Tests: Mole Mania
Poster: Super Martio 64 Poster: Secret of Mana | + Auvtogrammkarte: Shigeru Tips&Tricks: DKC 3 (Teil 1), Tips&Tricks: DKC 3 (Teil 2) Tips&Tricks: DKC 3 (Teil 3)
Sommelkarte Miyomoto KI Gold, Super Mario 64 Poster: Dragon Ball Z Poster: Blost Corps
TOTAL! 5/97 TOTAL! 6/97 TOTAL! 7/97 TOTAL!-Special 3/96 TOTAL!-Special 1/97
= ;
Achtung!
ey Altere Jahrgiinge konnen leider
e or nicht mehr nachbestellt werden.
e A Ly Y Wer Informationen aus alten
b= £ L,, .1 I 3 o ad Ta TOTAL!-Ausgaben sucht, kann sich
B { oy | ACCUAIM BRENT Aur 1 ~ . S
nu“ﬁ"‘vf‘“m 6 | fuim ¢ stanrox a4 an einen der vielen Nintendo-Clubs 2 O
TESTS ', 4 TS & TRKCKS X x| TESTS 1 & s aimis x| TESTS e < TIPS & TRIKS . x| Nintendo™
; wenden. Fast alle Clubs besitzen .
Specials: Akle N - Specials: Jubilaum - 4 Spedials: Anime und Manga i do ke b Dos Tips& Tricks-Spedial Dos ultimative 64fan maga-
Nintendos SNES-Projekte, Johre TOTAL!, DigiPen, die (Coptain Future), Japan-RPGs, eine VD"SfﬂﬂdlgB BIbIIU'hEk Uﬂd des Jahres ‘96 bietet die zin bietet jede Menge Tips,
Fufiball-Vergleichstest: ISS 64 Programmierer-Uni, Beihefter  NES-Report (Teil 1), Cloyfigh- : : : besten Kniffe zv dber 350 Infos, Specials und
vs. FIFA 64, Anime&Mango mit TOTAL!-Aufklebern ter 63 1/3, Exireme-g, hE"Bﬂ EU(h SI(thll(h gern weiter. verschiedenen Spielen fiir Reportogen rund um dos
N64-Tests: KI Gold N64-Tests: Mario Kart 64 N64-Tests: Mortal Kombat Emspre(he nde Adressen findet [hr Game Boy, NES und SNES. Nintendo** und die Spiele.
SNES-Tests: Tim — Der Game-Boy-Tests: Trilogy, NBA Hang Time 1 v Hinzu kommen verschiedene Technische Daten, Entwick-
Sonnentempel Gome&Watch Gallery SNES-Tests: Mohawk & HJ, 2.B.in der Borse! Komplettlisungen sowie eini- lungsberichte und Spiele-
GB-Tests: Wave Race Tips&Tricks: Turok- Stooby Doo Mystery ge Hundert Action-Replay- beschreibungen sorgen fiir
Tips& Tricks: DKC 3 (Teil 4) Levelkarten — Teil 3 T&T: Wor Gods, Turok — Teil 4 Codes, Cheals, Levelcodes ect. ~ den nditigen Uberblick.

Stuck Ausgabe Stick Ausgabe

4/97 DM 6,80
4/96 DM 6,80 __ 5/97 DM 6,80
5/96 DM 6,80

. 6/97 DM 6,80
7/96 DM 6,80 7/97 DM 6,80
8/96 DM 6,80

9/96 DM 6,80

1 10/96 DM 6,80
1 12/96 DM 6,80
| 1/97DM 6,80

/9
RO DMG B0 — Fiir Mehrfachbestellungen bitte Stiickzahlen ein-

tragen! Die Lieferung erfolgt schinellstmaglich nach
Vorratslage. Mit Erscheinen dieser Ausgobe verlie
ren olle onderen Preislisten ihre Giltigkeit.
Briefmarken werden ols Zahlungsmittel nicht
angenommen! Die Ware bleibt bis zur vollstin-
digen Bezahlung Eigenfum des Verlages.

e e
Name

Achtung! Bitte vergeft die Versandkosten nicht!
Lieferung per Nachnahme nicht maglich.

[] per Euro-Scheck zur Verrechnung
(Kartennummer bitfe nicht vergessen!)

S e _ _ E : --fr. R [ 1 bor anbei

Versandkosten
Inland DM 5, / Ausland DM 12—

ADRESSE:
AVC Heft-Shop, Postfach
1208, 23613 tockelsdorf

Sonderheft
3/96 DM 5,80

64 ftan magazin

1/97 DM 5,80 Bitte keine Uhmwmsung!

3/97 DM 6,80




BILDER VOM NARS BEWEISEN:
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* Die ersten Aufnahmen vom Mars JuI| 1997
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Ja, ich bestelle die kommenden 12 TOTAL!-Ausgaben

im Abonnement zum Preis von nur DM 72,~ (Inland)
bzw. DM 120~ (Ausland).

Zahlungsweise bitte ankreuzen:

» Bank-
ubbuchungilusrschnﬁverfuhren

1 Euro-Scheck zur Verrechnung
«=nen Rechnung

Bitte keine Uberweisung!

Vorname, Name:

Strale, Hausnummer:

Datum, Unterschrift:

Garantie: Ich wei3, daf ich diese Bestellung innerhalb von 10
Tagen schriftlich beim Verlag widerrufen kann. Zur Wahrneh-
mung der Widerrufsfrist geniigt die Absendung innerhalb von
10 Tagen (Poststempel). Die Kenntnisnahme dieses Hinweises
bestétige ich durch meine zweite Unterschrift

Datum, Unterschrift:



TIPS & TRICKS
WANTED!

Wie immer sind wir auf Eure Hilfe bei den Tips&Tricks an-
gewiesen. Zu praktisch allen Spielen fir Nintendo-Konsolen

konnen wir nitzliche, aber auch kuriose Schummeleien
Tips, Cheats, Pafwarter, Levelcodes, SpecialMoves und was
sonst noch so in diese Rubrik paft gebrauchen! Am besten
ist es, wenn lhr eine Schreibmaschine oder einen Compu-
ter benutzt, wenn |hr uns Eure Beitréige zuschickt. So kén-
nen eher Millversténdnisse beim Ubertragen ins Heft (al-
les schon dagewesen) vermieden werden. Wir erwarten
sehnsiichtig Eure Post! Schreibt an die untenstehende
Adresse! Wir suchen T&T zu Game-Boy-, NES-, Super-
Nintendo-, Virtual-Boy- und Nintendo™-Spielen! Ob lhi
Modulcodes, Kurztips, Cheats oder umfangreiche
Komplettisungen beistevert, ist egal, denn jeder, der
mitmacht und dessen Beilrag abgedruckt wird, hat die
Chance, belohnt zu werden! Vergeft jedoch nicht, Eu-
ren Absender auch im Brief cnzugeben! Fs lohn
sich! Unter allen Einsendungen verlosen wir jeden Mo-

nat drei halbjéhrige TOTAL!-Freiabos!!!

An dieser Stelle noch ein
kleiner Hinweis: Denkt bitte daran, daf3
wir keinerlei Tips&Tricks zu indizierten bzw
beschlagnahmten Spielen veréffentlichen kénnen.
Und noch etwas: Falls ein Trick mal nicht gleich
funktionieren sollte, gebt nicht sofort aufl Manchmal
missen Tastenkombinationen sehr schnell und
moglichst flissig eingegeben werden. Sollte
gar nichts klappen, dann schreibt bitte
an unsere Helpline!

Wir verwenden folgende Richtungs- und Tastenkiirzel:
.7, %, ¥, 2, « x (fir das Steverkreuz)
AB XY, Z Lund R (fur die - und R-Buttons), Start, Select,
Ce, C-t C#, Ce= (fir die C-Buttons auf dem Né64-Pad)

X-plain Verlag
TOTAL! Tips&Tricks
Friedensallee 41
22765 Hamburg

Die Gewinner aus TOTAL! 7/97 heiBBen:

Bernd Schulze, Oldenburg lf'

Marc Linneweber, Obertshausen '
Dennis Busch, Bremen

Der Rechtswegq ist ause gesc hlossen. Mitarbeiter des X-plain
J }

fen nicht tei

Verlages und deren .-’—“.r-l._4eF.._.-r._;r_. diir inehmen

Morie kKort 64 Stor wcﬂ: aﬂww

Mario Kart 64

Durch die PAL-Konvertierung von
Mario Kart 64 haben sich die Zei-
ten gedndert, die zum Erfahren ei-
nes Ghosts im Time-TrialModus un-
terboten werden miissen. Schafft
lhr es, unter einer der folgenden
Zeiten zu bleiben, tritt der jeweilge
Namensgeber der Strecke als
Ghost gegen Euch an. Wem es ge-
lingt, einen dieser Geisterfahrer zu
besiegen, kann sich getrost als Ma-
rio KartExperte bezeichnen. Zu-
satzliche Features im Spiel werden
dadurch aber nicht freigelegt.

Strecke Zeit
Luigi Raceway 2 Min. 10 Sek.
Mario Raceway 1 Min. 47 Sek.
Royal Raceway 3 Min. 12 Sek.
Frank Klocke, Herford

Star Wars: Shadows of
the Empire

Die unzahligen Cheats, die zum

"'—i kulfigen Weltraumabenteuer durch

die Presse ¢ geistern, haben mehr-
heitlich einen Schonheitsfehler

\\ sie funktionieren in der Regel

nicht. Den vorliegenden
Trick haben wir daher
auf Herz und Nieren ge-
prift und versichern Euch, daf af
les tadellos klappt. Wichtig ist
nur, daB Ihr Euch genau an alle
Anweisungen haltet und notfalls

das Ganze auch mehrmals pro-
biert. Dann kénnt Thr namlich ei-

nen AT-ST, einen Wampa oder ei-
nen Storm Trooper steuern

Stevert einen AT-ST

legt einen neuen Speichersiand an
und gebt als Namen _Wam-
pa__Stompa ein! Die Striche stehen
fUr Leerzeichen. Vor ,\Wampa" muB
also ein, vor ,Stompa” missen zwei
leerzeichen eingefugt werden. Ach-
tet auch unbedingt auf die Grof3-
und Kleinschreibung! Mit Hilfe der

R-Taste konnt thr zwischen grofen
und kleinen Buchstaben wechseln
Als Schwierigkeitsgrad miBt |hr
Medium wahlen. Startet nun das
Spiel und stellt im Pausenmeni die
Steverung aut , Traditional”!
Sobald im zweiten Abschnitt des er-
sten levels (Battle of Hoth] die AT-
STs erscheinen, miBt Ihr gleichzer-
tig « und Ce und danach ¢
driicken. Hat alles geklappt, mift
lhr mit Hilfe von C= die Kamera-
perspektive wechseln, bis |hr den
AT-ST seht. Nun kénnt |hr den Ko-
lofd mit dem Steuerkreuz lenken und
mit 4 schiefden

Stevert einen Wampa

oder einen Storm Trooper
Derselbe Trick funktioniert auch im
zweiten level (Escape from Echo
Base) und gibt Euch die Kontrolle
Uber einen Wampa. Drickt Ihr
gleichzeitig = und C=, kénnt |hr

M.
./ 4
( \
— o ties <6 ST N
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Quix-Nr. 0165-3-222 22 14 x
: =]

Stichwort:

tactics :

get the message ]

of the Empire  Wor 6ol3  NBA Hoad Time  Scooly Doo Mystery

einen Storm Trooper steuvern. Pro- = HP Earthquake
biert diesen Cheat auch in anderen Star Spread B 3D+ - §
leveln aus! Maglicherweise funk - [P Vallah
tioniert er noch an weiteren Stellen Dragon Breath « = [P Chop
des Spiels Ground Flames <« & = K Shield Charge
Dragon Staff »> § «HP Shield Bash
LP LK Axe Impale
Axe Toss
Ahau Kin 3D Axe Toss
Clothesline > = HK +
LK 3 Skull Snapper
Dagger Stab « § =[P Trap
Sword Swipe -»> § &« HP
Blow Darts = = HP
Sungate ¥ ¢ K
Sunburst o i
Maximus
Anubis Hammer-cut ¥ u=|[P
Horn Charge = ¢ « K+  Hammerslam 3D+ 4 $IP
HK Hammer-toss » § &« HP
Staff Sweep = § «[K Grab and Noogie = = HP HP
Staft Chop $ % =» HK Net <« =% HP + [P
Staff Bolt ¥ u=»HP Voodoo
Telestaff = =» |K ERESS START o S Grab and S;Gp
Containment 2 «|[P ' ' @ High Skullwing
(kann auch in der Luft ausgefihrt low Skullwing
werden) Bone Rain
Teleport
Snakefist

Pagan

leg Toss - = HK

Lightning Bol $ # «HP

Teleport ¥ 4K
War Gods (NTSC) CY-5 leg Copter « § = HK

The Blender > § &« HP + LK

Gemeinerweise enthdlt das Hand-  Ground laser - § » [P Skeleton Hold ¥ u=»|P
buch von War Gods nichtdie Spe- Overhead laser 3D + « 4 Combo - = | HP
cial-Moves der einzelnen Kamp- - (P HK HP HP HK  Warhead
ter. Daher reichen wir die passen-  Teleport V # «[K HK LK LK HP Cannonball
den Tastenkombinationen fur Euch ~ Orbiter « « [PPIP Grab and Pound
nach. (Wie |hr die Fatalities am Missiles
leichtesten ausfihren konnt, ist in der [ KRNI 3D Missiles
vorigen TOTAL! nachzulesen.) Alle \
Steverkreuzbetehle gelten Gbrigens Shockwave

fir den linksstehenden Kampter
Die verschiedenen Abkirzungen

'|-.’_'JL:"%.-’". %(jlf_}-‘fﬂde Beaj@ﬁungeﬂ' PRF \\_aIA_R_I

LK Low Kick Tak

HK High Kick Suplex - <« HP

LP Llow Punch Kabuki Jo Overhead Throw = <= [P

HP High Punch Sword Flurry =+ = HP + P Rock Crush 4 2 «HP
BL Block Dragon Star « § =» HP low Rock u [P

3D 3D-Button Star Spread A 3D+« § Boulder « § =» [P

TOTAL! 8/97 m

e
i [ 48

Uk

80

%

Secret of Mons 2

3D+ = 4
» K

- =» HP
= [K+HK
¥ 2 « [P
= « HP
- § » P
D+ & §
- [P

»> § & [P
> A 4R
HP

« = [P[PIP
4 # = HP
¥ o «|P
3D + &= ¢
-» HP

- = K
= & |P

- = HK+ K
»> < HP
- § « [P
3D+ =» §
< [P
3D + &= ¢4
=» HP

VALLAH
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NBA Hang Time

Die meisten der Cheats, die wir in
der TOTALl 5/97 fir die N64-
Version von NBA Hang Time ab-
gedruckt haben, funktionieren auch
auf dem Super Nintendo. Zusdtzlich
kénnt Ihr aber noch folgende Tricks
ausprobieren:

Neue Courts

Um auf einem anderen Basketball
Court spielen zu kénnen, miBt lhr
im Tonight'sMatch-Up-Screen fol-
gende Tastenkombinationen ein-
geben:

Cheat

¥ gedrickt halten und

B, A, X, Y eingeben

Dschungel L, R, Select, Start, 4,
¥ ABY X

Hochhaus <= gedriickt halten und

Y, Y eingeben

Court
Hafen

Der ultimative Code

Der ultimative Code gibt Euch un-
endlich Turbo, Hyper Speed, Max
Block und Fast Pass. Gebt folgen-
de Tastenkombination im Tonight's-
Match-Up-Screen ein:

4, =, %, e« Siat, A B, Y, X,
Select.

Versteckte Spieler

Mit folgenden Kirzeln und PIN-
Nummern stehen Euch einige neue
Spieler zur Auswahl:

Name PIN

KUNGEN 1414
HENRIK 6502
OlLAV 2509
NILS 2555
TURMEL 0000

NBA HOrg Time

Scoohy Doo Mystery

CHE 6581
JOHAN 1911
CHRIS 0912
TORE 1505
DIVITA 0000

Mit dem Kirzel FUNCOM und der
PIN-Nummer 1993 konnt |hr zu-
dem ein Foto des Programmier-
teams aufrufen.

Scooby Doo Mystery (us.)

Passend zum Test in der vergan-
genen TOTAL! liefern wir Euch nun
die levelcodes zu Scoobys SNES-
Abenteuer nach.

Stage  Llevelcodes

Stage 2 TDBKSRQ
Stage 3 XIWPMTC
Stage 4 INBKSDLV

* ot b= glaw T Readare up

Secret of Mana 2 (jap.)
Fortsetzung aus TOTAL! 7/97

Seid |hr am Mana-Baum ange-
kommen, mifdt lhr mit der Heldin,
die den Stock bei sich tragt, das
Schwert aus der Wurzel ziehen. Re-
det darauthin mit der Fee, die er-
schienen ist, woraufhin eine Truhe
erscheint! In der Truhe findet |hr

s horiies <o SLMEL

Secret of Mono

Der Konis der Lowen

die Trommel, mit der lhr Flammy ru-
fen kénnt. Speichert auf dem
groben Platz ab und geht wieder
zum Strand, an dem die vielen
Menschen herumliegen! Unterwegs
trefft Ihr auf einige leute, die Euch
erzahlen, dafd ihr Land von riesigen
Monstern tyrannisiert wird. Am
Strand angekommen, wird Eure
Fee von zwei Ublen Halunken ent-
fuhrt, woraufhin hr Flammy um Hil-
fe rufen solltet. VerlaPt mit dem
Drachen die fremde Dimension und
fliegt zu dem roten Punkt in der
Schneelandschaft! Begebt Euch in
das mit Monstern bevolkerte Schlof3

und sucht den Thronsaal auf! Dort
warten die Fee, ein Ritter und de
Junge im roten Gewand auf Euch
Sobald der Junge und der Ritter
verschwunden sind, fallen die ma-
gischen Steine auseinander und
verwandeln sich in Monster. Verlalt
das Schlof und die Stadt und ruft
Flammy! Auf der Karte sind nur
sieben leuchtende Steine zu er
kennen, von denen |hr den im Eis-

olltet. Lauft

land zuerst anfliegen s
nach rechfs in die Hohle

und speil
chert vorsichtshalber abl Benuiz
den Durchgang rechts oben, und

sucht Euch den Weg bis zum nach-
sten Endgegner! Dieser ist am be-
sten mit dem Feuerzauber sowie ei
nigen krattigen Schwerthieben zi
besiegen. Habt [hr den Kampf hei
jberstanden, findet |hr Euch aufler
halb der Héhle in der Nahe von
zwei katzenahnlichen Wesen wie-
der. Sprecht mit ihnen, und laf’t
Euch neu ausristen!

Ruft wiederum Flammy, und macht
Euch aut den direkten Weg in die
Wiste! Begebt Euch in die Hohle

bei der ersten Wiistenstadt! Dort

WO '-._f!.|'.'_fj'['lf_';'i.-_w l:eld'e"v"\,""-;_:]f_l{_j':_;,\' ein t) ITCh
kommen verhinderten, konnt hr nun

Tree Lied



Krasty's Fan Honde

passieren und zu einem weiteren
Endgegner gelangen. Haltet Euch
rechts, bis |hr in einen Raum ohne
weiteren Ausgang kommt! Dort
mift Ihr alle Gegner vemichten, da-
mit sich ein geheimer Durchgang
oftnet. Der Endgegner, vor dem
lhr nun steht, spricht am besten auf
Eismagie und aut Eure Eisschwerter
an. Nach dem Kampf findet Ihr
Euch in der Wiiste wieder. Fliegf
mit Flammy nun nach Westen ins
' | Bevor |hr das Schlof
t, solltet lhr unbedingt noch

einmal abspeichern, denn es war-
paar bose Uberraschun-
gen aut Euch. Alle Raume, die vor-
her noch verspertt waren, stehen
Euch nun often. K&mpft Euch den
Weg frei, bis lhr zum Endgegner im
obersten Stockwerk des Schlosses
kommt! Dieser reagiert besonders
emplindlich aut die Donnerschlag-
magie, ist aber auch fir Blitze und
Steinmagie anfdllig. Nach dem
Kampf findet |hr Euch vor dem
SchloB wieder

Fortsetzung folgt

Maik Martin, Meerane

Der Konig der Léwen
Mit einem Levelskip kann auch

Lowen geholfen werden. Pausier
das Spiel und gebt folgende Ta-
stenkombination ein: B, A, A B, A

Al Schon seid |hr im nachsten Level.

Alexander, Buchenbach

True Lies

In dieser Rubrik waren schon die le-
velc

zu finden, trotzdem gibt es immer

rdes zu Arnies GB-Abenteuer

noch Neues zu berichten

Jock Rroy,

BGLYS
BGGLRY

unendl. leben
unend|. Energie
levelanwahl MNCHT
alle Walffen BGWPNS

Jessica Prax, Niedernhausen

Krusty’s Fun House

Herschel Krustofsky, besser bekannt
als Krusty, der Clown, ladt ein zur
frohlichen Méusejagd. Nicht, daf
die Simpsons auf Hilfe angewiesen
waren, aber ein paar levelcodes
sind immer nitzlich.

Level Levelcode
level 2 HERSCHEL
level 3  SLUGFEST
level 4 BOUVIER
level 5 MENDOZA

Pablo Hess, CH-Bern

Morie Teanis

ﬂopcl.&@

ponic Romyar

» VIRTUAL BoOoYy

Es soll ja Menschen geben

die sich dieses hochexklusive
Handheld’ zugelegt haben. Je-
nen standhaften Nintendo-Fans
ist diese Classic Corner ge-
'\f"\.’"d[T'!E'-‘ K")Fd !"Il'_‘)(,'}" l_|r‘d nicht
verkrampfen

Jack Bros.

Jack Frost

Grim Reaper's Cavern
Temple of Nightmare
Dragon’s Belly
Mecha Fortress

3267
8453
1309
7285

Jack O’Lantern

Grim Reaper's Cavern
Temple of Nightmare
Dragon’s Belly
Mecha Fortress
Crystal Palace

4965
5923
0919
2827
6313

Jake Skelton

Grim Reaper's Cavern 0248
2745
Q537
3598
0531

Temple of Nightmare
Dragon’s Belly
Mecha Fortress
Crystal Palace

Mario Tennis

Echten Protis bietet die Tennis-
simulation eine zusatzliche Her-
austorderung. Um einen héhe-
ren Schwierigkeitsgrad an-
wdhlen zu kénnen, miBt lhr im
Titel-Screen folgende Tasten-
kombination eingeben: L, L, R,
L, R, Select

Wenn allles geklappt hat, ertént
zur Bestatigung ein Piepen

TOTAL! 8/97

Virtwaol Leosdne Boseholl

Panic Bomber

Aus der Schweiz erreichten uns
samtliche levelcodes fir die-

ses Geschicklichkeitsspiel.

Schwierigkeitsgrad: Very Easy
level 1 4390
level 2 3281
level 3 5607

Schwierigkeitsgrad: Easy
level 1| 683!
level 2 Q081
2473

Level 3

Schwierigkeitsgrad: Normal

Leve i 2’6@5
level 2 1038
level 3 6934

Schwierigkeitsgrad: Hard

level 1 8647
level 2 0538

level 3 Q316

Stetan Lithy, CH-Bariswil

Virtual League
Baseball

Mit den tolgenden PaBwaortern
konnt |hr gegen das Miracle
Team antreten. Beachtet die
Bedeutung folgender Zeichen
= = Baseballschlager
P = Pik-Zeichen

E = Diamant

USA 0——43
Kuba 2-414
Singapur | =40
Australien 2—-08
Frankreich P-8

Q
Deutschland --28
P

GroBBbritannien



Nie

/EQ6 5F9Q
/EO6 S8FF
/EQ6 669
/EQ6 Q599
/EQ6 5630
/EQ7 EDOQ

Medaillen

7F80 940B
7F80 960C
7F80 980D

/F80 QAQE

/F80 QCOF

Ringe
7F80 8001
7F80 8A02

) 8203
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Terranigma

wden Codes funktionie-

Starke

Energie

Glick
C}€|d
Leve
Kristalle

Florazauber
Windzauber
Knochenzauber
Hornzauber
Wasserzauber

Feuerring
5Hﬁﬂﬂ|ﬂg
Eisring
C)kuﬂnng
Blitzrin g
Donnerring
Erdenring
Mondring
Sonnenring
Atomring

Setzt an die Stelle

von XX folgende

Werte ein

Schutzweste
lederweste
Waldweste
Sonnenristung
Federanzug
Felliacke
Eispanzer
Monchskutte
Kettenhemd
Silberristung
Platinristung
Silberpanzer
Blitzkittel
Ninjaweste
DrachenrUstu ng
Seelenpanzer
Kar npfaf‘:zug
Shogunriistung
Schuppenmantel

.
Hallo, Action-Replay-Fans!
Die auf dieser Seite abgedruckten Parameter funktionieren nur in Ver-
bindung mit einem Action-Replay-Modul (Version 1, 2 oder 3). Wer

daheim Actior Replay-Codes fur unsere Rubrik herausgetunden hat, wem

Parameter tir seine Lieblingsspiele fehlen oder wer bestimmte Codes

aus dlteren (nicht mehr verfigbaren) Ausgaben sucht, der meldet

sich bitte schrittiich bei uns. Wir werden versuchen sie fiir Euch auf

zutreiben und schnellstméglich abzudrucken. An dieser Stelle noch ein
kleiner Hinweis: Die Parameter tiir das ARP | und das ARP Il sind ex-
fra gekennzeichnet, demnach gelten alle anderen ARP-Codes auto-
matisch fir das ARP |

Unsere Adresse lautet
X-plain Verlag
TOTAL! ARP-Codes
Friedensallee 41
22765 Hamburg

aiig

_n netterweise be

h Kabeck und Freddy

B6 Flickenumhang 3B Portrat
BC Enigmapanzer 8C Schlaftrunk
BD Aurapanzer 3D Kerkerschlissel
BE Nixenmantel JE Turmschlissel
3F Tautropfen
Utensilien 40 Schriftrolle
/F80 OOXX  Setzt an die Stelle|] 41 Keralfigur
von XX folgende 42 Hundepfeife
Werte ein: 44 Flugzeugteile
45 Granate
10 Heilknolle 46 Signalgeber
11 Wounderknolle 47 Empfanger
12 Gotterknolle 48 Zeitbombe
13 Gegengift 49 Drachenanker
14 Waldkraut 4A Verlobungsring
15 Serum 4B Kanalschlissel
16 Weihwasser 4C Mondstein
17 Kraftelixier 4D Schaltung
18 Abwehrelixier 4E Kostim
19 Gliickelixier AF Olgemalde
1A Vitalelixier 50 Steinpilz
30 Aloeblatter 51 Wein
31 Karofte 52 Filet
32 Kristallfaden 33 Kamera
33 Eisblumenblatt 54 Hausschlissel
34 Karmesinschal 55 Bergkristall
33 Sakralsiegel 56 Olsardinen
36 Hermesglocke 57 landebahnskizze
37 Saphir 58 Ginseng
38 Opal 59 Traumsiegel
39 Rubin 5A Orchidee
3A Topas 5B Fiebermittel

arp-codes 0707&&!8/97

JC
5D
SE

Waffen
/F80 40XX

80
81

82
83

84
85
86
88
8B
8C
8D
8E

8F

Q0
Q1

Q2
Q3
Q4
5
Q6
oC
oD
QE

QF

Blech
Brief
Holzklotz

Setzt an die Stelle
von XX folgende
Werte ein:

Hexagonstab
Kristallspeer
Sonnenstab
Granitspeer
Dornenpflanze
Lowenklaue
Eispickel
Bronzespeer
Silberspeer
Flammenstab
Dreizack
Seelenbrecher
Donnerspeer
Nixenlanze
Planetenbrecher
Drachenspeer
Narrenstab
Prismalanze
Naginata
Démonenlanze
Terralanze
Xenosspeer
Tiarastab
Aurastab

Zeichnung: Freddy Cerecki



ES gibt hoch mEhr!

neXt Level informiert nicht nur tiber alles Wissenswerte aus dem Hause
Nintendo, sondern verschafft auch einen Blick Uber den Tellerrand.

Neben ausflihrlichen Tests, News und Infos zu den 32-Bit-Konsolen,
Sega Saturn und Sony PlayStation, gibt es zudem brandheiBe Facts aus

Resident Evil - Director's Cut, PSX

Sonic R, Saturn

Metal Gear Solid, PlayStation

den Arcades und zu allen Systemen aus der Welt der Videospiele.

DAS VIDEOSPIEL-MAGAZIN August B/97 41473 8Sch 48 sFr 5,90 Lit 6.900 hfi 7,90 DM 5,90

NEN]

Sony PlayStation . Nintendo** Segu Saturn . 64DD - Matsushita M2 . Arcade . SNES . MD

E3-Messe-Report Uber

Alle News von der wichtigsten -

Videospiel-Messe der Welt H i 100
- \

Seiten

-

Clayfighter 63 1/3
MK Trilogy

et

Last Bronx
Duke Nukem

Paystarion
A Borrout 4

Coluny YWhrs

Quix uns was!

1 EEEE

Das
Multiformat-
Magazin Eurer
TOTAL!-
Redaktion!

Jeden Monat fiir
5,90 DM beim
Zeitschriftenhandler!

neXt Level 8 /97 berichtet ausfiihrlich Gber alle News der Electronic Entertainment Expo in Atlanta. Neben der
N64-Software stehen natiirlich die Neuvorstellungen fir PlayStation und Saturn im Vordergrund. Konami hatte
mit Metal Gear Solid eines der unumstrittenen Messe-Highlights im Programm. Die Fortsetzung des NES-

Klassikers verspricht, selbst Resident Evil und Tomb Raider in den Schatten zu stellen. Capcom macht derweil
seinem Ruf als Fortsetzungskénig alle Ehre: Maga Man Neo, Mega Man X4, Resident Evil - Director’'s Cut,

Resident Evil 2, Street Fighter EX Plus Alpha und X-Men vs. Street Fighter sind nur einige der aktuellen Titel.



Frosen

Doom 64 (N64)

Alexander Tuske aus Ravensburg
hangt im verflixten 13. Level fest und
fragt sich nun langsam, ob da nicht
wirklich etwas dran ist, an dem
Aberglauben, daB die Zahl 13
Ungliick bringt. Er hat bereits alle
Monster in die ewigen Jagdgrinde
geschickt und sucht seither den Le-
velausgang. Allerdings fehlt ihm
noch ein passender Schliissel, um
in die Raume hinter der rofen und
der blaven Tur zu gelangen.

Wir kénnen Dir zwar auf die

Schnelle keine komplette Levelkar-
te liefern, haben aber zumindest ein
paar nitzliche Levelcodes fiir Dich
aufgetrieben:

Skill Level: Be gentle!
level 14: kdy8 Qbck 69qq tbke

Skill Level: Bring it on!
level 14: kjyr 9bcj 69g7 rbke

Skill Level: | own Doom!
level 14: knx8 Qbch 69rq pbke

Skill Level: Watch me die!
level 14: ksxr Pbcg 69r7 mbk?

W, lpline

lhr kommt an einer bestimmten Stelle im Spiel einfach nicht weiter? Euch

und/oder Losungen bitte an:

fehlen wichtige Gegenstinde, um den nichsten Level zu erreichen? Oder sucht
Ihr vielleicht spezielle Cheats oder Action-Replay-Codes fiir Euer
Lieblingsspiel? Dann schreibt an unsere
HELPLINE — LESER HELFEN LESERN!
® Umschreibt Ever Problem so genau wie mdglich, und wir werden
versuchen, Euch direkt auf dieser Seite zu antworten. In besonders
schwierigen Fillen geht die Frage an alle Leser iiber, und wir werden die
eingesandten Losungen in spiteren Ausgaben fir Euch abdrucken.
® Notiert Eure Anschrift (Brief bitte mit Datum und Angabe des
Konsolensystems) auch im Brief, damit es keine Verwechslungen gibt!
® Natirlich funktioniert das nur, wenn lhr auch fleiBig schreibt. Helft
anderen Lesern, wenn lhr eine Antwort oder die gesuchten Tips&Tricks wift!
Frankierte Riickumschlige konnen wir leider nicht beriicksichtigen, denn
schliefilich wollen alle Leser die Antworten erfahren. Schreibt Eure Fragen

:

A

stift oder einem harten Bleistift an-

getertigt sein.|
S oS

Donkey Kong Country 3 -
Dixie Kong’s Double
Trouble (SNES)

Manuela Born aus Berlin macht
sich Sorger um die DK-Miinze im
level KlippenKlamotte, Welt 8,
Abschnitt 2. Sie kann dort namlich
keinen der begehrten Taler finden
Vor ein paar Monaten haben wir
eine |<-';)r'|upi.(?l‘|{"‘fgt'r'1f_'} in mehreren
leilen zu diesem Spiel veroffent-
icht (Ausgabe 2 bis 5/97), aus der

auch das abgebildete Bild stammi

Martina Brandstadter i1t in der
verlorenen Welt umher: ihr fehlt
der Bananenvogel dieses Ab-

schnitts. Vielleicht gibt es aber auch

gar keinen Flattermann in der ver-

x-pluin Verlug orenen Wel . Schreibt I_.!l""fi Ditte,
o wenn lhr Martina helten konnt!
TOTAL! Helpline
Friedensallee 41
22765 Hamburg Final Fantasy Il (SNES)

Marco Lenhart aus Zotzenbach
mochte gerne wissen, wo der Cur-

Weitere Tips sind natiirlich will-
kommen, vielleicht besitzt der eine
oder andere bereits eine selbstge-
zeichnete levelkarte [level 13), die

Ungeféhr in der Mitte des Levels trifft man auf diese beiden Fasser. Hijpft man links auf die
Holzplattformen, dann kénnen die Fésser auf TNT umgeschaltet werden. So beseitigt man
den Zinger, woraufhin der Weg nach oben zur DK-Miinze frei wird

sed Ring zu finden ist und wie man
ihn erhalt, ohne das Cursed Shield
im Kolosseum einsetzen zu mis-
sen. Aulderdem soll da noch ein
zweites Cursed Shield geben, das
er bislang nicht ausfindig machen
kann. Wer kann Marco helfen@

er uns zuschicken kann. (Die
Zeichnung sollte allerdings
auf weildem, nichtliniertem Pa-
pier und mit einem diinnen Filz-

__helpline <72 SR



Kirby’s Dream

Land 2 (GB)

Yaron Goldstein aus Berlin sucht
7. Hat je-

mand einen Tip tir den jungen

regenpogentel

o

A A
MNManne

Kirby’s Fun Pak (SNES)

Yaron Goldstein scheint ein echter
Kitby-Fan zu sein. Doch Uber den

Endgegner in Milky Way Wishes

ist er bislang noch nicht hinweg-

gekommen. Wer hat eine passen-

de Strategie fir Yaron auf lagere

Mystic Quest Legend
(SNES)

Mathias Hansen erfragt auf dem
Weg iber unsere Helpline Action-
Replay-Codes zu diesem Spie In
den vergangenen vier (TOTALI-Jah-
ren ist uns leider noch kein einziger
ARP-Code fiir Mystic Quest 'L-'P.{..Féni;f'
ter die Finger gekommen. Sollte
n Besitz dieser be-

r
eliner von i:l_]f__l

gehrten Parameter sein, so moge ef

sich bitte schriftlich melden. (Es
winkt ein handsignierter Tips&Tricks-
Sonderband 3/96!)

Paladin’s Quest (SNES)

Marcel Misch aus Schénau ist
nach dem Kampf gegen Lockiam
und der Zerstérung von Noi Gren

I |
wm gerallen, aus aem er

einen R

nun ohne Eure Hilte nicht mehr ent-

kommen kann. Es ist zwar ein Ne-

benraum (fihrt nach oben) zu se-
hen, jedoch tindet Marcel den Zu-
jang nicht. Falls ein ertahrener

Held Tips zur Flucht aus diesem
..}.._..\'.._ v [ eb S e . |.—a
scheinbaren Gerangnis parat haf

wirde sich Marcel dber einen L&
sungsvorschlag wirklich sehr freuen.

Robotrek (SNES)
Marco Lenhart hat auch eine Fro-
ge zu Robotrek: ,Wo finde ich die
Blumensamen, von denen das
Madchen aus der Vergangenheit
sprichte \Was ist mit ihnen zu tune”
‘Was kann man mit
dem Scrap B machen, das man in
den Ruinen von Count Prinkis Man-
sion nahe des Forest of lllusion fin-
det, wenn man es zuvor mit ,\VVea-
ther' regnen laBte”.

und weiter

Secret of Evermore
(SNES)

Markus von der Reck aus
Koln versucht schon seit ei-
niger Zeit, die Tur im Kon-
trollraum (in Assistopia) zu
offnen. Die Aufschrift lautet
LOCK’, und Markus hat be-
reits davon gehért, daB die
Tur nur per PaBwort den weite-
ren Weg freigibt. Doch wie heif
das gesuchte Pabwort, oder gibt
es eventuell einen Trick, viel
leicht auch einen geheimen
Gang oder sogar einen
ganz anderen Weg, um
hinter die verschlossene Tir
zu gelangen?

Star Wars: Shadows of
the Empire (N64)

In jiingster Zeit erreichen uns héaufig
Fragen, die sich mit dem Thema
Sternenzerstérer im letzten Level
beschaftigen, deshalb wollen wir
hier einmal alle Hilfegesuche in ei-
nem Rutsch beantworten.

Der groBe Sternenzerstérer, den
lhr am Ende des Spiels zu Gesicht
bekommt, besitzt zwar eine schicke
Energieanzeige, und |hr kénnt kraf
tig auf ihn feuemn, dies ist jedoch nur
ein Tauschungsmandver, denn das
Raumschiff &Rt sich leider in keinem
der méglichen Schwierigkeitsgrade
zerstoren

Zelda Il (SNES)

Benjamin Wagner aus Ober-
hausen hat ein Problem. Wie vie-
le andere vor ihm, sucht auch er
nach einem Kristall in diesem be-
liebten Oldie. Benjamin fehlt der 7
Kristall und er weild nicht so recht,
wie er die beiden Kugekkopfe im
Schildkrétenpalast besiegen soll.
AuBerdem machte er gerne die Tir
offnen, fragt sich jedoch, wie dies
zu bewerkstelligen ist. Wer kann
ihm helfen?

Artrworten

Elevator Action (GB)

Steven Tarbotten, Ausgabe 6/97:
Aus Llengenfeld traf Hilfe von Wolf-
gang Troger ein. Zunachst ist fest-
zustellen, dal3 es keine PaBworter
gibt, somit eine Llésung tber diesen
Weg enffdllt. Echte Cheats, also To-
stenkombinationen, die sich bei-
spielsweise direkt auf die Anzahl
der leben auswirken, sind noch
nicht bekannt. Allerdings gibt es
einen kleinen Trost fir Action-Re-
play-Besitzer: Der Parameter-Code

Y/ /.

v

0104 BFFF bewirkt, dal stets drei
leben zur Verfigung stehen, je-
doch seid |hr auch in diesem Fall
nicht vor Stirzen aus grofber Héhe
gefeit. Werdet |hr unter oder iUber
einem Fahrstuhl zerdriickt, geht
ebenfalls ein Lleben fléten.

(Lieber Wolfgang, der Vorschlag,
die Telefonnummern der Hilfesu-
chenden abzudrucken, ist grund-
satzlich eine feine Sache. Da die
Helpline jedoch u. a. den Zweck
erfillen soll, auch anderen lesem zu
helfen, ginge dieser Nutzwert ver-
loren, wenn niemand mehr seine L&-
sungsvorschlage schreiben wiirde,
sondern sich statt dessen direkt an
den Fragenden wendet. Anmer-

kung der Redaktion.|

Secret of the Stars
(SNES)

Reinhold Lerch, Ausgabe 6/97:
Alf Brickner weifs Rat beziglich
der Zeitbombe: In einer geheimen
Ecke von Dekatas wird die Zeit
bombe ausgegeben. Anwenden
mift Ihr sie dann etwas weiter
oben rechts in derselben Stadt (dor,
wo die Mauer sehr diinn ist). Da-
durch sprengt lhr Euch den Weg in
den Stadtteil der Reichen frei. Sucht
dort nach einen Haus, in dem ein
Bett steht, unter dem wiederum ein
versteckter Keller zu finden istl Zu-
satzliche Infos kénnt lhr auch bei der
Nintende-Hetline erfragen, dort hilfi
man Euch sicherlich gerne weiter
(Tel.: 060 26/94 09 40).

Soulblazer (SNES)

Ute Scheibner, Ausgabe 6/97:
Auf der Suche nach dem Pal hat
Michaela von Falkenstein folgende
Erfahrung gemacht: Das gesuchte
Stick liegt unter einer Tulpe nahe
der Blockhiitte der Kinder versteckt.
Auferdem weil sie auch, wo das
begehrte lebensschwert zu finden
ist: Gleich in der ersten Welt trefft
lhr im ersten Abschnitt auf eine Ki-
ste (ebenfalls die erste), in der sich
das Schwert befindet.

TOTAL! 8/97 m



WERTUNGS-

> NINTENDOG64

Cruis'n USA Rennspiel 97.05
Doraemon 64 Jump&Run 97.05
FIFA 64 Sport 97.05
Int. Superstar Soccer 64  Sport 97.05
Killer Instinct Gold Prigelspiel ~ 97.05
King of Pro Baseball Sport 97.04
Mario Kart 64 (PAL) Rennspiel 97.06
Mortal Kombat Trilogy ~ Prigelspiel ~ 97.07
NBA Hang Time Action/Sport  97.07
PilotWings 64 Flugsimulator 97.03
Star Wars:

Shadows of the Empire  Act./Sampler 97.03

Super Mario 64 Jump&Run 97.03
Turok — Dinosaur Hunter  F.-P.-Shooter  97.03
Wave Race 64 Rennspiel 97.04
Wayne Gretzky's
3D Hockey (PAL) Sport 97.07
SUPERNES
7th Saga, the Rollenspiel ~ 93.12
90 Minutes European
Prime Goal Sport 96.02
Aacahh! Real Monsters ~ Jump&Run 96.03
ACME Animation Factory Kreativprog. 95.07
Actraiser 2 Action 94.02
Addams Family Values ~ Action/Adv. 95.06
Adventures of
Batman & Robin, the Action 94.12
Adventures of
Dr. Franken, the Jump&Run 94.04
Aero the Acro-Bat Jump&Run 93.12
Aerobiz Supersonic Strategie 95.03
Aguri Suzuki F-1
Super Driving Rennspiel 93.07
Al Unser Jr.’s
Road to the Top Rennspiel 95.07
Aladdin Jump&Run 94.01
Alfred Chicken Jump&Run 94.01
Alien 3 Action/J&R  93.06
Alien vs. Predator Action 23.10
Amazing Tennis Sport 93.07
Animaniacs Jump&Run 94.12
Art of Fighting Prigelspiel ~ 94.02
Asterix Jump&Run 93.08
Asterix & Obelix Jump&Run 95.08
Astro Go! Gol Rennspiel 94.08
B.O.B. Action/J&R  93.07
Barkley: Shut Up and Jam! Sport 95.02
Bass Master Classic
Pro Edition Sport 96.11
Bassin’s Black Bass Sport 95.10
Batman Forever Action 95.09
Batman Returns Action 93.07
Battle Cars Rennspiel 94.05
Battletoads — D. Dragon  Priigelspiel ~ 94.01
Battletoads in
Battlemaniacs Action/J&R  93.10
Beethoven’s 2nd Jump&Run 93.12
Best of the Best Prigelspiel ~ 93.08
Big Sky Trooper Action/Adv. 95.08
Biker Mice from Mars Rennspiel 95.01
Blackhawk Action/Adv. 95.01
Bonkers Jump&Run 95.06
Boogerman Jump&Run 96.03
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Jeder, der TOTAL! sammelt oder abonniert hat und auch allen anderen Leser werden sich
freven, daf wir wieder einmal ein komplettes Wertungsregister fiir Euch zusammenge-
stellt haben. So kénnt Ihr auf einen Blick sehen, welches Spiel welche Note bekommen
hat, um was fiir ein Genre es sich handelt und in welcher Ausgabe Ihr den Test findet.

Boxing Legends of

the Ring
Brain Lord

Bram Stoker’s Dracula

Break Thrul
Breath of Fire

Breath of Fire Il
Brett Hull Hockey
Brutal — Paws of Fury

Bubsy
Bubsy Il
Bugs Bunny —

Rabbit Rampage
Bulls vs. Blazers
Cacoma Knight in

Bizyland

Cal Ripken jr. Baseball
Captain America and

the Avengers

Captain Commando
Castlevania X -

Vampire's Kiss
Champions World
Class Soccer
Championship Pool
Chaos Engine, the

Choplifter 3

Chrono Trigger

Chuck Rock
Civilization
Clayfighter
Clayfighter 2
Claymates
Cliffhanger

Congo’s Caper

Cool Spot
Cool World

Cosmo Gang - The Video Shoot ‘em Up
Cutthroath Island

Cybernator
Daffy Duck
Dead Dance

Death and Return

of Superman

Demolition Man
Demon’s Crest

Desert Fighter

Die Schlimpfe
reisen um die Welt
Dine Dini's Soccer

Dirt Racer FX
Dirt Trax FX

Donald in Maui Mallard
Donkey Kong Country

DKC 2 -

Diddy’s Kong Quest

DKC 3 -

Dixie Kong's D. Trouble
Double Dragon V -
The Shadow Falls
Dragon Ball Z -

Hyper Dimension

Dragon -

The Bruce Lee Story

Dragon View

Dschungelbuch, das

_ regisierd s SUNRT

Sport

Adventure
Jumpé&Run
Puzzlespiel
Rollenspiel
Rollenspiel
Sport

Prigelspiel
Jump&Run
Jump&Run

Jump&Run
Sport

Action
Sport

Action
Action

Action/J&R

Sport
Sport
Action/Strat.
Action
Rollenspiel
Jump&Run
Strategie
Prigelspiel
Prigelspiel
Jump&Run
Action/J&R
Jump&Run
Jump&Run
Jump&Run

Action/J&R
Action/J&R
Jumpé&Run
Action

Action
Action/J&R
Action/J&R

Shoot ‘em Up

Jump&Run
Sport
Rennspiel
Rennspiel
Jump&Run
Jump&Run

Jump&Run
Jump&Run
Prigelspiel
Prigelspiel
Prigelspiel

Action/Adv.
Jump&Run

94.02
95.02
94.02
95.07
94.10
96.04
94.01
95.03
93.08
96.03

94.06
93.07

93.09
93.08

93.10
95.07

95.10

94.07
93.12
94.07
94.09
95.1)
93.12
96.05
94.05
95.05
94.05
94.01
93.08
93.11
93.06
93.09
96.04
93.06
94.01
93.10

94.11
23 11
95.04
94.09

96.11
94.12
95.07
96.02
96.08
95.01

96.01
96.12
95.02
97.03
94.11

95.02
94.09

+
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Dungeon Master
E.V.O. - Search for Eden

Earthbound

Earthworm Jim
Earthworm Jim 2

Eek! The Cat
Equinox

ESPN Baseball Tonight
Exhaust Heat 2

Eye of the Beholder

F1 Pole Position

F1 Pole Position 2

F1 World Championship

Fatal Fury
Fatal Fury 2

Fatal Fury Special
Fievel goes West

FIFA 97

FIFA International Soccer
FIFA Soccer '96
Final Fantasy |l

Final Fight 2
Final Fight 3

Firemen, the

Firepower 2000

First Samurai
Flashback

Flintstones

Flintstones, the
Foreman For Real
Frank Thomas Big

Hurt Baseball
Frantic Flea
Front Mission

Full Throttle Racing
Fun 'n Games

Ghoul Patrol
Goemon 5

Goof Troop
GP-1

Great Circus Mystery, the

Hagane
Hammerlock

HardBall 3

Hebereke's Popoitto
Hebereke's Popoon
Herr der Ringe, der

Hook

Hulk, the Incredible

Humans, the

Hungry Dinosaurs

Hyper V-Ball

lllusion of Gaia
llusion of Time

Incantation

Incredible Crash

Dummies, the

Indiana Jones —
Greatest Adventures
Int. Superstar Soccer
International Superstar
Soccer Deluxe

lzzy's Quest for

the Olympic Rings

James Pond Crazy Sports Action/Sport

James Pond II: Robocod

Rollenspiel
Action/Adv.
Rollenspiel
Action/J&R
Action/J&R
J&R/Strat.
Action/Ady.
Sport
Rennspiel
Adventure
Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel
Prigelspiel
Prigelspiel
Priigelspiel
Jump&Run
Sport
Sport
Sport
Rollenspiel
Priigelspiel
Prigelspiel
Action

Shoot ‘'em Up

Action/J&R
Action/Adv.
Jump&Run
Jump&Run
Prigelspiel

Sport
Jump&Run

Action/Strat.

Rennspiel
Kreativprog.
Action

Action/Strat.

Action/Adv.
Rennspiel
Jump&Run
Action/J&R
Prigelspiel
Sport
Puzzlespiel
Puzzlespiel
Adventure
Jump&Run
Action/J&R
J&R/Strat.
Puzzlespiel
Sport
Action/Adv.
Action/Adv.
Jump&Run

Action

Action/J&R
Sport

Sport
Jump&Run

Jump&Run

93.09
93.10
95.08
94.12
96.01
94.10
94.03
94.12
93.08
94.08
93.12
94.12
95.08
93.07
94.09
95.06
94.12
97.02
94.07
96.03
95.02
94.06
96.04
95.06
93.06
93.08
94.01
95.06
94.04
25.11

96.03
96.06
95.07
94.12
94.10
95.01
96.07
93.11
93.09
95.10
95.05
95.03
94.09
95 11
95.01
94.12
9311
94.10
94.01
96.01
94.07
95.02
95.08
97.01

94.02

94.12
95.03

95.1 )
96.03

93.08
93.10
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Jelly Boy Jump&Run 95.03 2 Micro Machines 2 - Rise of the Robots Prigelspiel  95.02 4-
Jim Power — Turbo Tournament Rennspiel 96.02 2 Road Runner Jump&Run 93.07 2
The Lost Dimension 3D Action/J&R  94.04 4+  Might & Magic |l Rollenspiel ~ 94.03 2-  Robotrek Rollenspiel 95.03 3+
Jimmy Connors Pro Might & Magic Il Rollenspiel ~ 95.05 2+ Rock 'n" Roll Racing Rennspiel 94.02 1-
Tennis Tour Sport 93.06 1 MM Power Rangers Action 95.01 5-  Rocky Rodent Jump&Run 93.]12 2
Joe & Mac 3 Jump&Run 94.12 3 MM Power Rangers — Run Saber Action/J&R  94.02 3+
John Madden Football "93 Sport 93.07 2-  The Fighting Edition Prigelspiel ~ 96.02 2-  Samurai Shodown Prigelspiel ~ 94.11 2
Judge Dredd Action/J&R  95.08 2  Milon’s Secret Castle Jump&Run  95.02 2  Sat. Night Slammasters  Prigelspiel ~ 94.10 2
Jungle Strike Action/Strat.  95.09 2+ Mohawk & Headphone J. Action/J&R  97.07 3+  Schlimpfe, die Jump&Run 9409 3-
Jurassic Park Action 93.11 4  Monday Night Football ~ Sport 94.03 3-  Schoéne und das Biest, die Jump&Run 95.02 4-
Jurassic Park 2: Mr. Dol Action 97.02 2-  Scooby Doo Mystery Action/Adv. 97.07 4+
The Chaos Continues Action 95.02 3 Mr. Nutz Jump&Run 94.03 1-  Secret of Evermore Action/Adv. 96.02 2
Justice league Prigelspiel ~ 95.08 3 Mr. Tuff Jump&Run 95.07 3 Secret of Mana Action/Adv. 93.12 1-
Karl-Heinz Rummenigge's Ms. Pac-Man Action 97.06 3-  Secret of the Stars Rollenspiel ~ 95.09 2-
Player Manager Strategie 93.12 4-  Mystic Quest Legend Rollenspiel ~ 93.12 2-  Sensible Soccer Sport 93.12 2
Kawasaki Superbikes Rennspiel 96.04 4+ Mystical Ninja lll Jump&Run 95.07 1-  Shadowrun Action/Adv. 93.08 1-
Kick Off 3 - NBA All-Star Challenge ~ Sport 93.07 4  Shanghai ll - Dragon’s Eye Strategie 93.07 2
European Challenge Sport 95.02 3  NBA-Give N Go Sport 96.01 3+ ShagFu Prigelspiel  94.12 3
Kid Klown in Crazy ChaseJump&Run 95.03 2+ NBA Hang Time Action/Sport 97.07 3+  Side Pocket Sport 94.03 3
King Arthur’'s World Strategie 93.06 2+ NBA Jam Action/Sport 94.04 1-  Sim Ant Strategie 94.01 2-
King of Dragons Prigelspiel ~ 94.06 3-  NBA Jam Tounament Ed. Action/Sport 95.03 1-  Sim City Strategie 94.02 1-
Kirby Super Star Deluxe  Jump&Run 96.12 1-  NBA Live ‘95 Sport 9501 2 Sim City 2000 Strategie 97.02 3+
Kirby's Dream Course ~ Action 96.05 2+ NBA Live ‘96 Sport 96.03 3+ Skyblazer Action/J&R  94.03 2-
Kirby’s Fun Pak Jump&Run 97.03 1-  NBA Llive 97 Sport 97.02 3+ Smash Tennis Sport 94.07 1-
Kirby's Ghost Trap Puzzlespiel 96.05 3+ NBA Showdown Sport 94.03 3+ Soccer Shootout Sport 95.07 3+
Knights of the Round Action 9411 5+ Newman/Haas Indy SOS J&R/Adv. Q4.07 5+
Kénig der Léwen, der Jump&Run 95.01 4-  Car Challenge Rennspiel 95.02 4+ Soul Blazer Action/Adv. 93.10 2+
Lamborghini NFL Football Sport 94.04 4-  Space Ace Interakt. Film 94.06 6+
American Challenge Rennspiel 94.02 3+ NFL Quarterback Club  Sport 95.05 2 Spanky’s Quest Jump&Run 93.08 3-
Last Action Hero Action 94.01 5-  NFL Quarterback Club '96Sport 96.01 2+ Sparkster Action/J&R  94.11 2+
Lawnmower Man, the Action 94.03 4+ NHL'97 Sport 97.01 3-  Spawn Action/J&R  96.04 3+
legend Action 94.12 4-  NHL Hockey '94 Sport 94.03 1 Spectre Action 94.06 5
Llegend of the NHL Hockey ‘95 Sport 95.01 2  Spider-Man Action/J&R  95.04 2-
Mystical Ninja, the Action/Adv. 94.04 1-  NHL Hockey ‘96 Sport 96.02 3 Spindizzy Worlds Action 93.09 2-
lemmins 2 Strategie $oul 2 Nigel Mansell’s Spirou Jump&Run 96.11 3+
Lester the Unlikely Jump&Run 9405 4  World Championship Rennspiel 93.10 2-  Spunky's Dangerous Day J&R/Strat. 94.07 3+
Lethal Weapon Action/J&R  93.06 5 Ninja Warriors Action 95.07 4+  Star Trek: Deep Space Nine Action/J&R  96.07  3-
Looney Tunes Basketball ~ Action/Sport 95.06 2-  Olympic Summer Games Sport 96.09 4-  Star Trek — Starfl. Academy Action/Strat.  95.03 4
Lost Vikings II, the J&R/Strat. 97.04 1-  Operation logic Bomb  Action 93.12 3 Star Trek — TNG Action/Strat.  95.07 3+
Lost Vikings, the J&R/Strat. 93.07 1-  Operation Starfi5h Jump&Run  95.07 4  StarFox Shoot ‘'em Up 93.06 1-
L. Matthaus Super Soccer Sport 95.10 4+ Oscar Jumpé&Run 97.02 4+ StarGate Action/J&R  95.07 3+
Lufia Rollenspiel ~ 97.02 1-  Outto Lunch Jump&Run  93.10 2-  Street Fighter Alpha 2 Prigelspiel ~ 97.01 1-
Lufia & Outlander Action 93.07 5  Street Fighter Il Turbo Prigelspiel ~ 93.10 1
The Fortress of Doom Rollenspiel 94.04 2- Pacin-Time Jump&Run 95.01 3 Street Racer Rennspiel 94.12 2-
Madden NFL ‘94 Sport 94.03 1-  Pac-Attack Strategie 94.01 2-  Striker Sport 93.09 1.
Madden NFL ‘95 Sport 95.02 1-  Pac-Man 2 Action/Strat.  95.05 4-  Stunt Race FX Rennspiel 94.08 2+
Magic Boy Jump&Run 94.10 3-  Pagemaster, the Jump&Run 95.01 3-  Sunset Riders Action 93.10 3+
Magical Quest, the — Paladin’s Quest Rollenspiel 94.02 2+ Super Adventure Island 2 Action/Adv. 95.01 2
starring Mickey Mouse  Jump&Run 93.06 1-  Peace Keepers, the Prigelspiel ~ 94.06 4-  Super Air Diver Shoot ‘'em Up 93.12 2-
Maijor League Baseball  Sport 94.05 2- PGA European Tour Sport 97.01 3 Super Aleste Shoot ‘em Up 93.09 1-
Maijor Title Sport 94.01 2-  Phantom 2040 Action/J&R  96.01 3+ Super B.C. Kid Jump&Run 25.05 2
Mario Basler prasentiert: Pinball Dreams Flipper 94.03 3-  Super Baseball 2020 Action/Sport 93.11 3+
Fever Pitch Soccer Action/Sport 95.08 2 Pinball Fantasies Flipper 95.03 3-  Super Battleship Action/Strat. 94.04 4
Mario is Missing Strategie 9405 3 Pink goes to Hollywood ~ Jump&Run 94.06 4+  Super Battletank 2 Shoot ‘em Up 94.10 3
Mario’s Time Machine  Lernspiel 94.08 5+ Pinocchio Jump&Run 96.01 2 Super Bomberman Action/Strat.  93.09 2
Mark Davis’ Pinocchio Jump&Run 96.08 2 Super Bomberman 2 Action/Strat.  94.12 2
The Fishing Master Sport 96.07 3 Pirates of Dark Water, the Action/J&R  94.08 4+  Super Bomberman 3 Action/Strat.  95.11 2+
Marko’s Magic Football  Jump&Run 95.10 3+ Pifall - The Mayan Adv. Action/J&R  95.01 2+  Super Bomberman 4 Action/Strat.  96.06 2+
Marvel Super Heroes Plok Jump&Run 93.12 2+  Super Conflict Strategie 93.07 1-
in War of the Gems Action 97.02 2-  Pocky & Rocky Action 93.10 2-  Super Dropzone Shoot ‘em Up 94.12 3+
Mask Jump&Run 96.03 3+ Pocky & Rocky 2 Action 99.05 2 Super Family Tennis Sport 93.09 1
Maximum Carnage Action/J&R  94.11 3-  Pop 'n Twinbee Shoot ‘em Up 93.06 2-  Super Formation Soccer Il Sport 93.09 3-
MechWarrior Action 93.11 2 Pop 'n Twinbee — Super Ghouls ‘'n” Ghosts  Action/J&R  94.11 2
Mechwarrior 3050 Action 96.02 2-  Rainbow Bell Adventures Jump&Run 94.04 2+ Super Godzilla Prigelspiel ~ 94.10 5+
Mega Man 7 Action/J&R  96.01 2-  Populous I Strategie 94.08 1-  Super Mario All-Stars Jump&Run 93.09 1
Mega Man Soccer Sport 94.06 4+ Power Drive Rennspiel 95.03 3-  Super Mario Kart Rennspiel 93.10 1
Mega Man X Action/J&R 94,05 2  PowerPiggso.t. D. Age Action/J&R  96.12 4-  Super Mario RPG Rollenspiel ~ 96.07 1
Mega Man X2 Action/J&R  95.11 3+ Powermonger Strategie 93.08 2 Super Metroid Action/J&R  94.08 1
Mega Man X3 Action/J&R  96.05 2 Prehistorik Man Jump&Run 96.06 2-  Super Morph Action/Strat.  95.02 3+
Mega-Lo-Mania Strategie 94.02 3+ Primal Rage Prigelspiel ~ 95.10 3-  Super Nova Shoot ‘em Up 94.02 3+
Metal Marines Strategie 94.04 3 Prince of Persia 2 J&R/Adv. 96.11 4-  Super Off Road Rennspiel 93.09 3
Metal Warriors Action 95.07 2+ Pugsley’s Scavenger Hunt Jump&Run 93.07 4+ Super Pang Action 94.08 4+
Michael Jordan: Putty Squad Jump&Run 95.07 2 Super Pinball -

Chaos in the Windy City Jump&Run 95.02 3 Puzzle Bobble Puzzlespiel  95.06 2+ Behind the Mask Flipper 95.02 4-
Mickey Mania - Radical Rex Jump&Run  94.12 2 Super Punch-Out Priugelspiel ~ 95.04 2-
The Timeless Adventures Realm Action/J&R  97.02 3-  Super Putty Action/J&R  94.01 2-
of Mickey Mouse Jump&Run 94.12 2-  Ren & Stimpy: Time Warp Jump&Run 95.08 - Super R-Type Il Shoot ‘em Up 94.02 2-
Micro Machines Rennspiel 95.01 4  Revolution X Action 96.03 4-  Super Return of the Jedi  Action/J&R  94.12 2-

TOTAL! 8/97 m



Super Slap Shot
Super Solitaire

Super Star Wars
Super Street Fighter |l
Super Strike Eagle

Super Tetris 2 & Bombliss

Super The Empire
Strikes Back

Super Tiny Toons -
Buster Busts Loose
Super Troll Islands
Super Turrican
Super Turrican 2
Suzuka 8 Hours
Syndicate

TMHT. -
Tournament Fighters
T2 - Judgment Day
T2 — The Arcade Game

Tecmo S. NBA Basketball

Terranigma

Test Drive 2

Tetris 2

Tetris 2

Tetris Attack

Tetris Battle Gaiden
Tetris & Dr. Mario
Theme Park

Tim — Der Sonnentempel
Tim in Tibet

Time Trax

Timecop

Tin Star

Tiny Toons: W&W Sports

Tom & Jerry
Top Gear 2
Top Gear 3000
Toy Story

Toys

Troddlers

Sport
Strategie
Action/]J&R
Prigelspiel

Shoot ‘em Up

Puzzlespiel
Action/J&R

Jump&Run
Jump&Run
Action/J&R
Action
Rennspiel

Action/Strat.

Prigelspiel
Action
Action
Sport
Adventure
Rennspiel
Puzzlespiel
Puzzlespiel
Puzzlespiel
Puzzlespiel
Puzzlespiel
Strategie
Action/J&R
Jump&Run
Action
Jump&Run
Action
Sport
Jump&Run
Rennspiel
Rennspiel
Jump&Run
Action

Action/Strat,

Troy Aikman NFL Football Sport

True Lies
Turn and Burn

Ultima = Runes of Virtue Il

Ultima VI -

The False Prophet
Unirally
Untouchables, the
Urban Strike

Utopia -

Creation of a Nation

Val d'lsére Championship

Venom/Spider-Man -
Seperation Anxiety
Virtual Bart

Virtual Soccer

Vortex

Wario’s Woods
Warlock

Waterworld
Wayne's World
We're Back
Weaponlord

Where in the World
is Carmen Sandiego?
Whizz

Wild Guns

Wing Comander —
Secret Missions
Winter Gold

Winter Olympics
Wizardry V -

Heart of the Maelstrom
Wolverine

Wordltris

World Cup Striker
World Cup USA ‘94
World Heroes

Action

Shoot ‘em Up

Action/Adv.

Rollenspiel
Rennspiel
Action
Action/Strat.

Strategie
Sport

Action
Sampler
Sport
Action
Puzzlespiel
Action/J&R
Action
Action
Jump&Run
Prigelspiel

Adventure
Jump&Run
Action

Shoot ‘em Up

Sport
Sport

Rollenspiel
Action/J&R
Strategie
Sport
Sport
Prigelspiel

93.10 3-
24.03 3+
Q4,12 2
2409 1
93.06 2-
93.10

94.03 2

93.06 2
94.02
93.11]
95.07 1-
94.11 4
95.01

93.12: 2
94.05 3-
94.06
93.07
97.01
P3.07 4
94.10 2-
95.11 2-
96.11
94.04
95.04
95.07
?7.05
96.01
94.08
96.03
97.06
94,12
93.06
94.01
95.04
96.04
93.07
93.08
94.12
95.04
94.10
95.02
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94.08
95.06
94.11 3
96.02 3-

94.08 2+
Q9412 5

96.01 4
94.11
94.03 2+
94.12 4+
95.07 3
95.05 3-
96.03 3
93.06 5
23. 10 3
96.02 2

2310 5
97.02 4+
95.07 2-

93.10 2-
97.01 3:
9404 3+

94.06 2-
95.01 4+
93.06 3
94.06 1-
94.08 2
94.01 3-

World Masters Golf Sport
Worms Action/Strat.
WWF Raw Prigelspiel
WWEF - Royal Rumble  Prigelspiel
WWF Wrestlemania Priigelspiel
X-Kaliber 2097 Prigelspiel
X-Men Mutant Apocalypse Action

Yogi Bear Jump&Run
Yoshi's Island Jump&Run
Young Merlin Action/Adv.
Zero -

The Kamikaze Squirrel ~ Jump&Run
Zombies Action

Zool Action/J&R
Zoop Puzzlespiel

| S TTE—

Action in New York
Alfred Chicken
Alien 3

Asterix

Banana Prince
Batman Returns
Battleship

Blues Brothers

Chip ‘'n Dale 2 -
Rescue Rangers
Cosmic Spacehead
Darkwing Duck

Die Schéne und das Biest

Dschungelbuch, das
Duck Tales 2

Excite Bike

Fantastic Adv. of Dizzy
Firehawk

Formula One Sensation
Hook

Indiana Jones 3

Jimmy Connors Tennis
Kirby's Adventure
Mario & Yoshi

Micro Machines

MIG 29

Mighty Final Fight
Nigel Mansell’s

World Championship
Over Horizon

Pac-Man

Pirates!

Rackets & Rivals
Schlimpfe, die

Star Trek

Street Gangs

Super Adventure Quests
Super Sports Challenge
T.M.H.T. -

Tournament Fighters
Tiny Toons:

Cartoon Workshop
Tiny Toons Il -

Trouble in Wackyland
Trolls in Crazyland, the
Ultimate Stuntman
Wario’'s Woods

WWEF - King of the Ring

Action
Jump&Run
Action/J&R
Jump&Run
Jump&Run
Action/J&R
Strategie
Jump&Run

Jump&Run
Adventure
Jump&Run
Jump&Run
Jump&Run
Jump&Run
Rennspiel
Jumpé&Run
Shoot ‘em Up
Rennspiel
Jump&Run
Action/J&R
Sport
Jump&Run
Strategie
Rennspiel
Shoot 'em Up
Prigelspiel

Rennspiel
Shoot ‘em Up
Action
Strategie
Sport
Jump&Run
Action/Adv.
Action
Jump&Run
Sport

Prigelspiel
Kreativprog.

Jump&Run
Jump&Run
Action

Puzzlespiel
Prigelspiel

ZEN - Intergalactic Ninja Action

: GAME Boy

4-in-1 Funpack Vol. I
Adventure Island 2
Adventures of Lolo
Aladdin

Alfred Chicken

Alien 3

Alien vs Predator —
The Last of his Clan

_register (7o QUMY

Sampler
Jump&Run
Puzzlespiel
Jump&Run
Jump&Run
Action

Prigelspiel

96.02
96.12
25.01
93.07
96.01
25.01
95.07
94.10
95.10
93.11

95.07
93.10
94.01
96.01

93.08
93.10
93.06
93.11
94.11
93.06
94.01
93.07

95.04
@3.11
?4.01
96.04
94.10
95.06
4.11
93.07
93.09
93.06
93.11
24.01
93.12
94.06
94.05
93.08
93.09
94.06

94.01
94.12
94.09
93.06
93.08
95.05
?3.08
93.08
93.12
93.07

93.12

93.09

93.09
93.10
93.09
95.07
94.02
93.09

93.1)
93.07
96.07
94.11
93.08
93.06

94.11

+
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2

4
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Animaniacs Jump&Run
Arielle - T. Little Mermaid Action
Asterix Jump&Run
Asterix & Obelix Jump&Run
Asteroids &

Missile Command Shoot ‘em Up
B.C. Kid 2 Jump&Run
Baby T-Rex Jump&Run
Bart & the Beanstalk Jump&Run
Batman Forever Action
Batman -

The Animated Series Jump&Run
Battle Arena Toshinden  Prigelspiel
Battle of Olympus, the Action/Adv.
Battletoads Action
Battletoads — D. Dragon  Priigelspiel
Beavis and Butt-Head Jump&Run
Bionic Commando Action/J&R
Blues Brothers — 2
Jukebox Adventure Jump&Run
Bomberman 2 Action/Strat.
Bomberman GB Action/Strat.
Boxxle I Strategie
Brainbender Strategie
Bram Stoker’s Dracula  Jump&Run
Bubble Bobble 2 Action
Bubble Bobble Part 2 Jump&Run
Casper Action
Castle Quest Strategie
Choplifter Il Shoot ‘em Up
Chuck Rock Jump&Run
Cliffhanger Action/J&R
Cool Spot Jump&Run
Cutthroath Island Prigelspiel
Daffy Duck Jump&Run
Darkwing Duck Jump&Run
Defender & Joust Action
Desert Strike Action/Strat.
Die Schlimpfe

reisen um die Welt Jump&Run
Donkey Kong J&R/Strat.
Donkey Kong Land Jump&Run
Donkey Kong Land 2 Jump&Run
Dr. Franken Il Jump&Run
Dragon Heart Action/Adyv.
Dschungelbuch, das Jump&Run
Earthworm Jim Action/J&R
Empire Strikes Back, the  Action

F-15 Strike Eagle Shoot ‘em Up
F1 Pole Position Rennspiel
Felix the Cat Jump&Run
Fidgets, the Jump&Run
FIFA 97 Sport

FIFA Soccer ‘96 Sport

Final Fantasy Legend Il Rollenspiel
Fire Fighter Jump&Run
Foreman For Real Prigelspiel
Galaga & Galaxian Shoot ‘em Up
Game Boy Gallery Action
Game&Watch Gallery  Action
Garfield Labyrinth Jump&Run
Gear Works Strategie
Golf Classic Sport

Great Greed Adventure
Hammerin" Harry Action/J&R
Hook Jump&Run
Humans, the % Action/Strat.
Hyper Dunk Sport
Indiana Jones 3 Action/J&R
Iron Man/X-O

Manowar in Heavy Metal Action/J&R
lichy & Scratchy Jump&Run
Jelly Boy Jump&Run
Jimmy Connors Tennis Sport

Judge Dredd Action/J&R
Jungle Strike Action/Strat.
Jurassic Park Action

@5.07
94.08
93.07
95.09

3+
4+
3+

9310
95.05
93.08
94.05
95.09

RSN

Q3.11
96.06
93.12
93.08
94.10
95.11
94.06

+ +

94.11
9o
96.02
93.08
95.04
94.02
93.10
95.01
97.03
94.01
94.12
94.02
94.04
94.07
96.04
94.10
93.06
96.06
95.01

+

£

+ o+
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96.11 2
9409 1-
95.09 2-
96.12 1-
93.11 3+
96.08
2405 2

95.08 2+
94.05
93.06 4
2401 3
93.10 2
9402 2-
97.01 2
96.01 2
3.1 1
93.08
25 Ll
96.03
95.05 4-
97.06
4T

94.01 3+
95.02
94.01
94.01
23.11 4
93.06 2-
94.04
94.01

26.10 2-

95.02 4+
@5.08 2-
@3.12 3+
95.08 4-
95.04 2

93.09 2-



Jurassic Park 2: Speedy Gonzales Jump&Run 93.12 2-  Race Drivin’ Rennspiel 97.01 2
The Chaos Continues Action/J&R  95.03 3-  Spirou Jump&Run 651 2 Revenge of the Gator Flipper 94.08 2
Kid Dracula Jump&Run 93.06 2- Spyvs. Spy Action/Strat.  96.10 3-  Super Mario Land Jump&Run 94.07 2
Killer Instinct Prigelspiel ~ 96.05 3+ Star Trek Generations - Super Mario Land 2 Jump&Run 94.09 1-
King of Fighters ‘95 Prigelspiel ~ 96.08 2+ Beyond the Nexus Sampler 96.01 5+ SuperR. C. Pro-AM Rennspiel 95.01 2
Kirby's Block Ball Action 96.08 2  Star Trek - TNG Action/Strat.  93.09 3 Tetris Puzzlespiel ]
Kirby's Dream Land 2 Jump&Run 95.08 2  StarGate Strategie 95.03 2+ Tetris Puzzlespiel 94.08 1-
Kirby's Pinball Land Flipper 94.03 1-  Street Fighter Il Prigelspiel  96.02 1-

Kirby's Star Stacker Puzzlespiel 97.05 2+  Street Racer Rennspiel 96.11 2
Konami Golf Sport 94.04 2  Super Battletank Action/Strat.  96.02 4

LU.C.LE. Strategie 94.09 3+ Super Chase H.Q. Rennspiel 95.02 3- Boulder Dash Action 97.04 2+
Lamborghini A. Challenge Rennspiel 94.09 4  Super Mario Land 3 - Bucky O'Hare Jump&Run 94.06 2
Last Action Hero Action 9401 4+ Wario land Jump&Run 94.06 1-  Castlevania lll -

Lawnmower Man, the Action 94.03 3-  Super Return of the Jedi  Action/J&R  96.02 3+ Dracula’s Curse Action/J&R  94.03 2+
Lethal Weapon Action/J&R  93.06 5  Super Space Invaders Shoot ‘'em Up 95.02 3 Dynablaster Action 94.09 2-
Madden 95 Sport 95.03 3+ Sword of Hope Il Rollenspiel ~ 96.10 2+ Elite Action/Strat.  96.04 1
Madden NFL ‘96 Sport 96.01 3  Tale Spin Action 94.07 4  Faxanadu Action/Adv. 97.06 2
Mario’s Picross Lernspiel 95.08 2 Tarzan Jump&Run 94.12 3- Gauntlet || Action/Adv. 96.05 2-
Matthias Sammer Soccer Sport 97.06 2+ T.MH.T. Il -Radical Rescue Action 93.171 2 Goonies |l, the Action/Adv. 95.01 2-
Max Action/J&R  94.04 3- Tesserae Strategie 93.12 3- Ice Klimber J&R/Strat. Q7.03 2
Mega Man 3 Action/J&R  93.06 2  Tetris 2 Puzzlespiel = 94.04 2  Jackie Chan’s

Mega Man 3 Action/J&R  95.06 2-  Tetris 2 Puzzlespiel @5.11 2 Action Kung Fu Action/J&R  97.05 2
Mega Man 4 Action/J&R  95.11 2-  Tetris Attack Puzzlespiel 97.01 1-  Kid lcarus Jump&Run 95.03 2
Mega Man 5 Action/J&R  96.05 2-  Tetris Blast Puzzlespiel 96.06 2+ life Force Shoot 'em Up 94.10 2
Megailit Puzzlespiel 95.01 3-  Timin Tibet Jump&Run 96.08 3 Mega Man 3 Action/J&R  95.09 3+
Metroid Il - Return of Samus Action/J&R ~ 94.12 2+  Tiny Toons 2: Mega Man 4 Action/J&R 94,05 2-
Mickey Mouse J&R/Strat 94.12 3+ Monfanas Movie Madness  Jump&Run @3.11 2 Metroid Action/J&R  94.06 2+
Mickey Mouse V - Tiny Toons: W&W Sports Sport 94.12 4-  Pirates! Strategie 96.07 2+
Zauberstabe Jump&Run 96.05 3 Titus the Fox Jump&Run 93.11 3+ Probotector Il Action/J&R 9404 2+
Micro Machines Rennspiel 95.02 2 Tom&Jerry: Frantic Antics Jump&Run 93.09 2-  Snake Rattle N Roll Action 95.04 2
Micro Machines 2 Rennspiel 96.04 3  Top Ranking Tennis Sport 96.05 3-  Solomon's Key J&R/Strat. 94.08 2
MM Power Rangers Action 95.01 6+ Toy Story Jump&Run 96.08 3-  Solstice Action/Adv. 95.05 2-
Mole Mania Strategie 97.04 1- Track & Field Sport 96.07 2-  Star Wars Action/J&R  96.06 3+
Monster Max J&R/Adv. Q412 2+ True lLies Action 9509 2 Startropics Action/Adv. 97.06 2+
Monster Truck Wars Rennspiel 95.02 5+ Tumble Pop Jump&Run 93.06 3+  Super Mario Bros. Jump&Run 94,07 2+
Mortal Kombat 3 Prigelspiel ~ 96.05 5+ Turtles Il - Super Mario Bros. 2 Jump&Run 94.08 2
Mr. Nutz Jump&Run 95.01 2  Back from the Sewers Jump&Run 95.03 2 Super Mario Bros. 3 Jump&Run 95.06 1
Ms. Pac-Man Action 94.10 4+ Urban Strike Action/Strat. 96.11 3 Zelda Il -

Muhammad Ali Prigelspiel ~ 94.01 4  Wario Blast Action/Strat.  95.04 2+  The Adventure of Link Action/Adv. 95.02 2-
NBA All-Star Challenge 2 Sport 93.07 3- Woaterworld Action/J&R  96.02 4 Zelda, the Legend of Action/Adv. 96.03 2
NBA Jam Sport 95.02 2- Wave Race Rennspiel 96.06 2

NBA Jam Tournament Ed. Sport 95.08 2  Wave Rave Rennspiel 97.05 2 SUuPERNES 4
NBA Live ‘96 Sport 6.01 5 WCW -The Main Event Prigelspiel ~ 94.01 3+

NFL Quarterback Sport 94.02 6  Winter Gold Sport 95.03 4-  Actraiser Action/Strat.  96.09 2+
NFL Quarterback Club ‘96 Sport 96.03 3  Winter Olympics Sport 9405 4  Another World Action/Adv. 95.04 3-
NHL Hockey Sport 95.10 4+ Wordtris Strategie 94.02 3-  Axelay Shoot 'em Up 94.06 2-
Nigel Mansell’s World Cup Striker Sport 94.06 2 Blazing Skies Action 96.06 2-
World Championship Rennspiel 93.12 2-  World Cup USA '94 Sport 94.10 3 E.V.O. - Search for Eden Action/Adv. 96.11 2
Olympic Summer Games Sport 96.09 3- World Heroes 2 Jet Prigelspiel 95.09 3  FZero Rennspiel 94.10 2+
Out to Lunch Jump&Run 94.02 4+ Worms Action/Strat. 96.04 2-  Final Fantasy I Rollenspiel ~ 96.05 2+
Pac-in-Time J&R/Strat. 95.09 3  WWF —King of the Ring Priigelspiel ~ 94.01 4 Final Fantasy Il Rollenspiel ~ 97.05 1
Pagemaster, the Jump&Run 95.01 4+ WWF Raw Prigelspiel ~ 95.01 3 Gradius 3 Shoot ‘'em Up 95.02 2
Palamedes Strategie 94.11 4-  Yogi Bear's Gold Rush  Jump&Run 94.10 3  Jimmy Conners

Pang! Action 9401 2  Yoshi's Cookie Puzzlespiel ~ 93.11 3+ Pro Tennis Tour Sport 96.12 1-
PGA European Tour Sport 95.10 2-  Zelda - Link’s Awakening Action/Adv. 93.11 1 Lagoon Action/Adv. 95.01 2.
Pinball Deluxe Flipper 95.10 3 ZEN - Intergalactic Ninja Action 93.09 3+ Llost Vikings, the J&R/Strat. 96.09 1-
Pinball Dreams Flipper 93.11 3+ Zool - Ninja Lufia & the Fortress of Doom Rollenspiel ~ 96.10 2
Pinball Mania Flipper 96.01 3  of the ninth dimension  Jump&Run 93.12 3+ Parodius Shoot ‘em Up 94.06 1-
Pinocchio Jump&Run 96.06 3+ Zoop Puzzlespiel ~96.03 2-  Pilotwings Sport 94.06 2-
Pocahontas J&R/Adv. 97.02 4 Populous Strategie 95.06 2+
Pop 'n Twinbee Shoot 'em Up 94.04 3+ Rock 'n’ Roll Racing Rennspiel 96.08 1-
Popeye 2 Jump&Run 93.08 3 Sailormoon Action 96.06 3+
Primal Rage Prigelspiel  96.05 4 Shadowrun Rollenspiel 97.06 2+
Probotector 2 Action/J&R ~ 94.10 2+ StarWing Shoot ‘em Up 94.09 1-
Prophecy Viking Child ~ Jump&Run 94.02 5- ' Street Fighter I Prigelspiel ~ 94.10 1
Pugsley’s Scavenger Hunt Jump&Run 93.12 4 Super Castlevania IV Action/J&R  94.07 2-
Quarth Strategie 94.11 2+ B.C.Kid Jump&Run 95.06 2-  Super Mario World Jump&Run 94.08 1
R-Type 2 Shoot ‘em Up 93.08 2+ Bomb Jack Action 96.06 2-  Super Probotector Action/J&R  94.04 1-
Race Days Rennspiel 9410 3  Boulder Dash Puzzlespiel 95.07 2  Super R-Type Shoot ‘'em Up 96.10 2-
Raging Fighter Prigelspiel ~ 93.09 4+ Burger Time Deluxe Action/Strat.  95.04 2-  Super Star Wars Action/J&R  97.04 2
Riddick Bowe Boxing Prigelspiel ~ 95.11 3-  Dynablaster Action 94.10 2-  Super SWIV Shoot 'em Up 95.05 3+
Rodland Jump&Run 93.07 3- F-1 Race Rennspiel 95.09 2 Turtles in Time Action 96.08 2-
Samurai Shodown Prigelspiel ~ 95.02 2-  Gargoyle's Quest Action/Adv. 96.12 2-  U.N. Squadron Shoot 'em Up 95.03 3+
Schlimpfe, die Jump&Run 9409 2  Golf Sport 95.05 2-  Young Merlin Adventure 9811 2-
seaQuest DSV Action 95.04 4+ Mystic Quest Action/Adv. 95.02 2+ Zelda - A Llink to the Past Action/Adv. 94.08 1
Sensible Soccer Sport 94.01 2- Parodius Shoot ‘'em Up 94.06 2+

Space Date Action 9401 3- Probotector Action/J&R  96.07 2

Speedball 2 Action/Sport 93.06 3  RType Shoot ‘'em Up 95.08 2

TOTAL! 8/97 mm



VERKAUFE

Verkaufe SNESSpiele!!l Mario Paint
mit Mouse u. Mouse-Pad u. Aladdin fiir
nur DM 120 [einzelnes Spiel nur DM
60|, beide Spiele mit Anleitung! Tel.:
02361-46433, Holger

Verkaufe SNESSpiele, z. B. WWF
Raw, Beavis and Butthead, Flintstones
u. Super Soccer fir DM 40-60,
verkaufe auch noch ein GB-Spiel, F-1
Spirit fir DM 20, Tel.: 034243-
51902, Babis

SNES; 8 Spiele, A Replay, 3 Confro
Pads, Super Game Boy, Spieleberater
fir nur DM 350! Tel.; 058627461,
Horst

Der Wahnsinn! Tips, Tricks, Cheas,
ARP-Codes, Pabwaérter etc. auf iber
300 DIN-A4-Seiten fiir nur DM 35 (fiir
SNES und MD erhaltlich), habe auch
Spiele giinstig abzugeben, Tel.: 0821-
437995, Ralph

Verkaufe Unirally, 1SS fir SFR 45,
lagoon SFR 30, alle mit VP, Super
Tennis SFR 20, ohne VP, verkaufe Bal-
loon Kid, Cosmotank, je SFR 15, fir
GB, Tel.: 0041-061-4618193, Rolf
Verkaufe Alien 3 fir DM 50, Bugs
Bunny DM 40, Hurricanes DM 20,
Hulk DM 35, Indiana Jones DM 50,
Probotector DM 50 und 3 NES-
Videospiele fir je DM 35, Tel.: 02977
1517, Robert

SNES mit 2 Pads, 1 Mouse, 17 Top-
spiele, wie SMW 2, Secret of Mana,
StarWing usw., 100 % in Ordnung,
Verpackung + Beschreibung, nur kom-
plett fir unglaubliche DM 1000, Tel.:
06731-45949, Wahlheim, Michael
Wahnsinn! Jeiz! ist es da, Tips &
Tricks-Buch, Teil 2 fiir SNES (PaBwér-
ter, Levelcodes, ARP-Codes, Cheats. ..

von 350 Spielen, auf 550 Seiten, fur
nur DM 50, Tel. /Fax: 0821-437995,
Ralph

Biometal, Biawl Brothers, Contra,
Cool Spot, Cybernator, Darius Twin, E.
D. F., Earthw. Jim Il, Gradius IIl, Jungle
Book, Llegend, lost Vikings, Metal
Warriors, Super Aleste, S. Ghouls 'n’
Ghosts, S. Mefroid, Super Nova, S.
Turrican, Thunder Spirits, alle Module
us. Multimega PAL, neu, 200, Tel.:
06172-25451, Heiko

SNES mit Pad DM 100, SF || DM 20,
Ultimate MK 3 DM 50, Schlimpfe 2
DM 50 [mit Codes), alles zus. nur DM
195, Tel.: 09762-6581, Johannes
Verkaufe SNES, 1 Pad + 4 Spiele
(Super Soccer, Super Maric World, F-
Zero, Bugs Bunny - Rabbit Rampage)
fir DM 160! Tel.: 089-31391 14,
Tomislav

Super Nintendo mil 2 Joypads
AV/SCART-Verb., Netzteil und 10
Spiele for DM 250, auch einzeln, z. B.
lemmings 2, Hagane, S. Mario
World, legend, ruf’ einfach mal an
Tel.: 034673-97998, Andreas

SNES Double Dragon V DM 40,
Blackhawk DM 30, Mystic Quest +
Spieleberater DM 50, WWF Arcade
Game DM 40, NBA Jam DM 30, su-
che fir N64 Turok, Tel.: 04361-1238,
Heinz

SNES + 2 Pads + Spiele: Mario
World, Sim City, Striker, F-Zero,
Whrestlemania, VB DM 350 SNES +
1 Pad + Spiele: Street Fighter, Mario
All-Stars, VB DM 200, Tel.: 09844-
1269, ab 15.30 Uhr, |6m

NHL ‘96 DM 100, Winter Gold
DM 90, Super Soccer DM 30, Ke-
wasaki DM 100, Fun ‘n Games DM
70, lothar Matthéus Super Soccer DM
60, Tel.: 035600-31169, ab 18
Uhr, Sebastian

Secret of Evermore, 5 of Mana,
lllusion of Time, Zelda + Spieleber. je
DM 55, Zombies, Hurricanes je DM
20, Alien 3, Syndicate je DM 35,
Sparkster, Hagane, D. Dragen 5, Rise
of the Robots je DM 30, Terranigma
DM 85, zzgl. Porto, Tel.: 06023-
@70045, Michael
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SNES mit 4 Joypads, 5-Sp.-Adapter,
Super Game Boy, 20 Cassetten + ca.
80 Nintendozeitungen (inkl. Totall
6/93-1/96), Preis VHS, Tel.: 0523 1-
570505, Michael

Verkaufe SNES + 2 Pads + 12
Spiele fir DM 450, Tel.: 0711-
5282797, Uwe

Verkaufe SNES + 2 Pads DM 100,
DKQ DM 60, lllusion of Time DM 55,
Earthworm Jim DM 50, Unirally DM
55, Boogerman DM 50, Tel.: 091 1-
408496, ab 18 Uhr, Klaus
Verkaufe Poperboy 2 DM 39,
Flashback DM 39, Super Game Boy
DM 49, Super Mario World DM 29
Busts loose DM 29, Tel.: 0228-
374919, Alex aus Bonn

Wow! SNES mit 2 Pads und Super
Game Boy und 12 sehr gute Spiele
wie Yoshi's Island, Super Mario World,
DKC 1, 2, 3 und viele mehr fir DM
790, Tel.: 08678-8984, ab 14.30
Uhr, Jakob

Verkaufe |ufia (dt.| und Lufia 2 (us.)
je DM 80, Mario RPG DM 90 sowie
Mystic Quest DM 60, Tel.: 0211-
/15209, ab 18 Uhr, Birgitt

Verkaufe SNES, 2 Pads, 7 Spiele,
z. B. Sim City, S. Mario Kart, Mario
Paint mit Maus, Super R-Type, Theme
Park, Super Mario fiir DM 460, Tel.:
0395-4215586, Thomas

SNES mit 4 Spielen, 2 Pads und Su-
per Game Boy komplett zu verkaufen,
in Originalverpackung (mit Anleitung],
Tel.: 02623-3142, Denny
Verkaufe Scciet of Evermore DM
60, John Madden NFL ‘95 DM 20, Su-
per Mario World DM 20, Nintendo®
- Shadows of the Empire (dt.) DM 90,
Turck (dt.) DM 100, Tel.: 08821-
57648, Chris

Verkaufe SNES + 8 Spiele (u. a.
Secret of Mana 2), suche Nintendo®-
Spiele + Zubehér, nur USSpiele, Tel.:
09474-433, Stefan

Verkaufe SNES mit 2 Pads und 5
Spielen, wie z. B. Sim City, Mickey
Mouse..., Spiele auch einzeln, Preis
nach Vereinbarung, Tel.: 05528-
990705, Michael

SNES mit 2 Pads und @ Spielen, z. B.
Secret of Evermore, Syndicate, Super
Metroid fir DM 500, Tel.: 07836
1472, Steffen

Verkaufe SNES + 2 Pads + Super
Game Boy + 10 Spiele, z. B. Zelda |l
Yoshi's Island, Asterix & Obelix fiir
DM 600, Tel.: 08731-372431, ab
14 Uhr, Lucas

B

SNES + Pads + Yoshi's Island + Ma-
rio Kart + Zelda + Prince of Persia +
NHL '95 + Int. Super Soccer + Telris
+ Dr. Mario + Mario is Missing + Fun
'n Games fir sagenhafte DM 399,
Tel.: 03576208567 Steffen
Verkaufe SNES + 16 Spiele: DKC
1-3, Yoshi's Island, SMW, EW]J,
SSF 2, Super Metroid, Secret of
Mana/Evermore, NBA Jam T. E. usw.,
Preis n. Vereinb., verkaufe auch einzeln,
Tel.: 02864-4226, Christian
Verkaufe Super Nintendo mit 2
Pads und 5 Spielen | Theme Park,
DKC 2 + 3, S. o. E. mit Spieleberater
und NBA Llive 'Q6) Preis: DM 380,
Tel.: 0724920379, verlangt Marco
SNES mit 2 Confrollern, Super GB und
8 Spiele fir DM 530, verkaufe auch
einzeln, suche billig Né4 und Spiele
Tel.: 07221-73181, Pablo
Turrican 2, SMW, F-Zero, Super
Soccer, je DM 50, ISS DM 70, Mega
Drive mit Mega Games 1, Sonic, WC
USA, Virtua Rac., Summer Olympics,
Wimbledon, zus. DM 300, alles VHB,
Tel.: 038293-7263, 18-20 Uhr,
Ronny

SNES Cheatheft mit Cheats, Codes.
Tips u. Action-Replay-Codes zu iiber
130 Spielen in einem DIN-A5-Heft
DM 15, Christian Dahl, Feldstr. 53,
21335 lineburg, Tel.: 04131-
732444

Gunstigst llusion of Time, Chaos
Engine, Breath of Fire Il (us.), Asferix &
Ovbelix, lord of Rings, Aladdin, lost
Vikings, Topsecret Spieleberater, Tel.:
08071-51383, Michael
Verkaufe SNES, je DM 40, Axelay,
Batman Returns, Castlevania IV, The




Magical Quest, Parodius, Super Soc-
cer, Super Probotector, Pro Action Re-
play |, Ghouls 'n” Ghosts, Tel.; 051 1-
757780, Sabine

N64-Spiele! Vicle Spiele zu billi-
gen Prisen, ab DM 60, SNES: Street
Fighter Alpha 2 fir DM 40, ISSD fir
DM 40, Worms fir DM 40, SMK fiir
DM 30, Asterix & Obelix fir DM 35
u.v.m,, Tel.: 02232-51240, ab 18
Uhr, Torsren

SUCHE

Suche Spieleberater fir Brainlord,
Original oder Kopie, zahle DM 60,
Tel.: 06321-88339, ab 18 Uhr,
Bernd

Suche giinstige SNES-Spiele aller
Cenres: Jump & Run, Ballerspiele usw.,
Liste mit Preisvorstellungen an Thorsten
Miller, Tappehornsir. 6, 48691
Vreden, Tel.: 02564-33384
Suche Breath of Fire 1 und Final
Fantasy 2 + 3, Tel.: 06332-43245
(Anrutbeantw.), Sylvia
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Kaufe Spielesammlungen, PAL,
SNES, NES, GB, Sony PSX, Tel.:
03491-612983, Uda

Final-Fantasy-Fan suchi Final
Fantasy 3 fir SNES sowie Final Fanfasy
3 und Final-Fantasy-Adventure (us.) fir

GB, zahle sehr gutl Tel.: 02227-
830298, nach 18 Uhr, Thorsten
Suche the 7th Saga, Final Fantasy |,
New Horizons, Earthbound, Breath of
Fire |, Tel.: 03445-200840, Uwe
Suche Neuheiten, kompl. Sammlun-
gen + Konsolen fir SNES, Né4, CB,
NES + Sony PSX, bittle meldet euch un-
ter Tel.: 0641970436, Monika
Final Fantasy 2, bietle DM 110,
Breath of Fire 1, biete DM 80, 7th
Sage, biete DM 50, Lufia 1, biete
DM 65, bitte alles us., Tel.: OO 26
53969, ab 19 Uhr, Flor!cm

Kick Off 3, Soul Blazer, NHL ‘94,
Bomberman, WWF Raw/Arcade, Ex-
haust Heat 2, Kawasaki Superbikes,
Brett Hull Hockey, Chrone Trigger,
zahle bis DM 35, melden bei Martin
Messing, Kaiser-Wilhelm-Str. 282.
47169 Duisburg

Suche verzweifelt Final Fantasy 3,
zahle jeden Preis!, Tel.: 0043-
72368177, Osterreich, Gregor
Suche Mega Man X3 fir SNES, es ist
dringend, fausche auch, Tel.; 07732-
31727, ab 18 Uhr, Christian
Suche dos SNES-Spiel Lufia 2 und
Mystic Quest legend oder Breath of
Fire 2, biete bis zu DM 35, Tel.:
0621-697419, Sebastian

TAUSCHE

SMW 1 und Gods gegen Secret of
Mana 1 und 2 mit Spieleberater, Tel.:
035383-20981, ab 15 Uhr, lennart
Tausche SpiderMan gegen Sim City
oder Sim City 2000, Tel.: 0681-
371267, Florian

Habe Mystic Quest, SpiderMan 2,
C 2 u. v. a. lauch verkaufen) u. FIFA

> VERKAUFE

64 [nur gegen ein anderes N64-Spiel),
suche z. B. J. Connors Tennis, NBA Live
‘97, SF Alpha 2 u. Sim City 2, Tel.:
027163832, Sven

Tausche SNES mit 2 Controllern,
Maus, Super Game Boy und 15 Spiele
(Topspiele, z. B. Lufia und Terranigmal
gegen ein N64 mit einem Spiel, Tel.:
040-7111848, erst ab 15 Uhr,

Thomas

VERKAUFE

NES DM 100, 5. M. Bros DM 40, S.
M. Bros. 2 DM 45, Tetris DM 40, Nin.
World Cup DM 40, DK DM 50,
Mega Man 4 DM 45, Radical Rex
DM 40, Turtles DM 40, Dream Master
DM 45, Wizards & Warriors DM 40,
K. O. Boxing DM 35, Robin Hood DM
35, GB-Spiele: Tetris, Yoshi's Cookie,

g ﬁﬂﬂam T

Tel.: 06078-71202, Manuel
SUCHE

Suche Spiel Faxanadu fir DM 25,
Tel.: 0407428780, Sarah Meyer

GCAME ROY

VERKAUFE

Verkaufe Unirally, 1SS fiir SFR 45, lo-
goon SFR 30, alle mit VP, Super Ten-
nis SFR 20, ohne VP, verkaufe Double
Dragon, Balloon Kid, Cosmotank, je
SFR 15, fir GB, Tel.:
4618193, Rolf

0041-061-

Verkaufe 8 Gome Boy-Cassetien, u.
a. F-1 Race, Nemesis, WWF Super-
stars 2, Alien 3 und Spiderman fiir je
DM 15, Atari mit 42 Spielen fir DM
50,. Tel.: 08323-2744, Nicolai
Game Boy Pocket it \Wario Blast,
Mole Mania und Earthworm Jim fir
DM 200, Tel.: 02433-86236,
Gregor

Verkaufe fF Ill, Alien 3, Super

Game Boy mit Berater, ARP-Mogelm-
odul, Tel.: 08071-51383, Michael
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Suche Konsolen + kompl. Mo-
dulsammlungen + Neuheiten + Zu-
behdr fir SNES, N64, GB, NES usw.,
suche fir SNES S. Bomberman 1-3,
Shadowrun, DKC 3, Tel.: 0641-
270424, Kirsten
Game-Boy-Spiel 15 Strike
Eagle” zu kauten gesucht, Tel.:
037606-2415, Wollgang

Kaufe Game Boy + Spiele, SNES +
Spiele, suche auch Komplettsammlun-
gen oder einzeln, Sony, NES, SNES,
N64, Game Boy, auch alle Topiitel,
Angebote erwiinscht unter Tel.: 056 1-
8701586, Monika

Suche Robin Hood fiir den Game
Boy, Preis VS, Tel.: 02375-3595,
Alexander Ax, Zu den Dinkeln 1.
58802 Balve

Achtung! Gesucht wird alles: Kon-
solen, kompletie Sammlungen, Zubehar
+ Neuheiten fir GB, N64, NES,
SNES + Sony PSX, zogert nicht, bitte
melden unter Tel.: 0641-970436,
Monika

AR A
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VERKAUFE

Nintendo®*-Spiele zu verkaufen!
Verkaufe immer N64-Games. Killer In-
stinct Gold, DM 110 + Nachnahme
(PAl-Version), suche Totall 1/96 +
4/96, zahle DM 20 + NN, Tel.:
02551-5756, Roman

Verkaufe N64 (di) DM 280, K-
Gold 64 (us.) DM 150, Wayne G.
Hockey 64 [us.) DM 140 u. Wave
Race [dt.) DM 80, zus. DM 630 + Por-
to, Tel.: 09621-82023, Fax: 09621-
82022, Maxi

Verkaufe Turok-Dinosour Hunter fir
DM 110 (dt.), Tel.: 07476391308
Wolfi

Achtung! Verkaufe nagelneues Turok-
Spiel mit Anleitung und Verpackung,
verkaufe Memory-Card mit 5 Meg!
Preise nach Vereinbarung, es lohnt
sichl Tel.: 07135-4766, Mathias
N64! Verkaufe PilotWings 64 fir DM
100, deutsche Version, das Spiel ist in
gutem Zustand, Tel.: 089-2720380,
Tobias

N64-Spiel Turck - Dinosaur Hunfer fir
DM 80 zu verkaufen! (dt. Text), Tel.:
05862-7461 , Horst

Verkaufe fir N64 Turok - Dinosaur
Hunter, deutsche Version, DM 85 zzg|.
50 % Porto, Tel.: 025517348, ab 18
Uhr, Sven

Killer Instinct Gold (di neu) DM
110, Dixie's Double Trouble DM 80,
Street Fighier Afpha 2 DM 70, WWF
Raw + Video DM 50, Street Racer
DM 35, alles mit Verpackung und An-
leitung, Tel.: 0491-74103, Imko
Achtung! Verkaufe Turok (dt.) und Su-
per Mario 64 fiir das N64, beide mit

deutschem Bildschirmtext, Preis nach
Vereinbarung, Tel.: 0309494286,
bitte melden bei Sebastian

Nintendo®*, 1,5 Monate alt und 2
Spiele, Turok und Mario Kart 64, 2

Pads, Memory-Card und Antennenka-

bel fir DM 500 VB, Tel.: 02158-
8616, Marcel

Suche Neuheiten + Konsolen + kom-
plette Sammlungen fir Nintendo®,
SNES, NES u. GB, bitte meldet Euch
unter Tel.; 0641-970424 Kirsten

CANCTIMNEC

VERKAUFE

N64-Cheatheft mii Cheats, Codes,
Tips, Tricks zu ca. 20 N6é4-Spielen,
inkl. 120-Sterne-lésung zu Mario64,
DM 15, Christian Dahl, Feldstr. 53,
21335 lineburg, Tel.: 04131-
732444

Verkaufe ca. 150 Hefte, wie V
Games, Fun V., Manlac, Totall usw.
ab 8/92-12/96, auch Totall 6/93
u. Mega Fun 5/93, Preis n. Vereinb.,
Tel.: 062627108, Uwe
TotallHelle 7/11/12/93, 1/3/5/
7/8/94 und 1/2/3/5/6/8/
10/95, alle Hefte einzeln erhaltlich,
Tel.: 0381-684287, Ronny
Losungen, Movelisten, Tips u. Tricks
zu 1200 Spielen, fir N64, SNES,
PC, PSX u. Saturn, kostenlose liste bei-
Christian Dahl, Feldstr. 53, 21335
Lineburg, Tel.: 04131-732444

Suche Totall-Hefte 9/93, 12/93
2/94, 6/94, 11/95, und 2/96,
zahle DM 8,80 pro Heft [ = DM 2 Ge-
winnl), Annahme nur in Topzustand,
Tel.: 0620221362, Stephan Gerner
Wer kann mich 2-3 mal die Woche
mit gebrauchien Nintendo®-Spielen
und Zubehér und Sony PlayStation be-
liefern? Preise nach Absprache, Tel.:
04401-695247, Ahmet

Suche Nintendo™, Super Nintendo,
NES, Game Boy u. Spiele, Spiele
auch einzeln sowie sémtl. Zubehor
wie Pads, Spieleberater usw., alles
anbieten| Tel.: 05543-592, Sabine
Suche Meiroid (NES), tausche ge-
gen Super Mario Brothers 3 und Zelda,
Tel.: 08341-12767, Alexander
Suche alles an Game&Watch-1CD-
Spiele, Tel.: 04461-891646,
Thomas
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Aktuelle Liste
indizierter Spiele
Stand: 30.6.97

Folgende Spiele sind von der Bun-
desprifstelle fir jugendgefahrden-
de Schriften (BP;S) indiziert bzw.
beschlagnahmt und diirfen nicht
beworben oder Jugendlichen unter
18 Jahren zugénglich gemacht
werden. Aus diesem Grund werden
diese Spiele nicht in den Kleinan-
zeigen beriicksichtigt.

Area 51 PlayStation
Sega Saturn

Black Belt Master System
Cannon Fodder Mega Drive
SNES

Chaos Engine Mega Drive-
Doom Jaguar
MD 32X

PlayStation

SNES

Die Hard Trilogy PlayStation
Flying Shark Automatenspiel

Green Beret  Aufomatenspiel

Killer Instinct SNES
Killing Time 3DO
Lethal Enforcers Mega
Drive
SNES
Lethal Enforcers Il MCD
Mega Drive
Loaded PlayStation
Mad Dog McCree CDii
Mercs Mega Drive
Mortal Kombat Mega Drive
SNES
Mortal Kombat Il Game Gear
Mega Drive
MD 32X
SNES
Mortal Kombat 3 Mega Drive
PlayStation
SNES

Mortal Kombat
Trilogy PlayStation
Projekt Overkill PlayStation
Rambeo llI Mega Drive
Re-Loaded PlayStation

Shadow Dancer Mega Drive
Super Double Dragon SNES

Total Carnage SNES
Virtua Cop Sega Saturn
Wolfenstein 3D Jaguar

SNES
Zero Tolerance Mega Drive

Libeck

An- & Verkauf von Videospielen

A.B. GAMES

Mo-Fr 12-20 Uhr » Sa 12-18 Uhr
Andreas Bender

- Sega
- Sony
- Nintendo

andere Systeme auf Anfrage

A.B. Games
Moislinger Allee 40 a
23588 Lubeck
Nur Versand!

Héin.dleranfrugen erwinscht!

0451-871 7555
Wirzburg

THEO KRANZ
GAMES

VERSAND & LADEN

SATURN
PLAYSTATION
NINTENDO 64

SUPER NINTENDO
MEGA DRIVE
GAME BOY
GAME GEAR
PC

HANDLERANFRAGEN
ERWUNSCHT.

LADEN & VERSAND
TEL: 0931-571601
JULIUSPROMENADE 11
97070 WURZBURG

LADEN PASSAU:
BAHNHOFSTR. 28
94032 PASSAU




Hamburg

Nintendo*
Sega Saturn
Sony PlayStation
NeoeGeo (D
3D0
SNES
PC-CD-ROM
Zubehor
Kabelspezialanfertigungen
Express-Umbau
Animes ® Mangas
Importspiele & Zeitschriften

Osnabriuck

AN & VERKAUF VON
GEBRAUCHTEN VIDEOSPIELEN

PHILIPS

(Ninftenddo)

| NATRUPER STR. 20
| 49076 OSNABRUCK
| Fax.: 0541-66015

Langenfeld
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fox: 060488 074
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Munich
Software
Center

... wer sonst!

Grillparzerstr. 42 ;‘%\
81675 Miinchen ‘o

Tel.: 089-470 21 22

U Héberlstr. 26
‘@7 80337 Miinchen
Tel.: 089-53 41 15

Theresienstr, 152 S
80333 Miinchen ocs-
" Tel.: 089-52 27 87

_'In Zusammenarbeit mit Playcom j

ICOMPUTER/ZHKUD AK|

=

| =

|

IHolbeinstra -4
124539 Neumiinster
| Telefon 04321 / 22737
|Telefax 04321 |/ 23312
ININTEND O 4
] NINTENDO 64 kompleﬂ dt DM299,0
ANTENNENWEICHEN SETdt DM 39,0
ICONTROLLER- rauv- dt DM 54,0
CONTROLLER - urbig- dt DM 59,0

| CONTROLLER PAK N64 dt DM 34,
CONTR. PAK 1 M. farbig dt DM 44,
| CONTROLLER PAK 5 MEG dt DM 79,
| Blast Corps kpl.dt DM 109,
Doom N64 dt DM 149,
| Fifa Int. Soccer 64  dt DM 99
Hexen Né4 ~ dt DM14

00000
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TOP - PREISE |
|0rlglnol deutsche Versionenl
Versandkosten NN DM 5,95|

|Varsundkostenfrei ab 3
lieferbaren Artikeln |
| Versandkostenfreie Nachlieferung |

Inklusive Garantie, Schnell-
| service,Sicherheifsverpuckung|

[Kostenlose Gesamtpreislisf0n|

| Vorbestellungen fir *Neuheiten |
werden bevorzugt ausgeliefert

| Bei Vorauszahlung keine NN-Gebihr |
|Bestel|ungen am Wochenende per
Fax u. Anrufbeantworter moglich

Wir fuhren a l |l e deutschen
l Spiele aller Hersteller ab Lagerl

|Hﬁndleranfragen erwinscht

Lieferung arlalgt per Posl - Naochnahme |
Preisnderyngen. Sotelehisr und Irtfimern voroehalien




Was macht eigentlich
Erwin?

Die Ferien sind nun vorbei,
zur Schule geht es wieder,
als Hauptfach gibt es Einerlei,
und das ist ithm zuwider,
Unter der Bank wird gespielt,
Tetris und Fortress of Fear,
bis Frau Schmidt bose schielt,
und den Game Boy konfisziert.

Damit lhr auch ohne Game Boy wiBt, was
Spafd macht, gibt es fir 6,80 DM ab
5. September alle Nintendoin-
fos in der TOTAL! 9/97

Zwei Renner furs N64

Probes Extreme-g und Imagineers Multi-Racing Championship werden in
der nachsten TOTAL-Ausgabe genauer unter die lupe genommen. Ex-
freme-g von den In-house-Entwicklern Acclaims wird bereits im Vorfeld als
N64-Antwort aut wipEout fir die PSX gehandelt. Multi-Racing Champion-
ship soll als fertige Japan-Version dieser Tage erscheinen. Die groPen Vor-

berichte konnt |hr in der TOTALl /97 lesen.
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Multi-Racing Championship (N64) Extreme-g (N64)
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War Gods von

Williams/Eurocom soll
nach Mortal Kombat Trilo-
gy und Killer Instinct Gold
das dritte Prigelspiel firs
Né&4 werden.

Wie gut die Kriegsgotter
sind, steht im Test in der
kommenden TOTAL!

fUr unverlanate Manuskripte, Fotos etc

_PRESS STARLE

TOTAL! erscheint monatlich zum Enzelpress von
DM 6,80 Der jahresb

TOTAL!-Abonnement betragt im Infand DM 72,-, im

A I O 170
Ausiand UM 120~

Die X-plain Verlag GmbH ist alleinige Inhaberin al-
ler Rechte an ,TOTAL! - das unabhangige Maga-
zin”, die als Marke und Warenzeichen beim Deut-
schen Patentamt geschiitzt sind.

War Gods (N64)
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Die Spielewelt hat einen Namen...

und eine Telefonnummer... y O m

0 S39)=524&

Earth Worm Jim dt 4900y /IntSuperstar So.64 dt 139.00) Scart Kabel N64 dt  29.00 Broken Helix dt  89.99
Joust X dt *159.00] Steering Wheel 4x4 us 139.99 | Tekken 2 dt  109.00 ] Crow: City of Angels dt  74.99
King of Fighters 95 ot 49.99 ] |Killer Instinct Gold dt 14989 SMario 64 Spiebera. dt 2400 Test Drive: Off Road dt  89.88
‘Asterix & Obelix kT ]| Matth. Sammer Soc. dt  59.99 | Mario Kart 64 dt 89000 |UniversalAdaptor dt 39980 Jomb Raider komp.di. dt  89.00/] Fifa Soccer 97 dt 6998
Big Bad Bee Fighter dt 129,00 | Mickey Mouse 5 di  59.00] Moral Kombat Tril.  dt 149.881 ‘Werlangerung Joyp.64 dt  19.99 Iron &'Biood dt  89.00
Bamberman 3 dt 8999 | Schiimpfe 2 dt  69.00 | NBA Hangtime dt  129.00 Viewpoint dt  79.98 || Lost Vikings 2 dat  89.00
Cut Throat Island ot 59.99 NBA Jam 64 dt 14900 Warcraft 2 Y] Psyenic Force dt  89.00
Donald in Maui Malladt 129.00 | Star Wars 2 (Empire) dt 59.00 Pilot Wings 64 dt 109.00 X2 Project dt 79.99 | Rayman 2 dt 9400
DBkey Kona Count. 2 di Tim in Tibet dt  59.00 ) Reverse Limit dt  139.00 -E::!— 2 Retum Fire dt  89.00
o Robolron X NERERTe [l Trin AV GlobaD_k __90.59 i Swagman o 8900
; — S amohee Robotec dt *f4gmll] [ Scccer97 ot EREE Sonderangebote Tempest 2000 dt 7499
y St Andrews Golt ot 139.00l] Somm. & Conquer 1 dt__S9.00H FRlien Trilogy dt 4900 | Theme Hospital ot * 89.00
v Sonderangebote Star Wars - Sha.o.E dt  129.00 ? L0 Y BustaMove 2 Plati. dt 4900 | Tunnel B1 dt  74.99
e % 7900 Batman Classic dt  3900| SuperMaro6s ot 8900 NeedforSpeed2  dt 89001 [Gyberia dt 5999 ) VinuaFighter Kids ot 69.99
8 Soccer Deluxe  dit 119.00 Daffy Duck Classic  dt ~ 39.000) LV S 1 méxmmlib seper __dt * 89.00 Descent 2 dt 59891 WWEF in Your House dt  78.99
- : Game Boy Gallery uk 34990 LT dt  139.00 - p Disruptor dt 5888
Kid Clown Crazy Cha. dt  79.00 . : o
Kirbys Ghost 2:I}:'ap dt 7999 [Grand Prix (Sunsoft) dt 33004 Wargods dt 16900 [EXhumed dt 79991 \olympic Games dt  49.00 Saturn-Sonderangebote
Kingder Lover ot * 7400 [Oemins2Ciassc ot 3900 Wave Racercs o soon| MRS & 5ony pox-Zubehdr | Dmgorhert o 4498
g . . dt oo‘no Looney Tunes Classic dt  39.00)] Wayne Great. Hockey dt  129.00 int. Superstar S.Pro__dt sn.oo y : B eart dt
. : - Maric & Yoshi dt  39.00] Wild Choppers o igagull [EEGRcyofKain  dt GSERY SR Eusier/Action AA TR IlEat .
Mario Andretti Rac. ~dt *109.00 B VanaClssc o S ; ~ 1 Lost Vikings 2 dt 7999 | Hyperblast. Gun PSXdt  59.99 | Hi Octane (DA) dt 39.99
Mission Impossible dt *109.00 "o /F "= & oot Nintendo 64-Zubehor Machine Hunter dt 8900 Memory Card PSX dt  34.99 | lron Man XO dt 4499
NBA Live 97 dt 11899 PGA European Goft  dt  3498|] [Antennenkabel N64 ot 39.99) Micro Machines V3 dt 99,00 Memory Card 8 Meg dt 69991 INBA Jam Toumament dt  49.00
ockey 97 dt__ 99.99 Pop Up at  3900] CinchKabelNe4  dt 14890 NHLPowerpl. Hockey dt 8489 Memory Card 24 Meg dt  83.00§ Primal Rage dt 4499
Retumn of the Joker dt  39.00 Flight Force SV-366 dt 120980 Loica8l 0 dt °1i11] Predator Gun JT 400dt 69.00 | Revolution X dt 4499
. Space Invader (SGB) dt 39‘99' Gamekiller dt 64891 'Porsche Challenge dt 84.89 ] Sony PSXo. Spiel dt 289.00 § Striker 96 dt 4498
-thall Drearns dt 6499 By Gonzzles d 2900 Joypad N64 rot dt 5489 Rage Racer dt Yl Verangerung Joypad dt 198981 Wirdua Fighter 1 OEM dt 34,88
_:P‘m’;'!ﬂ ! 3‘ :ggg B osie dt 2009 WoypadNe4 Grin  dt 5499 |RebelAssault2  dt  89.00 Virtua Racing dt 3999
Power Ranger t ! i ; : .
Sehiomot tgdl Text! ot 10000/ [Hemninator 2 (Judgme dt  29:89 Joypad N64 gelb dt 54988) Road Rage dt * 89.00 : w- fijh
e | WWFKingoiRing o 2089 NoypadNo4 schwarz ot 5488 Soul Blade (Edge) ct 9900 ir runren
m._ s _ - 09.99 Noshi's Cookie uk  39.00 Joypad Nintendo 64 dt  54.00 |Speedster dt  89.00 g_l d
O Evermore  dt —LGEE v Joypad Shark SV-362 dt ~ 6489/| Spider dt  84.00 auch:
SimCity 2000 dt 129.00 Gameboy-Zubehor Joypad Super SV-300 dt 54890 [Swagman dt  89.00] Blazing Dragons a 7991 | BC CD-ROM und 300
Star Wars 2 (Empire) dt  89.000 |Game B. Energy Packdt  29.00 Joypad N&4 blau dt 5499 S —
(T L W L] Joypad Ned4 sv-303 ot 4499 |  Versand: Fa. PLAYCOM, Leibnizstr. 30, D-80686 Miinchen, Tel. 089/5460300
etris Atlack i : Joypad Plus SV-304 dt 5409 #Blitzservice: Bestellungen vor 16 Unhr werden am selben Tag versandt. -
Tim if“ Sonnentempel dt 109,00 " l NTE "oo' Lenkrad N64 SV-380 dt 12999 ;’ﬂe!n quman. Sie unseren kostenlosen Gesamtkatalog mit vielen weiteren erwu I'ISCht!
oy Sto LN Biode & Barrel dt  139.00 | Mad Catz Joypad Ne4dt  69.00 | Mit * gekennzeichneten Spiele sind beim Erscheinen der Anzeige vor-
Whizz dt 78988 Descent 64 dt 140,00 ] Mem. Card N64 256K dt 3489 | aussichtlich noch nicht lieferbar. Erscheinungstermine beruhen auf
Super NES- oo 64 ot 15900 [Memory Cars 1 Veg ot 3398l MeeStalerangaben. Die Playcom GmiH dbernimmt i Schrifticher
Sonderangebote Fifa Soccer 64 dt 9999 Memory Card5Meg dt 6989  Versanakosten per Post DM 7.~ zzgl. Nachnahme Gewerbenachweis
BB e Akrobat 2 Uk 40001l [B9emon dt *139.00 | Nintendo 64 o.Spiel dt 299.008 Ap DM 250, Versandkosten frei. Versandkosten per UPS auf Anfrage. ;
‘ - ‘ e . Blaxen dt *150.00 | S-Video Kabel N64 dt  29.00 | Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. DM 18~ Versandkosten. erforderiich.
Beavis and Butthead dt  39.00 - - i N _ —"———

Hungry Dinosaurs d  49.00 /
Incanation dt 4499 '

Indiana Jones dt  49.99

John Madden 95 dt  39.00

Mr. Do! dt 4999

Power Piggs dt  49.99 @ @ @@ W 0@ @ g g g

_Bevoluuon X d 4999

Rise of the Robots  dt  49.00 . . 5

Stargate o 3900 3 Monate lang erhalten Sie unverbindlich das
Super NES-Zubehor Playcom Magazin kostenlos frei Haus geliefert. Ein

B Spieler Adapter dt 4499
Cinch - Scart Adapt. dt  10.00
Game Mage Mogelm. dt  69.00
Infrarot Joypad dt 3999
Scart-RGB Kabel dt 1989
Jecno 517 Joypad dt  28.00
Top-Fighter Joystick dt  69.89
Verlangerung Joypad dt 1500
WWF Raw Video VHSdt 9.00

GAME BOY

einfacher Anruf genlgt und schon gehoren sie zu
den Empfangern dieses Insidermagazins.

Was gibt es denn alles flir mein Lieblingssystem?
Ob Software oder Zubehor, hier ist alles drin fur PC-
CD-ROM, CDI, Video CD, SNES, Gameboy, N64,
Mega Drive, Saturn und PSX.

Spieletests, Berichte und Lésungshilfen sind fur das

Asterix & Obelix dt  59.00 . 2 e 5 v
Casper dt 5900 Playcom Magazin eine Selbstverstandlichkeit.
Donkey Kong Cl d 4499

Dr. Mario dt  49.00

Ein Anruf der sich lohnt:

089/546 0 300

Dschungelbuch dt * 4499

{

Ladenverkauf
KEIN Versand

Preise variieren

Munich Software Center

Theresienstr. 152, 80333 Munchen
Tel. 089/52 27 87
Grillparzerstr. 42, 81675 Minchen
Tel. 089/4 70 21 22
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M Softsale Lau & Zielke GmhH
SchloBplatz 19, 31582 Nienburg
Tel. 05021/910416 Fax 910-403 und -404
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